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Előfizetési akció a Computer Világ c. lapra 


Csak úgy múlnak az évek. Nem is emlékszünk, ponto¬ 
san. hányadszor hirdetjük meg szokásos éves előfizetési 
akciónkat. A változatosság kedvéért ismét azzal kezdjük, 
hogy megköszönjük annak a mintegy két és félezer olva¬ 
sónknak a bizalmát, aki előfizette lapunkat. Ahogy ígér¬ 
tük, ők nem jártak rosszul, hiszen 159,- Ft-os példányon¬ 
kénti áron jutottak hozzá lapunkhoz egész évben. A szá¬ 
mítógépre ültetett adatfeldolgozás, és az azonositószámok 
bevezetésével jelentősen csökkent a reklamációk száma 
is, melyek többsége viszont rajtunk kívülálló okok miatt 
lépett fel. Természetesen a reklamációk orvoslására min¬ 
den esetben sor került. 

Reméljük, hogy a Computer Világ tartalmi és formai szem¬ 
pontból is megfelelt az elvárásoknak, mint látható hónap¬ 
ról hónapra azon vagyunk, hogy lapunk arculatát az igé¬ 
nyeiteknek megfelelően alakítsuk. 

Az előző évekhez képest változtattunk egy kicsit az előfi¬ 
zetési konstrukción. A legszembetűnőbb változás (az árat 
leszámítva), hogy kétféle tarifát alkalmazunk. Az előfize¬ 
tés éves dija új előfizetők számára 2.976,- Ft. ami a lap 
mai árának megfelelően lett kalkulálva (sajnos a dolgok 
jelenlegi állása nem azt tükrözi, hogy költségeink jelentő¬ 
sen csökkennének a közeljövőben). Azonban tőrzselőfi- 
zetőink, és mindazon megrendelőnk számára, akik már 
rendelkeznek előfizetői azonosítószámmal, kedvezményt 
biztosítunk. Ők a további 1 évre 198,- Ft/db. áron. vagyis 


2.376,- Ft-ért előfizethetik lapunkat 1 évre. A kedvezmé¬ 
nyes előfizetés igénybevehetö a lapba középre befűzött 
és kivágható csekk segítségével legkésőbb 1995. decem¬ 
ber 15-ig. Azonban, akinek decemberben jár le az előfi¬ 
zetése, célszerű ha a csekket minél előbb postára adja. 
mert Karácsony előtt a csekkek átfutása 4-5 hót is lehet, 
és a januári szám január közepi megjelenése előtt legké¬ 
sőbb kb. január első napjaiban be kellene érkeznie a pénz¬ 
nek, hogy a címlistába való rögzítés, és feldolgozás átfu¬ 
tása miatt nehogy késve kapd meg a januári számot. Ter¬ 
mészetesen azoknak is lehetőségük van az előfizetés 1 
éves meghosszabbítására a kedvezményes áron. akik¬ 
nek csak januárban, vagy 1 -2 hónappal később jár le az 
előfizetésük, s ezt az is indokolja, hogy a lapba befűzött 
csekkek felhasználására csak december 31-ig van lehe¬ 
tőség. később a Posta már nem veszi fel ezeket a csek¬ 
keket! 

A lényeg! Ismét lesz őrült sorsolás azok között, akik 1996. 
tavaszán érvényes 1 éves előfizetéssel rendel- 
keznek.Természetesen ismét multimédia eszközök és 
játékok várják majd. hogy gazdára találjanak. A sorsolás¬ 
ra minden bizonnyal az IFABO'96 kiállításon fog sor ke¬ 
rülni. A részletekről később szólunk. 

Nincs más hátra, mint a csekk feladása és biztos, hogy 
minden hónapban fix. áron hozzájutsz kiadványunkhoz. 
Előre is köszönjük bizalmadat! 




December 9-10-en 9-19 óráig 
a Közszolgálati Szakszervezetek Szövetsége 
Szókházában 

Budapest, Vili., Puskin u. 4. 

A Csokonai Művelődési Hé 2 az idén mar 12. alkalommal varja 
a számítástechnika rajongóit, a számítástechnika iránt 
érdeklődő amatőr és profi közönséget, országos kiáll itására. 

A Computer Karácsony hagyományainak megfelelően a 2 idén is a szakma 
újdonságait kívánjuk bemutatni, az év slágere a multimédia, a hangsúlyt mi is 
ezek tehetőségeinek bemutatására helyezzük! Várjuk a cégek fejlesztők, 
felhasználók és kereskedők lelontkezését ötleteit, kiállítási helyei biztosítunk. 
Lesz programcserebere, ahol saját fejlesztésű programok cseréjéhez biztosítunk 
asztali, melyet már előzetesen lefoglalhattok 
Szoftverek, hardverek és szakkőrryvek között válogathatsz, az érdeklődő 
természetesen a karácsonyi ajándékát is megvásárolhatja 
A rendezvény védnökei: 576 Kbyta, Mlxlm Kft.. Automox Kft. 

A Csokonai Művelődési Ház munkatársai és a társrendező KKDSZ. az idén is 
megtesznek mindent, hogy kellemesen töltsék 
a kiállítók és a vendégek ezt a két napot 
Ha a rendezvénnyel kapcsolatban bővebb felvilágosítást kérsz, hívd Tóth 
Lajost a Csokonai Művelődési Házban. 

Tmfafon: 162-0495 fax: 189-2240 
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Épp ez jutott eszünkbe... 

Jó szokásunk szerint szeretettel köszöntünk 
mindenkit semmilyen kiállítás alkalmából, de 
eddig sem a kiállításokon volt a hangsúly, ha¬ 
nem a köszöntésen Most, hogy a köszönté¬ 
sen Így már túljutottunk, (elhívnánk a tigyelmet 
arra, hogy a kiállítások azért még nem szűntek 
meg. rögtön a jövő hónap elején is lesz egy szép 
darab, amit Computer Karácsony 95 névre ke¬ 
reszteltek Mivel szeretünk olyan helyeken meg¬ 
jelenni. ahol egyébként semmi dolgunk, ezen 
is természetesen találkozhattok velünk, amint 
különböző feleslegessé vált papíráruinkat kínál¬ 
juk az ott felbukkanó embereknek Ezekbe tor 
mészetesen beletartozik a CoV 63- is. ami min¬ 
den bizonnyal itt lesz először kapható. 

November az év egyik legszebb honapja. nem 
csak azért, mert kezd kellemessé válni az idő¬ 
járás. hanem azért is. mert ilyenkor nyílik meg 
előtted az a káprázatos lehetőség, hogy előli 
zethetsz a CoV következő évfolyamára (ez a 
lehetőség ugyan óv közben is nyitott mindenki 
előtt, de most novemberben aztán különösen!), 
éppen ezért ez a számunk extra melléklettel 
jelenik meg ha most középen nyitnád ki az új¬ 
ságot. egyből szemügyre is vételezhetnéd Ja¬ 
vasoljuk az azonnali rendeltetésszerű felhasz¬ 
nálását. mert a szavatossági ideje december 
31 -gyei lejár (mar nem nálunk, hanem a Postá¬ 
nál) Előfizetni persze később is lehet, de mint 
az ismert közmondás is mondja: *amit ma föl¬ 
adhatsz. ne halaszd holnapra!" Az előfizetés 
egyéb részletei a túlparton találhatóak, a másik 
irányban pedig elkezdődik az erre a hónapra 
rendelt ámokfutásunk- Szép ámokat! 


Ebben a számunkban az alábbi 
cégek nyújtottak segítséget a 
tesztek elkészítésében: 


Mérnöki Gazdasági Kft. 

1077 Budapest. Wesselényi u.23. Tel.: 322-9202 

MIXiM 

1092 Budapest. Erkel U.13/A- Tel.: 217-8762 






1052 Budapest. Fáik Miksa u.6. Tel.: 132-8717 

AUTOMEX 

Amerikai Magyar Kft. 

1077 Budapest. Wesselényi u.21. Tol.: 268-0885 
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Shadow 

Szerkesztőség 1114 Budapest 
XI Vásárhelyi P.u.8 
Postacím: Com-Ware Kft (CoV) 

Budapest. Pl 363.1519 
Itt lehet levelezgetni! 

Bankcím: Ide ne írj levelet - arra ott van a 
postafiók! Ezt csak akkor kell használnod, 
na postahivatalban kérsz átutalási 
postautalványt, és ezen adod lel a 
hirdetés diját, rendelsz újságol. Évköny¬ 
vet vagy egyéb papiruszt Ez esetben ezt 
a címet kell beírnod a 'pénzösszeg cím¬ 
zettje' rovatba: Com-Ware Kft. OTP címé¬ 
re. Budapest, Irinyi u. 30.. 1117. (A csekk 
középső szelvényének hátoldalára 
ilyenkor mindig írjátok rá: Com-Ware Kft-, 
MNB 218-98426/41853-7 - és azt. hogy a 
pénzt mire adtátok fel!). Természetesen 
amíg elfogadják, célszerűbb a régebbi 
sárga csekkeket felhasználni! 

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hlrlapke 
reskodelmi Rt.), a HIRKER Rt . és a régió 
nális részvénytársaságok az ország égés. 
területén megtalálható hírlapárusító szak 
üzletekben és pavilonokban, valamint 
ACOMP Kit., (címek Ida boritón) 
SZAMALK Okt közp könyvesboltja. Bp 
XI.Etele u 68.. Műszaki Könyváruház. Bu 
dapest, VI. Liszt Ferenc tér 9 , ALKU Kit 
Szökeslehérvár, Jözsel A.u 25. 8000 
MEGAPEX Ktt. Szaküzlete. Gyöngyös 
Szt Bertalan u.2 , CIU-BAZAR. Nylregyhá 
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puter Shop. Debrecen, Csapó u 15 BIT 
STOP BT . Kecskéméi. Rákóczi u,2 
TELECOMP Kft.. Sopron. Orsolya tör 5 
COMPUTER SysTeam Kft, Mohács. Vö 
rösmarty u.6. RAMORG GM.. Zalaege 
szeg, Kosztolányi u.41 , RAMORG GM 
Nagykanizsa, Dél Zala Áruház. 


A COM-WARE Ktt ügyviteli munkáit a 
ECOBIT Ktt ügyviteli szoltveroivel végzi 



A lap olófizeinotő a k>adö elmén keresztül 
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"Kormányt szél ellen" kiáltotta a 
kapitány. Előresiettem, miközben a 
zászlóshajó átszelte a hullámokat A 
hajó fájának nyikorgását hallani mi¬ 
közben a tengerészek csatára állít¬ 
ják a vitorlákat Az ágyumesterek 
lövéshez gördítik az ágyukat — a 
hajó oldala egy vicsorgó korcs ku¬ 
tyára emlékeztet. Az ellenség melle 
érünk, ekkor a kapitány a hajó jobb 
oldalán Tüz'-t kiáll Megremeg a fe¬ 
délzet a visszagördüló ágyúk alatt és 
egy tüstlelleg fedi el a sortüz hatá¬ 
sát Még tel sem száll a füst. de már 
hallani az ellenség hajóján a meg 
sebesült tengerészek ordítását, és a 
mi hajónkon a diadal kiáltásait "Ké 
szüljetek a csáklyázásra' hallatszik 
a parancs. Elmosolyodom — ez 
könnyű győzelem lesz... 

Effajta csaták hangulatát már 
soksok játék kísérelte meg vissza¬ 
adni. de egyiknek sem sikerült olyan 
mértékben mint az Avalon Hill 
WOODEN SHIPS & IRON MEN-je 
A )átók szokás szerint az Avalon 
egyik táblás iátokéból készült Vi¬ 
szont ez a játék még a táblás játé¬ 
kok mércéjével is bonyolultnak szá¬ 
mit A 5th Fleet készítői, a Stanley 
Associates viszont ügy tűnik, hogy 
újabb nagyszerű stratégiai játékot 
alkotott A tenger gyönyörűen hul¬ 
lámzik (alatta a rácsos tábla viszont 
elég túra), a hajók 3D Stúdió val 
rendereitek, a kezelés pedig igazán 
egyszerűre sikeredett A iátok 3 per¬ 
ces körökre van osztva. Az paran¬ 
csaink kiadása után a két tél egy¬ 
szerre hajtja végre azokat. így iga¬ 
zán szórakoztató a játék Sose le¬ 
het tudni, hogy mikor slklk el az el¬ 
lentél egy halálosnak szánt sortüz 
oiől... 

Az ALLIED GENERAL sajnos 
Win95 alá készül. (Stratégia News 
rovatunk van ma. ) Ez persze lehe¬ 
tővé teszi, hogy minden idők legjobb 
csatajátékának a második része 
még élvezetesebb legyen, de sa|na 


igencsak hardver kell ehhez A ke¬ 
zelés természetesen gyökeresen 
megváltozott, mert nem kell a stra¬ 
tégiai és a taktikai képernyők között 
tolyamatosan váltogatni, mert a stra¬ 
tégiai képernyő is csak egy ablak a 
sok közül. Rengeteg uj csapatot ló¬ 
gunk találni — például a (innék siető 
gyalogosait. (Sajnos a sztálingrádi 
biciklis osztag nem szerepel)Az 
Interplay CONQUEST OF THE 
NEW WORLD játéka az. aminek a 
Colonization-ek kellett volna lennie. 
A CNW-ben teltedezhetúnk ü| vilá¬ 
gokat. mint a Colonization-ben, de a 
hajóknak vegre van valamilyen meg¬ 
jelenésük — méghozzá meglehető¬ 
sen szép. A szárazföldet is gyönyö¬ 
rűen animált emberkék (edezik lel. 
A város építés a SimCIty 2000 és a 
Caesar II keveréke A gazdasági ol¬ 
dala a dolgoknak pedig a készülő 
Capitalism részletességével vetek¬ 
szik. A harc egy külön csemege: 
egyrészt a grafika az hihetlenül jól 
néz ki — engem gyönyörűen meg¬ 
festett ólomkatonákra emlékeztet¬ 
nek Másfelől ezeket a csapatokat 
egy nagyon egyszerű, mégis végte¬ 
lenül bonyolult játékban kell győze¬ 
lemre vinni — ugyanis a csaták szin¬ 
te külön játékot alkotnak A csatame 
ző egy teniszpályára vagy az angol 
lutballra emlékeztető. Ezl a mezőt 
lelosztották 2 "otthonra" és 12 kis¬ 
kockára. Ha egy egység beér a má¬ 
sik "otthon" zónájába, akkor meg 
nyerte a csatát Úgy hiszem nem egy 
ember szinte csak azért lóg ezzel 
játszani, hogy a csatákkal játszhas¬ 
son... Az egész végúlis egy hatal¬ 
masra nőtt SimCIty: míg abban 
egyetlen város (elépítése volt a cé¬ 
lunk, itt sok-sok hasonló városnak 
kell helyet találunk, felépíteni és meg¬ 
védeni azokat És még egy nagy elő¬ 
nye van a nagy öreghez képest há¬ 
lózatba kötött gépekkel több ember 
is játszhat. 

Steve Barba és csapata, a SimTex 



Master ol Antares 


a Master Ol Orion és a Master Of 
Magic nagy sikere (meg az 1B30 
nem-tűl-nagy-sikere) után sok talál¬ 
gatás után végre valóban szállítják 
a folytatást MASTER OF 
ANTARES A MoO és MoM legjobb 
elemeit ötvözik: az úrfelderités és ko- 
lonizálás témáját meríti a MoO-ból 
és a MoM lehetőségeit addják hoz¬ 
zá. Jó szokás szerint elindulunk egy 
szál planétáról, és hajókat építve és 
mozgatva kolonizáljuk a többi boly 
gól Hogy ne avuljanak el a hajóink, 
ezért egy kis tudományos fejlődés is 
betelér. Most azonban nem mi irá¬ 
nyítjuk az összes hajót és kolóniát, 
hanem "hősöket" bérelünk e célra 
Nem csak a saját galaxisunkban 
(nem túl) békésen terjeszkedő fajo¬ 
kat kell klsöpörnünk, hanem 
(greetmgs írom UFO') másik dimen¬ 
zióból érkező rondasagokat is el kell 
Intéznünk A grafika és a zene ter¬ 
mészetesen igen jó lesz — sainos a 
zenéből most nincs minta A képek 
viszont 640x480x256-ban jelennek 
meg a képernyőnkön Kíváncsian 
várom az Ascendancy (kJ. kicsit bel 
jebb. mert nem a News-ba. hanem 
a review részbe tettük) vs Master of 
Antares meccs végeredményét A 2 
én tippem mindenesetre az. hogy a 
MoA ki fogja ütni az Ascendancy-t 
(Mivel az utóbbi szinte csak a grafi¬ 
kájában múlja lelül a MoO t) 

A SPACE BUCKS az Impressions 
legújabb manager játéka Az igazi 
újdonság az Air Bucks és Detroit 
után a valód időben meghozandó 
döntések. A játékot leginkább a 


Gaziliionane-hez hasonlíthatnák, bár 
sokkal jobb grafikát és nagyobb va¬ 
riációs lehetőségeket kínál. 

A Battieground Ardennes talán 
megjelent már, a Battieground: 
Gettysburg még biztosan nem, de a 
BATTLEGROUND: WATERLOO 
már készül is. Ez két dolgot jelent 
hét három majdnem egyforma, ha¬ 
mar unalmassá váló játékot vagy egy 
jó szerkesztőre felépített háromré¬ 
szes jő játékot Ez utóbbi esetben 
viszont igazán kiadhatták volna egy 
játéknak — persze lehet, hogy csak 
minél előbb el akartak ki akartak adni 
belőle valamennyit. 

A PANZERS EAST. RUSSIAN 
FRONT c. látókban soha nem látott 
tészlelességgü pályán harcolhatunk 
egy pixel 5 méter! Kíváncsian várjuk 
tehát az Arsenal Publishing játékát... 

A MAGIC: THE GATHERING 
megint csúszik, és most jó sokat A 
Microprose úgy döntött hogy új prog¬ 
ramozó team mel újrairatja az egé¬ 
szet' Ugyanis DOS helyett Windows 
(na vajon hány?) alá akarják kiad¬ 
ni.., 

És hardver a végén: Az AMD el¬ 
halasztotta a K5 megjelenését jóvó 
év második negyedévére. Nemrégi¬ 
ben pedig felvásárolta a NexGen 
céget (!) és a gyártásra kész 
NexGen 686-ost már AMD K6 né¬ 
ven dobják piacra, szintén a jövő 
évben. Remélhetőleg mindez meg¬ 
fizethető Pentium arakat lóg eredmé¬ 
nyezni, ami sok látókhoz igencsak 
szükséges. 

ChX 



Wooden Ships and Iron Mén 


Conquest of the New World 


Allled General 
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CoV Évkönyv'95 
Első kiadás 
Ara: 598,- Ft 
Előfizetéssel: 400 
Most kapható 


PC-s 

Jáiékck4. 





PC-s játékok 4. 

Első kiadás 
Ára: 699,- rt 
Előfizetéssel: 599,- Ft 
Megjelenik: ’95.dec. 


Ft 


PC-s játékok 2. 

2 . Utánnyomás 
Ara: 599.- Ft 
l lőfizetéssel: 400. Ft 
Most kapható 


PC-S játékok 3. 

Első kiadás 
Ára: 649.- Ft 
Előfizetéssel: 500. Ft 
Még kapható 


A PC*s játékok 1. Tippek Lexikonja. '91 és 92-es Évkönyvek, valamint az SpV sorozat és CoV 1-17-ig ELFOGYOTT!!! 



iátéhok 2 



A PC 


SS ÜÜH 



Magyarországon eddig még nem 
jelent meg sok olyan kiadvány, 
amely részletesen foglalkozott 
volna az IBM IV kompatibilis 
gcpek haiiggeneraljsinak. leheti 
d Mivel .u IBM kczdetlól 
<> nem támogatta gépeilx-n 
a/ audiot, egyes . egek .1/ alaplap 
buszaira ilhsztheio audio eszko 
zokkel állták elő Manapság már 
egy hangkártya szinte magától 
értelödo része a PC nek I lóke 
szüleiben levó könyvünk a követ¬ 
kezei témákat taglalja részletesen: 

Általános tudnivalók a hang 
tói. hanggencralasról 


A hangkár tyák története. 



CoV Évkönyv’9t/94 
Első kiadás 
Ara: -119.- Ft 
Előfizetéssel: 200 ,- 1 1 


A Mim lehetőségei programozása év megvalósítása egyes hang 

kártyákon. 

Somul Blaster Ez a fejezet a népszerű kártyák programozásáról 
szol. miiül az egyszerohh r\ kényelmesein' módszerről, a 
driverrken kérésztől mtnsl a hardware közeli regiszteres meg¬ 
oldásról 


Gravis lUtraSoninl. Ebben 1 fejezetben .1OUS felépítését és prog 


MODok 
régóta A 

WINDOWS lamogata 


( >szenibb zenei formátum mar nagyon 
ik szoló fejezet a Ielépítésükét, a különböző 
valamint lejátszásuk lehetőségeit boncolgatja 

‘ sok 


A könyv mintegy 900 oldal terjedelemben, mágnes 
lemez-melléklettel jelenik meg ’95. december elején. 
Fogyasztói ára 1.499, rt lesz, melyből az előfizetők 
nek mintegy fO % kedvezményt tudunk biztosítani. 
A könyv ara előfizetéssel: CSAK 999.- Etü! 

A könyv megrendelhető a belül kivágható 
megrendelőlap segítségével, vagy közvetlenül 
előfizethető a kivágható csekken. 


Még kapható 



Commodore fii/etek 
1995.1 2 I 4. számok 
Aruk: 79fe,- Ft 
helyen csak: 67t>, It 



CoV Kiilönszám 
199t, és 1995.Nyár 
Aruk: 700. ill.775,- Et 
helyen csak: 150,- 1 1 
Meg kapható 


v> 



CoV Kiilöiis/amok 
Gettó és CoVlioy Világ 
Áruk: 779, ill.719,- Et 
helyen csak: 100 ,- Et 


















IRODATECHNIKA 
ÜZLET- SZERVÍZ 

Budakeszi, Zichy u. 30. Tel.: 138-6739 

COMPUTER TELEFON 
Számítógépek, perifériák, mágneslemez, 
SZÁ/VUTÓGF P SZAKSZE RVÍZ. 
iratmásolás, spirálozás, szaklapok, 
FOTO AUDIO VIDEÓ, 

EXPRESS filmelőhívás, 

SONY, TDK audio, videó kazetták 


' jgh 

PC+ 

doktor 
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’lnlalliuló u Ci 


Jdlrcü 


IrniU^luu 


tkimlúrral. állatkái 


At,PI(Kr> FlRKHMi 

Az állatok 
világa 


Megjelenik: novemberben. 

Ara: 8.900.- Ft (AFA-val) 

A lemez megrendelhető a Kossuth Könyv¬ 
kiadónál: 1054 Budapest. Stelndl Imre u.6 
Telelőn: 111-7440. Telefax: 111-3670. 


\ Kossuth Kánt t kiadó új 
vnllulko/jisu i|tu/i rm-rflUilki. 
ii m'luiny eves ha/ui "tmillí- 
médfat-liirtrnr leniben". 
V ( D-KOM u múlt iofbadi 
tudomány usxúu kirnulkrdn 
It-ljrcilniényrl, Alfréd llrrhni 
híres állutrendsxerIMiút 
■illeti út a W-wárad tvi;. 


frkrte- 

OIoiiImi/o 

krresnfunkrlókkal Megéstflvv. iMfflihtnlttlk: ér állatok 130 éve 

s/inlt- "iirni túrnak". hogy ily niodon clclrr krltii-s yni k 
Alfréd Brvhm életművét és u multimédia-kiadó* 
jelentősénél Balogh János akadémikus, 
a iiem/ctkú/i hlru /uolúgus és 
ökológus méltatja, 


Képzeljen el egy floppyt, 
amelyre egyszerre ráfér 

a WOLfEINSTEIN, a DOOM, a DOOM-II, 
a HERET1C, Q DESCENT, a RISE Of THE TRIADS, 

és még hely is maradi 

írre csak egy dolog képes: az Iomega cég 
forradalmian új, 10 OMB-OS* 
diszkeket kezelő ZlPdrive-ja. 

Specifikáció: külső, hordozható drive SCSI vagy Paroliéi portos 
kivitelben Színe: UIA Keresesi idő: 29 mset Átvitel: SOMB/perc 
(scso. max. 20MB/perc (Porallel). Őrivé ara: 41,800 (+AfA) I 
lemez-arak: single / 3-pock / 10-potlc 3 800 / 10 800 / 28800 

‘ ez tömörítetlen lopatilás, 
PC-re vajy Mát-re (ormaivá 1 

1111 Budapest, 
Karinthy Fr. u. 25. 


371 - 07-04 


Tel./fi 

T T T 
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"Fehér ember hozni bajt!" 

(Winne2) 


A Microsoft Home-sorozatának új 
tagja ugyan egy speciálisan ameri¬ 
kai témát dolgoz lel, mindazonáltal 
valószínűleg ez lesz az a darab, 
amely a legjobban találkozik a föld¬ 
kerekség összes felhasználóinak 
érdeklődési körével. A 500 
NATIONS az észak ós közép-ame¬ 
rikai indián törzsek szomorú történel¬ 
mének nagyobb eseményeit tekinti 
át, kezdve egészen onnan, hogy 
vagy tízezer évvel ezelőtt megkezd¬ 
ték a kontinens benépesítését — 
egészen addig, hogy találkoztak a 
fehér emberrel, aki először kiirtotta 
őket. aztan multimédia CD-t csinált 
belőlük Hiába, a Nagy Szellem útjai 
kifűrkészhetetlenek... 

A CD alapjául a hasoncimü ame¬ 
rikai ismeretterjesztő filmsorozat 
szolgált, melynek fővédnöke ós nar¬ 
rátora egy bizonyos Kevin Costner 
nevű úriember volt. O egy alkalom¬ 
mal pármlllió dollárért farkasokkal 
táncolt, és azóta nagyon nagy ba¬ 
rátja az indiánoknak Egy bulvárla¬ 
punk értesülése szerint akkora, hogy 
az egyik megmaradt rezervátumu¬ 
kon egy kaszinó létesítésével próbált 
hozzájárulni e büszke nép megma¬ 
radt fiai életkörülményeinek javitásá- 
hoz. Mivel a civilizáció eme áldásai¬ 
ra még mindig kevéssé fogékony 
vadak spontán tüntetéssel tiltakoz¬ 
tak az emberbarát! gesztus ellen 
(egyóbkóni is volt már nekik négy), 
azóta nem olyan nagy haverok. Ez 
ugyan nem tartozik szorosan a CD- 
ismertetö kereteibe, az viszont igen. 
hogy Costner.AVI úr lépten-nyomon 
előbukkan majd. hogy kommentálja 
nekünk a főbb tartalmi egységeket 

Az installálás Indián nyomkeresö- 
ket is megtévesztő procedúrája 
(márminthogy a Wmdowsban nyoma 
sincs a felinstallált programnak) után 
feltárul a főmenü. Ez a mozgalom¬ 
ban a Contenls fedőnevet viselte, 
mint az alant is látható elvtársai, ne¬ 
vezetesen az Index (alfabetikus 
tárgymutató), az Options (wallpaper¬ 
gyártó, hangkikapcsoló, meg nyom 
faló opsönszök). meg a Help ós a 
Back között. Külön figyelmet érde¬ 
mel a See Alsó Ikon. ami a vizsgált 
témához kapcsolódó alfejezelcime- 
ket sorolja lel 

Maga a főmenü öt nagyobb rész¬ 
re van osztva A tenyéren leledző 
Welcomeban Mr Costner üdvözli az 
egybegyűlteket. Miután fogadtuk hó¬ 
dolatát, rögtön bele is merülhetünk 
a Timeline- ba. ami felöleli tulajdon 
kóppen az egész CD anyagát Ez az 
amerikai kontinens bennszülött la¬ 
kosságának története a nevezete¬ 
sebb események kronológiai sor¬ 
rendjében. Az első három fejezet a 
■felfedezés" előtti közép-amerikai 
mdlán kultúrákkal (tolték, maja. stb.) 
foglalkozik, a következő három pe 


A Nyomkeresök menüben sehogy sem 
találom Börharisnyát 

végtelen mennyiségű text csak egy 
ideig köti le még a fegfanatikusabb 
felhasználói is — valahol azt fo¬ 
gyasztható formába kell önteni, ha 
másként nem, hát vizuális élmény 
formájában. Ez pedig Itt tökéletesen 
sikerült, tehát (alapfokú nyelvtudást 
feltételezve) ugyanúgy leköti a tizen¬ 
öt, mint a hetvenöt eves felhaszná¬ 
lót is. Egyébként szerény vélemé¬ 
nyem szerint, hogy ha ezzel a mód¬ 
szerrel tanítanák középiskolában a 
történelmet, a biológiát, a földrajzot, 
vagy végül Is akármit, akkor valószí¬ 
nűleg négyes alatt senki sem érett 
ségizne 

Titkos reményeim szerint a MS a 
további Home-bigyókban Is az itt 
megismert utón fog továbbhaladni 
úgy témaválasztásban, mint kivite¬ 
lezésben. Ezek után pusztán már 
csak egy vágyam lenne: tudom, Bili 
Gates lörzsfőnőknek nem lelik új to- 
mahawkra. de azért mégis jó lenne 


Néhány sziú indiánéi- és legjobb barátjuk, Custer tábornok 


Barkasokkal Táncoló 


dig ugyanennek a térségnek az ál¬ 
dásos fejlődésével Kolompos Kris 
tói ós a spanyol'portugál turisták ér¬ 
kezése után. Ezeknek egy évszázad 
bőven elég volt. hogy pontot tegye¬ 
nek az Indián történelemre, ebből ki¬ 
folyólag a többi opció kizárólag az 
eszak-amenkai indiánokkal loglalko 
zik: az első uj-angliai településektől 
a Wounded Knee-nél lezajlott tómeg- 
mészárlás három évszázadával (li 
lelve van még egy jelenünkben ját¬ 
szódó fejezet, ami a Liviiig Nations 
elmet viseli, bár szemlátomást kife¬ 
lejtették belőle a yet szócskát.) 

Valamelyik fejezetet megnyitva 
választhatunk az alfejezetekből, 
amely itt tulajdonképpen egy-egy ol¬ 
dalt jelöl — következésképp 1 celsze 
rü az elsőnél kezdenünk Minden 
egyes oldal egy-egy ügyes kis totó- 
montázs, ahol a témára jellemző 
képek melletti piros feliratokat vá¬ 
lasztva ismerkedhetünk meg az 
adott korszak főszereplőivel ós ér¬ 
dekesebb eseményeivel. (Mivel jó 
részt történelmi jellegű tényanyagról 
van szó, szerencsére a készítők 
nem borzolják az idegeinket külön¬ 
böző használati tárgyak vagy nép¬ 
művészeti bigyók elemezgetósóvel, 
inkább az események objektív leírá¬ 
sára törekedtek — ez ugyan egy vad 
néprajzost esetleg csúnya jelzős 
szerkezetek fabrikálására késztet, 
de részemről csak hálát adhatok 
érte.) A 'pirosbetüs" feliratok rend¬ 
be torkollnak — igy tehát olwasgat- 
nívaló lesz bőven 

A főmenü többi opció|a gyakorlati¬ 
lag újabb szempontok alapján vari¬ 
álja a Timeline -bán megismert tény¬ 
anyag egyes részeit. A Pathfinders- 


menüben például az ötszáz év ese 
menyei vannak nagyobb témakörök 
(Mexico, a határvidék, a Nyugat 
meghódítása, stb.) szerint csoporto¬ 
sítva. míg a Slorylellers -menüben a 
szemtanuk visszaemlékezései illet¬ 
ve az autentikus források lettek egy 
csokorba gyűjtve. A Homelands- 
menú földrajzi elhelyezkedés (Fenn¬ 
sík. Síkságok, stb ) szerint rendezi 
a történeti ismereteket, bár azt azért 
tegyük hozzá, hogy ennél a menü 
nél kicsit nagyobb szerepet játszott 
az áttekinthetőség (egyben kezelhe 
tőség), mint a földrajzi hűség (sze¬ 
gény sziúkat (lakóiakat) Eszak-Ka- 
nadába deportálták, Wounded Knee 
felkerült a Fennsíkra, az apacsok 
hegylakók lettek, stb.) 

Tudom, hogy manapság marha 
nagy divat a Microsoftot szidni bará¬ 
ti társaságban, Interneten, meg min¬ 
denhol (ezzel az erővel persze indít¬ 
hatnának egy mozgalmat is, mond¬ 
juk Le az oxigénnel T néven) — de 
erről a CD-rőT egyszerűen nem le¬ 
het semmi rosszat mondani, mert 
nagyon meg van csinálva! Jó, elég 
hálás a téma, de akkor Is: ez egy tel- 

E sen átgondolt koncepció, lőkolotes 
vitelezéssel. Minden egyes laphoz 
kidolgozták a témához illő hátteret 
(korabeli festmény, liturgia, Illetve — 
témába vágóan — számítógép által 
rekonstruált látkép), ós közben li 

B eitek arra is, hogy a szöveg is tő- 
letesen olvasható legyen (jó ez 
mondjuk nem nagy durranás, de 
jónéhány multimédia CD-néi ez 
szemlátomást huszadrangúnak szá¬ 
mit). További dicséret azért, hogy a 
gyártó megtalált egy egészséges 
összhangot a képi es szovegi infor¬ 
máció között: nyilvánvaló, hogy a 
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A MICROSOFT és a számi¬ 
tógépes játékok együttes em¬ 
legetése eleddig a fegtöbb em¬ 
berből a “Ma megin egy 
windowsos shitr felkiáltást csal¬ 
ta ki. Ha jól belegondolunk, en¬ 
nek azért van valami valóság¬ 
alapja. hiszen a Windows alatt 
futó játékok sokkal lassabbak 
voltak DOS-os társaiknál (a 
különböző nyelvű "Ablakok" 
közti inkompatibilitásról pedig 
szót se ejtsünk) és ezt a keze¬ 
lőfelület könnyedsége sem tud¬ 
ta kellőképpen kompenzálni. 
Egy kalandjátéknál még meg¬ 
érti az ember, hogy a menük, 
az egérhasználat, az egységes 
Windows sound system csábí¬ 
tó. Am egy akciójátéknál, ahol 
az egérre semmi szükség és 
általában a program sebessé¬ 
ge a mérvadó, indokolatlannak 
látom a rendszer használatát. 
A játékos öl, a program pedig 
butit.s nyomorba dönt. mert 
olyan gépek kellenek hozzá 
(a.m. Pentium) amelyek ára a 
csillagos eget súrolja. 

A MICROSOFT esetében ért¬ 
hető az a piaci manőver, mellyel 
a Windows alapú játékok kiadá¬ 
sát és fejlesztését támogatja 
Ügy látszik, hogy kevesellték az 
ilyen típusú játékok számát, 
mert saját szakállukra is elkezd¬ 
tek dolgozni. A FURY 3 egy ak¬ 
ciójáték. a HOME sorozat tag 
Jaként trappol be a játékgyár¬ 
tás történetének nagykönyvébe 
(de nem hiszem, hogy az 
"Evergreens" fejezet alatt fog¬ 
juk megtalálni...). 

A kerettörténetre sok szót 
nem érdemes vesztegetni. A 
távoli jövőben a földlakók által 
gyártott harci gépezetek átve¬ 
szik az irányítást Mindezt a 
legantidemokratikusabb eszkö¬ 
zökkel hajtják végre, békés 
transzparensek helyett lőnek, 
robbantanak és pusztítanak. Ez 
az állapot az embereknek nem 
nagyon tetszik, a "Ne hülyés¬ 


kedjetek már!" szózat zengetó- 
se pedig nem hozott különö¬ 
sebb eredményt. Természete¬ 
sen Itt vagyunk ml, a legjobb 
pilóta, az Univerzum megmen- 
tője. és még errefelé is kolbá- 
szolunk. Megkérnek hát. hogy 
takarítsuk ki a Fury bolygóra 
befészkelödőtt csinytevöket. 

Maga a játék egy narcirepulő 
irányítását próbálja szimulálni. 
A repülési modell tetszett, elég¬ 
gé elethü. Ha elkanyarodunk 
valamely irányba, visszaáll 

X nesbe. és mint a repülők- 
ha hosszasan nyomjuk a 
fordulás gombot a gépünk 
megpórdül a saját tengelye kö¬ 
rül A célkeresztet középen lát¬ 
hatjuk. nem mozgatható külön. 
A mi feladatunk mindössze a 
négy iránybillentyü és a tüze¬ 
lés gombok kezelésére korláto¬ 
zódik. (Két játékos esetén ele- 

S endö ezeknek csak a felére 
gyelni - CoVboy) A műszer¬ 
fal és a kijelzők helyzete változ¬ 
tatható. legalábbis úgy. hogy 
teljes képernyőn játszhatunk 
(nem látszik semmi, csak a cél¬ 
kereszt). fölül jelennek meg a 
műszerek (ezt tartom a legjobb¬ 
nak. mert egyáltalán nem za¬ 
varó. Így is jól belátjuk a tere¬ 
pet). harmadik megoldásként 
pedig a pilótafülke is bent van 
a látóterünkben (kétség nem 
férhet hozzá, hogy ez a 
legélethűbb. ám a kilátásban 
nagyrészt csak akadályoz min¬ 
ket). A műszerfalon láthatjuk a 
célponttól való távolságunkat 
(irányt nem. csak távolságot 
Jelez) — ez a legfontosabb ki¬ 
jelző Ezenkívül a szabványos 
műszerek (radar, milyen fegy¬ 
verünk van. mennyi a hozzá 
való lőszer, stb.) kaptak még itt 
helyet A tájkép nagyon szép. 
még standard (elbontásban is. 
Engem leginkább a Novalogic 
Comanche című programjára 
emlékeztetett, valamint a Magic 
Carpetre. Természetesen a 



rafikai részletesség állítható, 
ikapcsolhatjuk a felhőket, ár¬ 
nyékokat. stb. Mindez értelem¬ 
szerűen gyorsít a játék sebes¬ 
ségén. ám a szemnek keve¬ 
sebb élményt nyújt. A felhőkről 
jut eszembe, nem csak disznek 
vannak ott. (elszánhatunk fölé¬ 
jük. hogy onnan tekintsünk le 
az alattunk kavargó légóceán¬ 
ra. Szép. Sokféle romboló szer¬ 
kezet próbálja megakadályoz¬ 
ni küldetésünk teljesítését. Földi 
ütegállások, repülök, tankok 
légelháritó egségek szerepel¬ 
nek a litánián Bázisok is talál¬ 
hatók elszórva a területen, fé¬ 
lelmetes. ám megkapó látványt 

S ":va. Magától értetődően 
et is kilőhetjük. de az el¬ 
lenségek csak úgy hemzseg¬ 
nek a környékükön Érdekes 
módon a célpontunk mindig 
ilyenek közeiében bukkan fel... 
Ha egy pályán végeztünk, a bá¬ 
zisunkra kell szállnunk, ahon¬ 
nan egy elmés szerkezet az 
űrbe repít minket, és az üldö¬ 
zők csak “lézerrel lőhetik a kon- 
denzcsikunkat" (XII. századi 
változata a bottal üthetik a nyo¬ 
mát című népies mondásnak). 
Célozni egyébiránt nem valami 
egyszerű, de ha már nagyjából 
irányban vagyunk, csak nyom¬ 
va kell tartani a space-l. Örök 
lézerrel rendelkezünk — és ez 
nagyon jól A fegyverekről: hét¬ 
fajta van. természetesen mind 
nagyobb tűzerővel. Megmon¬ 
dom őszintén, bőven elég egy 
Ismertető a programról (bár 
ehhez a stílushoz nem kell le¬ 
írás). mert a MICROSOFT fiúk 
egy kellemes kis helpet Is bele¬ 
építettek a programba, ahol 
minden kérdésre választ ka¬ 


punk. A fjályák előtt egy kis ke¬ 
rettörténet. ismertető megmu¬ 
tatja gépünket és 
ellenségeinket.Egy CD s játék¬ 
nak ma már elengedhetetlen 
kellékei az intro és az átvezető 
animációk. Itt Is megtalálható 
mipdez, jó minőségben. 

Értékelés: A Fury3 nagyon jó 
kis akciójáték...lenne, de elké¬ 
pesztő a hardverigénye (Win¬ 
dows...). Én egy DX2-66-oson 
8 mega RAM-mal minden rész¬ 
letességet alapra állítottam, és 
még Így is akadozott. Túl sok 
gondolkodást természetesen 
nem igényel a program, de az 
akciójátékok nem is erről híre¬ 
sek. A grafika nekem tetszett, 
sokkal változatosabb a táj, mint 
a Comanche-ban például arra 
Is ügyeltek a készítők, hogy a 
hegyek magasabb régióiban 
már nincs növényzet. A zene jó. 
a hanghatások valami miatt 
nálam nem működtek — erről 
nem tudok nyilatkozni. Sok pá¬ 
lya van. egy ideig nem fognak 
unatkozni a rombolni váqyö lel¬ 
kek Ha a stílust komátad. és 
megfelelő hardware-t is birto¬ 
kolsz. akkor egyrészt gazdag 
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Vírusokat akarsz a gépedre? 

Használj lopott szoftvert! 

Amikor végre összegyűlt annyi 
pénzimk. hogy végre meg v éltessük 
életünk első PC-jét, hatalmas elán¬ 
nal keressük meg u számunkra 
legmegfelelőbb szaküzictet. ami 
az esetek túlnyomó többségében 
kizárólag az olcsóságot jelenti Az 
öröm még csak fokozódik. aitukoi 
azt tapasztaljuk, hogy a vadona¬ 
túj számítógépünkön felinstallált 
szoftver található — bár mi nem 
kértünk cs nem is fizettünk érte. 
Sajnálatos tendencia volt ez még 
a közelmúltban is — és néhol az 
még ma is —, hogy a kiélezett 
hazai számítástechnikai piacon 
egyes cégek úgy kívánják a vásár¬ 
lókat magukhoz édesgetni, hogy 
a gépeikre telepítenek különböző 
szoftvertermékeket — elsősorban 
operációs rendszert —. amelyeket 
csak úgy pluszba adnak vevőik¬ 
nek Hegyim lehetséges mindez? 
Sehogy! Mármint a jog adta lehe¬ 
tőségek keretein belül Aki ilyen¬ 
nel esettel találkozik az biztos le¬ 
het benne, hogy togsettes történt. 
Miért rossz ez a vásárlóknak? Bár 
ez a szoftverek legolcsóbb beszer¬ 
zést módja, de ez olyan, mint ami¬ 
kor valaki egy lopott autót szere/, 
valahonnan kéz alól Addig nincs 
semmi baj amíg az autót garázs¬ 
ban tartják, de amint használják 
azt. Icnnáll a lehetősége, hogy 
előbb-Utóbb ellenőrzik és akkor el¬ 
kerülhetetlen a lebukás. A lebukás 
veszélyei napjainkban pedig egy 
re nagyobbak, hiszen már Magya¬ 
rországon is tevékenykedik a BSA. 
mely arra hivatott, hogy tanító, 
oktató programjaival és ha szük¬ 
séges ellenőrzésekkel, jogi eljárá¬ 
sokkal próbálja meg visszaszorí¬ 
tani a nem jogtíxz.ia szoftverek 
arányát. Akár Figyelme/tető is le¬ 
het. hogy egyre többet és egyre 
több médiában lehet arról olvas¬ 
ni. hogy ki, mikor, miért bukott 
meg ezeken az ellenőrzéseken, 
melyekbe — valóssá teve az au¬ 
tólopás analógiáját mind sűrűb 
ben kapcsolódnak be a magyar 
rendőrség nyomozói is 
A nem eredeti termékek talán leg¬ 
főbb veszélye a "mezei” felhas/ 
nálók cselén talán nem is ez. ha¬ 
nem a “másolt" szoftverek vfni.%- 
fertőzöttségének lehetősége. Ez 
egyre nagyobb cs valós veszély, 
amely csak a jogltszlu, eteden 
Microsoft® szoftverek használa¬ 
ta esetén védhető ki 100 %-oun 
Miért rossz lopott programokat 
adni az eladó szemszögéből? 
Mert. egyrészt hosszú távon lehe¬ 
tetlen ezt a gyakorlatot úgy foly 
tatnt. hogy ne derüljön ki a nyíl 
vánvaló csalás, másrészt kockáz¬ 
tatja, hogy hiányos, vírusos termé¬ 
ket adva vásárlójának az nem ép 
pen a legjobbakat fogja róla és 
ccgctől gondolni. Ezek után talán 
kár is lenne folytatni, hogy ezek 
milyen következményekkel jái nak 


Mi tehát a Megoldás ’ Egyértel¬ 
mű! A Microsoft® OEM! Mi is 
az az OEM? A válasz röviden így 
hangzik: a hardver termékkel 
együtt, egyszerre értékesített 
szoftver. Tehát végső soron ez egy 
éitékesítési forma, aminek u fője 
lentősége abban rejlik, hogy ez 
árban a legkedvezőbb módja a 
Jogtiszt a Szoftverek beszerzésé¬ 
nek! 

Ám ez még nem minden! 

Az így megszerzett szoftver lel 
jogosítja vásárlóját minden jóra. 
mintha dobozos terméket vásárolt 
volna Technikai támogatást kér¬ 
het, és élhet az update lehetősé¬ 
geivel ix Regisztrációs kártyájá¬ 
val. amelyet ugyanúgy visszaküld¬ 
het. mint a bolti szoftverek vásár¬ 
lói. bekerül a Microsoft® ügyfél¬ 
nyilvántartásába. és így hozzájut 
n rendszeresen biztosított akciók¬ 
ról, eseményekről szóló tájékoz¬ 
tatásokhoz Ezen az alapon kerül¬ 
heti el az esetleges indokolatlan 
zaklatásokat is Részt vehet az al¬ 
kalmankénti kedvezményes vásár¬ 
lási lehetőségekben éppúgy, mint 
a sorsolásokon. 

És ez még mindig nem minden! 
l!gy érzi. hogy elmulasztotta a 
nagy lehetőséget, hiszen már meg¬ 
vette a számítógépét jogtiszta 
s/oftvei nélkül'' Sebaj! fia új win¬ 
chestert vagy processzort is tartal¬ 
mazó alaplapot vesz, akkor szin¬ 
tén élhet a Microsoft® OEM 
nyújtotta lehetőségekkel, igaz, 
nem s/á/s/á/alékig az új gép ese¬ 
tében fennálló módon. 

Ehhez azonban tekintsük át rész¬ 
letesebben a Microsoft® OEM 
főbb értékesítési szabályait! 

I. OEM-szoftver csak hardverrel 
együtt értékesíthető. 

2 Az a szoftvertermék tekinthe¬ 
tő |ogtisztának. amihez leg¬ 
alább a következő dokumen¬ 
tumokat hozzáadja az eladó: 
End User Licence Agreement 
(végfelhasználói licencszerző¬ 
dés). Certificate Of Authen- 
ricit y (Eredetiséget Igazoló 
Tanúsítvány), regisztrációs 
kártya. 

CVrtitkate oi AulhentKity 
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\z OEM termékek legfontosabb 
tartozéka: a Í'OA 


3 A PC-vei együtt értékesítésre 

kenik Microsoft® OEM 
szoftvertermék esetén, ameny - 
nyiben a merevlemezre előre 
fel van installálva a ptogram. 
akkor uz eladónak nem muszáj 
lemez-készletet, illetve kézi¬ 
könyvet mellékelni hozzá, áin 
a vevő kérésére köteles azokat 
külön térítés ellenében besze¬ 


rezni. Amennyiben nincs a 
gépre a szoftver telepítve, úgy 
az eladó legalább lemezkés 
lelet is köteles a vevő rendel¬ 
kezésére bocsátani Mindkét 
esetben járnak a 2. alatt emlí¬ 
tett dokumentumok. 

4 Winchesterrel vagy alaplappal 
együtt eladott Microsoft® 
OEM termékek esetében min¬ 
denképpen egy csomagban jár 
a lemezkészlet, a kézikönyv és 
a megfelelő dokumentum. 
Eben uz esetben nincs mód a 
kézikönyv elhagyására sem 

Amint az látható a Microsoft® 
igyekszik az OEM forgalmazást 
szabályozni. Ez alapvetően a fel¬ 
használók érdekeit szolgálja fin¬ 
nek megfelelően szeretnénk egy¬ 
két praktikus tanáccsal szolgálni. 
Ajánljuk, hogy PC-idet "Mi cro- 
softé Kiemelt OEM Partner ** vagy 
"Microsofté Meghatalmazott 
OEM Partner" oklevéllel rendel¬ 
kező vállalatnál szerezzed be. mi¬ 
vel ezen cégek OEM értékesítő 
veit. szolgáltatásait támogatja, el¬ 
lenőrzi a Microsoft® Magyaror¬ 
szág. Feltétlenül győződj meg ar¬ 
ról, hogy a beszerzett OEM ter¬ 
mékekhez megkaptad-e a 2-cs 
pontban említett dokumentumo¬ 
kat. mert ezek nélkül a szoftver 
nem számít jogtisztának Végül: 
Vásárlás után mindenképpen 
küldd vissza a regisztrációs kár¬ 
tyát. 

Azért, hogy egy hiánytalan és vf- 
rustalan világban élhessünk: 
eredeti Microsoft® OEM szoft¬ 
verek! 
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AMicrosoft® lassan két éve van 
jelen a hazai számítástechnikai pi¬ 
acon és ezen belül az OEM üzlet¬ 
ága még ennél is fialalabbnok vall¬ 
hatja magát. Ezen rövid idő alatt 
sikerült viszont kiépíteni egy 
masszív viszontclcdói bázist, 
amely a Icgnogyobbakrn. vagyis a 
Közvetlen OEM partnereinkre 
épül. Két disztribútorunk a Svéd 
Kft. és a BSC Kft. mellett tíz ilyen 
cég van (abc sorrendben) Albac- 
omp. Aspect. Elendee Eefo, Mik- 
ropo, Műszertechnika. Sowah. 
Szintézis, Rufusz-Flaxcom, Wes¬ 
tern Center. A következő fokoza¬ 
tot a Kiemelt OEM partnereink 
jelentik amelyből összesen tizen 
hét található. Ők azok akik forgal 
inuk alapján még nem kaphatják 
meg a közvetlen partneri státuszt, 
inéit eves PC eladásuk a köz 
vétlen OEM paitncri cím egyik 
feltétele — nem éri cl az 1500 
gépet, viszont folyamatosan ott 
toporognak a küszöbön Mégha 
tálmazott OEM Paitneti címet 
pedig összesen hatvanhat cég nyert 
el az idén Ez.cn címeket csak 
olyan cégek kaphatták meg. akik 


teljesen tiszták a szoftverforgal- 
tnnz.is tekintetében, valamint a 
jogtiszta szoftverek elterjedésének 
elkötelezettel Ezért is ajánljuk 
minden kedves vásárlónak a Mic¬ 
rosoft® OEM Partnereit, mivel 
ezen cégek a tevékenységüket a 
Microsoft® elismerésével és tá¬ 
mogatásával végzik így gondol¬ 
juk. hogy a jogtisztaságnak mára 
már nemcsak a fogalma, de valós 
icIcntése is eljutott a hazai számí¬ 
tástechnikai piac eladóinak illet 
ve vásárlóinak a tudatába és ez. 
fontos szempont, amit mindannyi 
unknak szem elótt kell tartania 

SaturaI Keyboard 

Ahhoz képest, hogy az írógép mát 
közel száz éves. meglepően kevés 
erőfeszítés történt a lsei lent y űzet 
fejlesztésére. Sőt. amikor megje¬ 
lentek a számítógépek, szinte vál 
tn/atlatiul álvették a mechanikus 
billentyűk elrendezését, azok 
összes hibájával együtt A terve 
/ók egyszerűen nem törődtek az¬ 
zal. hogy az egyik legfontosabb 
adatbeviteli eszköz a keyboard 
milyen elrendezésű, mennyire ké¬ 
nyelmes dolgozni rajta és nem 
okoz-e esetleg károsodást .innak a 
kezében aki sokat használja. 

A Microsoft® tervezői felismer¬ 
ték. hogy rendkívül fontos kérdés¬ 
ről van s/ó és komoly erőkkel ne¬ 
kilátlak a fejlesztésnek Rögtön 
világossá vált. hogy a megszokott 
elrendezés nem megfelelő, mert a 
kéz csak erőltetett tartásban tud 
dolgozni a gombokon, és a külön¬ 
böző ujjak terhelése nagyon elté¬ 
rő. A megoldás pofonegyszerű, 
létre kell hozni egy olyan 
tasztatúrát. amelyik igazodik az 
ember kezéhez és nem az embett 
kell rákényszeríteni, hogy egy ké¬ 
nyelmetlen eszközt használjon 
Ezt persze nem is olyan könnyű 
megcsinálni A nagy ötlet az volt. 
hogy középen megtörték a billen¬ 
tyűzetet. mégpedig olyan szögben, 
hogy az igazodjon a természetes 
kéztartáshoz. így a csuklók ncrn 
kerülnek kifordított helyzetbe, és 
az ujjak is sokkal könnyebben érik 
cl a billentyűket. A következő lé¬ 
pés az volt. hogy a most már egye¬ 
nes csuklóhoz megtaláljuk a leg¬ 
kényelmesebb szögben döntőn bil 
lentyűt Rengeteg ergonómiai 
mérés során alakult ki az a csuk 
lótámasszal ellátott klaviatúra, 
amely Microsoft® Nutural 
Keyboard néven került forgalom¬ 
ba Ezzel a termekkel az ergonó¬ 
musok szerint sikerült megalkot¬ 
ni az ideális, az emberi kéz ter¬ 
mészetes tartásához maximálisan 
igazodó billciilyűzelet. 

Az új billentyűzetnek a Micro¬ 
soft® nemcsak a formáját változ¬ 
tatta meg Elhelyezett rajta néhány 
új gombot is. amelyek a Windows 
Ü5 használatai teszik egyszerűb¬ 
bé. kényelmesebbé és mellékelt 
hozzá egy olyan szoftvert is. 
amellyel a billentyűzet működése 
is tökéletesen a felhasználóhoz 
igazítható 

Microsojlé .Magyarország 




fest limes 




Az autóversenyek kai 
I csendes 


manapság csendes pang 
talhatő, hiszen az utóbbi 


(iájában 
tapasz- 
I Időben szin¬ 
te semmi ilyen témá|ú játék nem |e- 
lent meq PC-re Ez már csak azért is 
meglepő, mert a nagyobb teljesitmé 
nyu hardware-ek elterjedése kelle¬ 
mes lehetőséget nyújt a t játékgyár¬ 
tóknak. hogy kényelmesen Obereijék 
az eddigi autőszimulátorokat (Érde- 

--jépeknól ez az 

b kategória ) 
kis állóvizet most 
rendesen felkavarta az Electronic 
Árts. aki a Road & Track autósma¬ 
gazinnal kooperációban piacra dob¬ 
ta a NEED FÓR SPEEDet A játék 
már Installáláskor is kellemes meg¬ 
lepetést okoz: nem kell külön bootfile- 
okat frkalni hozzá, mert beéri kb 
500K-val. szépen letesztelgeti a kör¬ 
nyezetet. és aszerint optimalizálja a 
különböző paramétereit (amelyek 
persze tetszés szerint átállíthatok) — 
micsoda csoda I 
Az introkén! szolgáló videómon 
tázsban megismerkedhetünk azzal 
a nyolc álomautóval (Lamborghini 
Diablo. Ferrari 512TR, Mazda RX 7. 
Acura NSX. Dodge Vlper, Corvette 
ZR-1, Porsche 911 Carrera és Toyo¬ 
ta Supra Turbo) amelyek nyergében 
nemsokára személyesen is felbont 
haljuk az aszfaltot. 

Az első menü a Control Central. 
ahol kiválaszthatjuk leendő autónkat, 
az eilenlel(ek)et (bár Itt a verseny tí¬ 
pusától lüggően a program csak a 
miénkhez hasonló kaliberű típust 
engedélyez), valamint azt. hogy mi¬ 
lyen pályán lógunk versenyezni 
Az előbbi két esetben (a kocsik 


lotóját választva) végignézhetjük 
mind a 8 csodajárgányt, és itt az 
említett autósmagazin jóvoltából 
megismerkedhetünk az egyes tipu 
sok műszaki adataival, menettelje 
sitményeivel, valamint a történetük 
kel (megelőző típusok és elődök), és 
nem utolsósorban megnézhetünk 
róluk egy (nemisolyan)rővidfilmet is 
A hat pálya között ki-ki megtalál 
hatja a lelkivilágának megfelelőt: hu 
moros lelkületű sofőrök válasszanak 
mondjuk az első három (közúti) pá 
lyából. hiszen kétszázötvennel szá¬ 
guldozni nemcsak önmagában szó¬ 
rakoztató. hanem a normálisan köz- 
Feltünes nélkül előzőm a zsernyakot: 220-al a 
leálló sávban, és persze belülről 


lekedók idegesitése céljából is. (Hm. 
ez így nem egészen pontos, mert 
elég kevés normálisan közlekedő 
ember található a közutakon: marad¬ 
junk annyiban, hogy a többi kocsi itt 
pillanatnyilag betartja a KRESZ alap¬ 
vető szabályán...) Itt három különbö¬ 
ző környezet (város, hegyvidék, ten¬ 
gerpart) közül választhatunk, ame¬ 
lyek egyenként is három gyorsasági 
szakaszra vannak osztva Ez egy¬ 
részt arra jó. nehogy valaki túl gyor¬ 
san megtanulja a pályákat, másrészt 
meg a célban az egyes szakaszo¬ 
kon elért eredmények összesítése 
alapián hirdet a program győztest 
Békésebb természetűek egyébként 
választhatnak az utolso három 
(végtelenített vagyis kör alakú) pá¬ 
lyából. ahol a gigászok nemes ver¬ 
sengését nem zavarják mindenféle 
ötvennel battyogó Jöttment Opelek 
meg Hondák (Van egyébként még 
egy plusz ilyen pálya is. ami a me¬ 
nüből nem választható, csak győze¬ 
lem esetén versenyezhetünk rajta a 
bajnokságban) 

Az Opfröns-menüben különféle 
nyalánkságok várnak ránk: 

— itt választhatunk magunknak 
versenytípust (az alapállapot a 
Slngle Race. vagyis verseny hét 
másik kocsi ellen de lehet Head to 
Head küzdelmet kérni a kiválasztott 
típus ellen, versenyt az óra ellen, és 
bajnokságot az összes pályán): 

— kérhetünk automatikus vagy 
manuális sebességváltást (az előb 
bmél elindulásnál vagy a borulások 
után csak egyesbe kell lenni a ma 
slnát. aztán nyomni a gázt — lég 
alábbis a következő borulásig .). il¬ 
letve ABS t. 

— variálhatunk a különféle han¬ 
gokkal (heavy metál aláfestés, mo¬ 
tor- és külső zajok, szöveg): 

— átállíthatjuk az irányítást, és a 
gépünk sebességének függvényé¬ 
ben módosíthatjuk a grafikát (SVGA. 
képernyőméret, részletesség hori¬ 
zont. stb.) 

— tölthetünk'menthetünk. 

—setupolhatjuk a modemet. Egy 
geppel ugyanis csak a program által 
irányított ellenietekkel küzdhetünk, 
egymás ellen csak modemen ke¬ 
resztül játszhatunk 

A kezeléssel meg is volnánk. Kez¬ 


désnek például választhatjuk a 
Lamborghini Diabiot, mert annak van 
magyar vonatkozása is: ez a típus 
tartja ugyanis a Traflipa* által hitele¬ 
sített budapesti sebességrekordot 
(tavaly egy virgonc úriember 192 knv 
h sebességgel jött le a népligeti fe¬ 
lüljáróról egy ilyennel), bár lehet, 
hogy a jobb eredményeknek útját 
állja a gyenge minőségű rendőrségi 
fotoapparátok lassú zárkioldása. . 

Elsőre kezdhetünk mondjuk egy 
Head to Head versenyt a városban, 
mert egyrészt elég szórakoztató le- 
lökdösrn a lővö-menő nyárspolgáro- 
kal az útról, másrészt meg így nem¬ 
csak a másik autóval fogunk verse¬ 
nyezni, hanem még egy párral, ame¬ 
lyek jellegzetes fekete fehér festése, 
és a tetejükön villogó piros-kék 
diszkófény nem hagy kétséget a 
bennük ülök foglalkozásáról (Tűzol¬ 
tók? — CoVboy) Ha egy rendőr a 
nyomunkba ered. akkor már nem¬ 
csak a többi autóra kell figyelni, ha¬ 
nem arra is. hogy meg ne előzzön 
bennünket Ilyenkor ugyanis automa¬ 
tikusan lefékeződik az autónk, és 
egy szép bírságoló cédulával gaz¬ 
dagabban folytatjuk a versenyt. 
(Ugyanez az eftektus, ha a rendőr 
ügy ér utol bennünket, hogy közben 
telkenődtünk valahova.) Á cédula 
utáni második figyelmeztetés egy 
csőre töltött karabély személyében 
jelentkezik — mivel ilyenkor egy idő¬ 
re kivonnak bennünket a forgalom¬ 
ból. az adott versenyt nem is folytat¬ 
juk tovább 

Apropó, telkenödés 1 Míg fel nem 
tedezzuk a lékezés nyújtotta káprá¬ 
zatos lehetősegeket egy darabig 
meteorológiai tévhitekkel fogunk 
szolgálni az amoklutásunkat vizsgá 
lő városiaknak ( Alacsonyan szállnak 
a Ferrarik — eső lesz... 1 ) Szerencsé¬ 
re egy egy ütközés alkalmával nem 
esünk ki a versenyből, mindössze 
annyit kell tennünk, hogy landolás 
után a menetirányba fordulunk — 
aztán már nyomulhatunk is tovább 
Az autónkat egyébként három ka¬ 
meraállásból is vezethetjük, de 
visszajátszásoknál akar nyolc kame¬ 
raállás közül választhatunk, A kép¬ 
ernyő felső részen latjuk az aktuális 
pálya(szakasz) rekordidejét, mellet¬ 
te a jelenlegi időnket, a piros szám a 
A Vlper mar majdnem megvolt, csak sajnos 

(onnalraHlnm onu Hnplpn 


sebesség (mérfőld'órában, termé¬ 
szetesen). majd a sebességi loko¬ 
zat. a távolság az aktuális szakasz 
végéig, és végül a pillanatnyi helye¬ 
zésünk és a versenyzők száma lát¬ 
ható. 

A szakaszok végén értékelési ka¬ 
punk a helyezésünkről, futamidőről, 
állag- és csúcssebességünkről va¬ 
lamint a szakaszon futott rekordok¬ 
ról. majd megjelenik a zárómenü. 
amelyből ki- illetve továbbléphetünk, 
de innen nézhetjük meg a verseny¬ 
ről készüli videofelvételt is. A Replay 
a teljes versenyt lejátsza (bár akár 
egy normál video!e|átszónál. itt is 

S jrálhalunk megadott helyekre), a 
ighlight Reel csak az izgalmasabb 
pillanatokat (előzések, ütközések, 
stb). 

Most nem kezdek itt dicshimnu 
szokat zengeni arról, hogy mennyi¬ 
re precíz a grafika, milyen látványos 
és izgalmas a játék, milyen elké¬ 
pesztő gyorsasággal fut a játék, meg 
hasonlók — legjobb lesz. ha inkább 
mindenki nagyon gyorsan személye¬ 
sen is megnézi 1 Nem hinném, hogy 
valaki is megbánná 
Egy külön elismerés azért még jár 
a szerzőknek azért, hogy a látekot 
úgy készítették el. hogy nemcsak a 
Pentiuml20 as erőmüvekkel rendel 
kezők élvezhetik, hanem gyakorlati¬ 
lag bármilyen 486-os környezetben 
is tökéletesen (és nem utolsósorban 
villámgyorsan) fut. amennyiben né 
hány díszítőelemként szolgáló sál 
lángot lenyisszantunk belőle 
Hm Szemlátomást megszületett 
az autóversenyek uj királya. Vagy 
Inkább királynője, hiszen a játék 
nemcsak jó, hanem szép is. Azt hi¬ 
szem. ez végszónak bőven elég is 
tesz — minden benne van. 
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nem csak egyszerűen egy Master Ol 
Orion-klón, hanem inkább a tovább¬ 
fejlesztése Bár a látók tő keretén 
semmit sem változtattak, mégis tel¬ 
jesen másképpen néz ki az egész 
Aki nem ismeri a Master Ot Oriont. 
az sürgősen vegyen egy CoV 42-t 
és lehetőleg a játékot is. (Viszony¬ 
lag régi játék eleg olcsón meg lehet 
kapni) A MOO ismerőinek figyelmét 
a kezelésre és a grafikára hívnám lel 
Az Ascendancy kerettörténete na¬ 
gyon "egyszerű' meg kell hódítani 
a galaxist Ehhez egy szál bolygó¬ 
val kezdünk, ahol lehet mindenfelét 
építeni, mindaddig, amíg van kivel 
építtetni és fenntartani. Ha ezt sike 
rüll beépítem mindenféle hasznos 
épülettel az első néhány évszázad 
alatt, akkor a 300-500. év körül meg¬ 
születik az első hajónk Is. és elindu¬ 
lunk a csillagok utján meghódítani a 
galaxist. Innentől egészen zűrős dol¬ 
gok történnek: mindenféle más em¬ 
berke is pont ezt akarja csinálnil Ter¬ 
mészetesen mindeközben a tudo¬ 
mány Is fejlődik, és ezzel a bolygók 
és hajók is egyre modernebbek lesz¬ 
nek Valahol az 5 évezred magas¬ 
ságában már mindenképpen eldőlt a 
parti — remélhetőleg a ml javunkra. 
(Ha ez nem sikerül, akkor olvassá 
tok el a készülő nagy leírást ) 

Eme kerettörténet, mint már emlí¬ 
tettem abszolút ismerős lehet Azon¬ 
ban a kezelés teljesen eltérő. A 
MOO-ban központi szerepet játszó 
pénzelosztás itt egészen máskép- 

K n történik: nincs Is pénz a játék- 
n (hoppál) A megépített epüietek 
arányában történik a különböző dol¬ 
gok fejlődése — ezt is láttam mór 
valahol... Egy-egy bolygó sajnos 
egyszerre csak egy dolgot csinálhat. 
am> egy picit irreális, és erősen meg¬ 
nehezíti a játékot. Kicsit SimCity-s 
beütése van egyébként a bolygófej 
lesztésnek. no persze sokkal kisebb 
területen építkezhetünk 
Szakítottak a 2D-s megjelenítés¬ 
sel Is. legalábbis részben Például a 
tudomány fejlődését szemléltető 
ábra is 3D, amit mindenféle irányba 
forgathatunk, ez igen hasznos lehet, 
mert egy idő után képtelen leszünk 
eligazodni rajta Másik ki|elzésbeli 
alapvető eltérés, hogy az egész 
640x480x256- bán játszódik, emiatt 
az ember rögtón Pentium után kap 
kodna Ez felesleges, egy 0X4/100- 


on egesz tűrhető sebeseggei futón 
Sőt több nap — azért aludni is kell 
néha — folyamalos játék alatt sem 
fagyon ki. (Szép teljesítmény... — 
CoVboy) Talán ezért volt cél- és 
nagyszerű DOS alatt megvalósítani! 

Sikerült semmit sem írnom eddig 
a kezelésről, pedig folyton ezt emle¬ 
getem! Nagyon nehez helyzetben 
vagyok, amikor ezt kell leírnom, mert 
végülis már a MOO is teljesen egér- 
vezérelt volt Leginkább azt kéne ki¬ 
emelni, hogy minimális a szöveg, és 
maximális a képi információ. A ren¬ 
geteg szöveges lista teljesen eltűnt, 
helyüket szép kis képek vették át 
Például a bolygók listáján csak a 
bolygó neve és az éppen készített 
épület/hajó Íródik ki szövegesen, 
minden más képes formában jelenik 
meg Bolygók — itt egy csillagrend¬ 
szerben lehet több bolygó is Ehhez 
kapcsolódóan kétféle motort tehe¬ 
tünk bele a hajónkba, az egyikkel a 
csillagok között, a másikkal pedig a 
bolygók között közlekedhetünk. 
Visszatérve a listákhoz, hajóépítés¬ 
nél is hasonló dolgok vannak Meg¬ 
jelenik a haló kép>e. mérettől függő¬ 
en néhány üres kockával Ezután a 
felszerelés különböző típusait egy- 
egy megfelelő nyomógombbal vá¬ 
laszthatjuk kt Ha jjéldaul a fegyve¬ 
rek Ikonjára kattintunk, akkor meg¬ 
jelennek a különböző fegyverek ké¬ 
jjel, mellettük a nevűk A MOO-ban 
a kép teljesen hiányzott 

A kezelést nagyban könnyíti az a 
lehetőség, hogy szinte mindenről egy 
(két) gombnyomással lehet egy rö¬ 
vid leírást kapni, ehhez a Shift+bal 
dick szükséges. Az elején van egy 
Tutonal. ami csak azoknak szüksé¬ 
ges. akik még nem láttak MOO-t... 

Az egyetlen hely, ahol a MOO szin¬ 
te egy az egyben visszaköszön, az 
a diplomácia Megjelenik egy jó nagy 
állókép és alatta egy listából lehet 
kiszúrni, hogy épjjen mit akarunk 
mondani Mivel nincs pénz. nem is 
Ionét kereskedni. (De nem is hiány¬ 
zik különösebben') Viszont az ellen 
felek sokkal intelligensebbek — ha 
erősek vagyunk, akkor jönnek kun¬ 
csorogni technológián meg szövet¬ 
ségért Ha meg gyengék akkor — 
ostoba, de becsületes módon — jön 
nők üzengetni, hogy háború van 

Van persze néhány negatívuma is 
a játéknak, az egyik ezek közül a 
számítógép gyengesége Másfelől. 
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Ez Itt egy szolid bolygó éppen fejlődés közben 


Körülbelül így kellene nyitás után festenie a dolognak 


ha a saját bolygóink menedzselését 
rábízzuk, akkor csodásán elrontja. 
Igaz, van aki ezt is egy Jó dolognak 
tartja, mert ez is csak nehezíti és 
valószerübbé teszi a játékot. A va¬ 
lós életben sincs időnk minden ap¬ 
rósággal magunk törődni egy nagy 
cégen belül, és sajnos az alsóbb 
szintű vezetők mind hülyék. . Ami¬ 
kor már veszítem kezdenénk, akkor 
lehet visszakapcsolni a bolygók kézi 
vezérlésére. Egyébként az ellensé¬ 
ges Al módosítása már elkészült. 
Aniagonizer modul néven jón ki. in¬ 
gyenesen. Jelen pillanatban meg 
bétateszt allajjotban van. 

Másik igen komoly hiba a csata 
lefolyásában van: egy fordulóban 
csak egy hajó léphet Tehát ha egy 
rendszerben van három saját meg 
egy darab ellenséges hajó, akkor 
először lő az 1 hajónk, majd az ó 


hajója, majd a 2- hajónk stb Szintén 
feleslegesen bonyolultnak tűnik a 
hajók mozgatása az összes 
útbaeső csillagrendszeren egyesé¬ 
vel kell végigvezetni a hajónkat, amit 
sokkal egyszerűbb lenne egy pa¬ 
ranccsal megvalósítani. (Mellesleg a 
MOO-ban egy parancs volt...) 

A végső értékelésnél is nagy baj¬ 
ban voltam a játék ötlete nagyon 
MOO utánérzés. Azonban — az ér¬ 
tékelési táblázatban nincs benne, 
hogy mennyire lojjott a játék. Ha 
csak úgy magában nézzük. MOO- 
tól függetlenül, akkor azért elég jó. 


Felvettem a baráti kapcsolatot a mammutokkal Ha jól latom, Itt valami korrekt űrhajó készül 
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A Command 8 Conquer egy ritka 
jó játék — legalábbis azoknak, akik 
újak ebben a műfajban A Dune II 
egyenes továbbiejlesztese ugyanis, 
és ez a régi játék is sokaknak kínál 
még ma is kellemes perceket Nem 
is szólva az új játék 2 CD-nyi mére¬ 
téről. No persze ez a 2CD videói Is 
tartalmaz — hogy pontosan mennyit 
azt nehéz megmondani, mert a 
IrVesfwoodmaga is különböző ada 
tokai mond hol 40. hol 60 percnyi 
videóklipet emleget 
A szokásos stratégiai |átékokkai 
ellentétben a Command 8 Conquer 
(és az összes hozzá hasonló játék¬ 
ban) nem a logisztikai problémákon 
van a hangsúly A logisztika alatt ér¬ 
tendő a csapatok élelmiszerrel, lő¬ 
szerrel üzemanyaggal ellátása, szál 
lilása stb. Ehelyett real-llme bán keli 
megoldanunk egy csomó problémát. 
Az egyik maga a real-time: sajnos 
az a tény. hogy nincs a |áték fordu¬ 
lókra osztva, néha megoldhatatlan 
helyzeteket teremt. Lehet, hogy az 
akciójátékról átnyergelteknek tetszik 
ez a borzasztó gyors ütem, de ne 
kém igen gyakran nem. A fentebb 
említett problémákat három tó cso¬ 
portba sorolhatjuk a fejlesztés, az 
építkezés, és a harc 
A kezelés Ismerős lehet a Dune II 
ból, persze ez mar egy továbbfejlesz¬ 
tett verzió. Lényeges például, hogy 
nincs korlátozva (programból) az 
egységeink szama No persze a 
pénzünk határt szab. és az ellenség 
Is gondoskodni lóg arról, hogy ne 
maradjon túl sok eletben Az új egy¬ 
ségek közül a különböző légi egy 
segeket említeném: AlO-ek, szállító 
helikopterek, repülök, és mindenfelé 
egyéb nyalánkság. Mindegyikkel te¬ 
het le- és Ielszállni (micsoda újdon¬ 
ság!), csapatokat felszedni, bombáz¬ 
ni. stb Nemcsak a valóságban fele¬ 
ző. hanem kitalált és egész fura nevű 
cuccokat irányíthatunk: VTOL Orca 
Fighter Craft (VTOL Orca 
Harcijármü). Raptor Atlack Cycles, 
Devil's Tongue Incinerator tanks, 
(ördógnyelv hamvasztólank), Air 
Cushioned All Terram Landíng Órait 
(Légpárnás, mindenütt leszállm ké¬ 
pes jármű), Mammolh Heavy Battle 
Tanks. (Mammut nehéztank) 


A legtöbb CD-s játéknál szenntem 
jobb a zene. és túl sok probléma 
sincs vele. ugyanis csak a digi csa 
tornát használja a CD-ről leemeli 
hangok lejátszására A grafikát na 
gyón kellemesnek es a játékhoz illő¬ 
nek találtam, de semmi forradalmi¬ 
an új nincsen benne Mivel 
320x200x256-ban fut, nem is nagyon 
lehet, sajnos. 

Többszemélyes játékra is nyillk 
mód, és nem is kell két példányt 
vásárololnunk a játékból! (?! — 
CoVboy) Ha csak ketten játszanak, 
akkor mindkét télnél lehet egy-egy 
CD. és mehet az aprítás — egymás 
mellett vagy egymás ellen (Ugyan¬ 
is az első CD a GDI, a második a 
NŐD,) Azt hiszem, még nem volt 
soha olyan játék, ahol a játék készí¬ 
tői engedélyeztek volna ezt. Mivel 
nincsenek cheat gombok a |átékban. 
es a program elég masszív önellen¬ 
őrzést hajt végre kétszemélyes 
üzemmódban, ezért csalni se na¬ 
gyon lehet. 

Egyszemélyes üzemmódban, mint 
mar említettem, igencsak elfajulhat 
a dolog. Az ú| Al (a számitógépes 
mtellegencia) meglehetősen kemény 
elleniéi. 

Pár szó a kerettörténetről 

A nem túl távoli jövőben felfedez¬ 
nek egy értékes ásványt a 
Triberiumot Természetesen rögtön 
megindul az öldöklő harc érte. A harc 
lő részvevői a Globális Védelmi Kéz- 
demenyezés (Global Defence Imtial, 
GDI) és a gonosz Nőd Testvenség 

Ügy érzem, felesleges is fenne 
több szól veszíteni a játék 
dicséretére, inkább mindenfele tip¬ 
pekkel lölteném a helyet — az eddi 
gfek alapján már úgyis eldónthetted. 
hogy kell-e neked a játék 

Újdonság a roppant egyszerű csa 
patősszevonés lenyomott egér¬ 
gombbal rajzoljuk körül a kívánt egy¬ 
ségeket. s attól lógva azok össze¬ 
vontan tevékenykednek. Természe¬ 
tesen akár egy egész képernyőre is 
rámondhatjuk, hogy ez mostantól 
lógva egy csapat 

A C8C tréiasabb lehetőségeit — 
amelyek nem elengedhetetlenül 
szükségesek — a billentyűzetről ér¬ 
hetjük el: 



• 



r. i z> 

« C 

■ 

1 85 ví. . 


Ez a legjobb arc az egész játékban: valami Jim vagy Joe 




G Terület Őrzése Ki kell választani 
egy csoportot, majd a G leúté 
sevel őrjáratba küldeni őket Et¬ 
től lógva mindenkire, aki nem mi 
vagyunk, lőni kezdenek. 

X Csapat oszolj! Ezután nem fesz 
túl könnyű őkel eltalálni — me¬ 
neküléskor célszerű 

F7-F10 Térkép jelölések A 
Ctrt*F7. FlO-zel helyezhetünk el 
/-egy ilyen jelölést, majd az 
7...FlO-el ugorhatunk rá. 

<CTRL>-#; CtrUszámgomb is hasz¬ 
nálható a csapatősszevonásra 

0-9 Az előbbiekben kreált csapatot 
teszi aktivvá. (így 10 csapat kö¬ 
zött tudunk villámgyorsan ugrál¬ 
ni Nagyon kis hasznos dolog.) 

H A Construction Yardot teszi aktív 
vá és rajzolja ki a képernyő kő 
zepére 

N A következő egységet választja ki 
és teszi a képernyő közepére, 
(ezentúl KK) 

<HOME> Az aktuális egységet KK 
teszi. 

<ALT>-# Az Alt»számjegygomb a 
megjelölt számú csapatot teszi 
KK. Ugyanaz, mint a számjegy 
gomb magában és Home 

Kurzor módosítok: 

CTRL Támadó kurzort ad így lehet 
pl a sajat egységeinket is felap- 
ritani (Hát az nagy kaland! — 
CoVboy) 

ALT: Mozgást parancsol az egysé¬ 
gekre akkor Is, ha azok állnának 
és harcolnának Roppant mókás 
például amikor ellenséges gya¬ 
logságot Irtunk pár tankkal. (Ld 
még ‘úthenger"...) 

CTRL*ÁLT: Valaminek az őrzése Ki 
kell választani egy egységet, 
majd CtrUAlt mellett cJick egy 


Kép szöveg nélkül (lényeg, hogy győztünk) Néhány páncelkocsi, amire nem figyelünk 



épületen Az egység órjaratozni 
lóg az épület körül, ellenség után 
vadászva. Ugyanígy lehet őket 
egy másik egység védelmére is 
kirendelni A legszebb az egész¬ 
ben az. hogy akár egy ellensé¬ 
ges egység védelmére Is kive¬ 
zényelhetjük őkel de ennek fel- 
leheiöen nem lógjuk sok hasz¬ 
nál látni. 

Néhány stratégiai tipp: 

— A ládák meglehetősen fontosak, 

— Egyszemelyes NŐD üzemmód¬ 

ban a Templom telepítéséhez 
meg kell találni a ládákat a 6.10. 
12. (A NŐD Templom egy hasz¬ 
nos külyü. ugyanis nukleáris 
fegyvereket lesz lehetővé.) 
Ezekhez a ládákhoz vagy le kell 
rombolni egy pár ellenséges 
épületet, vagy egyszerűen el kell 
adni őket Ha a küldetés végéig 
sem sikerül megtalálni őket, ak¬ 
kor sajnos ez a lehetőség ugrott 

— A saját épületeinket eredeti áruk 

50%-ért eladhatjuk. A 
Construction Yardot mondjuk ne 
adjuk el... 

— Ellenséges épületeket célszerű 

lehel elfoglalni Nemcsak eladni 
tudjuk őket jó pénzért, hanem 
olyan egységeket is gyártha¬ 
tunk. amiket különben nem tud¬ 
nánk _ 

ChX 


h Min. Conflg.: 486, 

4MB RAM. 2xCD ROM. 

SB/AdLib 
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Marha nagy várakozás előzte meg 
az akármilyen bigyula megjelené¬ 
sét..' — általában így kezdődik a 
szabvány játék leírása Most viszont 
nem egy szabvány játékról lesz szó, 
tehát maradjunk annyiban, hogy 
semmilyen várakozás nem előzte 
meg a megjelenését, ami persze 
nem gátolta meg a CodeMasterst 
abban, hogy kiadja a MICRO 
MACHINES 2 részét Akinek az el¬ 
sőhöz esetleg nem letl volna szeren 
cséje (szerencsétlensége), az nem 
vesztett semmit, mert ezzel nyugod¬ 
tan bepótolhatja a mulasztásait 

Ha valaki nem tudná miről van szó: 
ez egy sima autóverseny a jó öreg 
64-en lefektetett minimál art'-hagyó 
mányok alapján, mindazonáltal kicsit 
leltupirozva a PC-s igényekhez. De 
lássuk részletesebben, hogy miről 
van szó 

A játék tudomásunk szerint csak 
CD-n jelent meg, ami mondjuk annyi¬ 
ban csodálatra méltó, hogy mivel ki¬ 
bontva alles zusammen 15 Megát 
foglal el, nyugodtan lehetne floppys 
verzió|a Is mondjuk úgy 4-5 lemezen 
(jó. persze manapság minden CD-n 
jelenik meg. még a 3 lemeznyi 5TH 
FLEET is, szóval ezt most hagyjuk). 

Az installálás gondolom senkinek 
sem okoz különösebb problémát, bár 
mondjuk a program nem kimondot¬ 
tan rajong a QEMM- vagy az 
EMM386-típusú memónamana- 
gerekért — de erről egyébként úgy¬ 
is ordítani fog indítás után (ha ilyes¬ 
mi szalad, akkor szerinte gondok le¬ 
hetnek az animációkkal — ennél 
mondjuk nem volt baj, annál inkább 
kányás volt viszont a hang...) 

Az első műsorszám á játékosok 
számának kiválasztása, igazán él¬ 
vezetes persze akkor lesz a játék, 
ha legalább négy versenyző össze¬ 
gyűlik a monitor előtt, de azért bizo¬ 
nyos kereteken belül még a gép el¬ 
len is lehet esélyünk A többi menü¬ 
pontot hagyjuk kicsit későbbre, néz¬ 
zük mi a helyzet az első ötben: 


Mindenekelőtt az irányítást állíthat¬ 
juk be. majd meghatározhatjuk a 
verseny módját (bármit választunk, 
a comics-figuráknál kiválaszthatjuk, 
hogy melyik játékossal akarunk len 
ni. és egyből nevet is adhatunk neki) 
A CHALLENGE egy sima háromkő- 
rós verseny a négy induló között 
Ezek közül mindig az első kettő fog 
továbbjutni a következő futamba 
(Training Camp. Dnller Killer, Sand 
Castles. Pinball Pursuit — Idáig ju¬ 
tottam berhelés nélkül, egyébként 25 
verseny van), amennyiben a gép el¬ 
len játszunk, akkor az első kettőben 
kell végeznünk a továbbjutáshoz, 
különben elvész egy életünk a há¬ 
romból Bonus életet kapunk, ha egy¬ 
más után háromszor az első helyen 
végzünk Az első palya valószínű¬ 
leg senkinek nem okoz gondot, hi¬ 
szen — elvileg — mindenkinél gyor¬ 
sabbak vagyunk. A második már egy 
kicsit ciklsebb lesz, mert egy rakás 
helyen le lehet zuhanni a pályáról, 
és az ellenfelek valamint a fúrógé¬ 
pek is kilökhetnek Mivel valamivel 
gyorsabbak vagyunk a többieknél itt 
nem az ellentelek, hanem a pálya 
Jelenti majd az igazi kihivásl A gond 
a harmadik pályán kezdődik, ahol 
mondjuk nem lesz külső ellenség' 
(mint mondjuk az előbb a túrók), de 
igencsak kanyargós, szóval a csak 
nyomom a gázt'-típusú autóverse¬ 
nyekhez szokott játékosoknak Itt 
nem terem valami sok babér, mert 
ők igen hamar elszállnak a vízbe. A 
negyedik pálya egy flipperben játszó¬ 
dik, ahol lezuhanni nem lehet, viszont 
az ütőkről meg a gombákról szépen 
vissza szoktunk pattogzani 
Egy másik versenytípus a HEAD 
TO HEAD, ahol csak egyetlen ellen 
féllel szállunk szembe Ugyanazokon 
a pályákon zajlik mint az előbb emlí¬ 
tett futamok, de itt a leiadat az. hogy 
minél több alkalommal annyira le 
hagyjuk az ellenfelet, hogy kiszalad¬ 
jon a képernyőről (egyébként néha 
nem is muszáj ehhez a pályán ma¬ 


radnunk) Ilyenkor bonust kapunk, 
amit az oldalt levő kijelző mutat, majd 
a verseny az utolsó nyerési pozíció¬ 
tól folytatódik. Ha annyiszor előztük 
le az ellenfelet (vagy ő minket), hogy 
a kijelző betelik, akkor a versenynek 
vége — egyébként az összecsapás 
három körön keresztül tart. és a cél¬ 
ba érés után az lesz a győztes, aki 
többször győzött az ellenfél ellen (ha 
az állás döntetlen, akkorién a ‘hirte¬ 
len halál', vagyis az első nyeri pont 
dönt). Nyilván itt is csak győztesként 

K Tatunk a következő pályára, kö¬ 
bén életet vesztünk 
A Super League a bajnokság, ahol 
a játékosok négy darab négyes ősz 
tályba vannak sorolva. Természete¬ 
sen mi az utolsóban kezdünk, és a 
cél az. hogy megnyerjük az elsőt. A 
bajnokság négy különböző pályán 
zajló háromkörös versenyből áll. az 
első helyezett kap négy pontot, a 
második hármat, és igy tovább Ha 
a négy verseny után az első helyen 
végeztünk, feljebb jutunk eggyel, ha 
az utolsón, akkor kiesünk 
A Time Trialéban a játék 30 pályá¬ 
ién próbálhatunk egy- és háromkö¬ 
rös időrekordokat felállítani (egye¬ 
dül). de egyébként itt lehet begyako 
rolni is a pályákat az előbb említett 
versenyekre 

A főmenü következő opciói 2-4 ja 
tekos esetére vonatkoznak A Single 
Race itt ugyanaz, mint az előbb a 
Head to Head, csak egymás ellen, a 
Toumaments a bajnokság, a Time 
Trial pedig verseny a legjobb köridő¬ 
kért A Party Playnéi akár 16 játé¬ 
kost Is megadhatunk egyszerre, 
amelyek kieséses alapon játszanak 
Head to Head küzdelmet páronként 
Az Extra Optionsben a nevével el¬ 
lentétben semmi extra nincsen ki¬ 
írathatjuk a játékosok képe melle, 
hogy milyen eredményeket értek el 
idáig, lehalkíthatjuk a zenét, variál¬ 
hatjuk a képernyőméretet, kikapcsol 
hat|uk a szöveget (úgysincs sok) és 
joystickot kalibrálhatunk 
Most jön az őröm azoknak, akik¬ 
nek már végérvényesen az agyukra 
merít a jólét, a neve Construction Kit. 
és akár teljesen újratervezhetjük vele 
az egész játékot Az első ponttal egy 
előzőleg szerkesztett pályát próbál¬ 
hatunk ki. a másodikkal átszerkeszt¬ 
hetjük. a harmadikkal pedig akár egy 
tel|esen újat is gyárthatunk Az első 
opcióval adunk nevet a pályának, a 
másodikkal pedig húsz különböző 
blokkokból állítjuk össze a megfele 
lő terepet A Course Graph/cs porit 
nál adhatjuk meg a pálya három fő 
összetevőjét: a felszint ( Surface ) és 
a hatteret (Ftoor), ebből a kettőből 10- 
10 fix darab áll rendelkezésre, és a 
blokkokat, amelyeket egy egyszerű 
rajzolóprogram segítségével ujraraj 
zolhatunk A következő két menün 




I Vehicle Graphics es Attnbutes) ke¬ 
resztül tervezhetünk új járműveket 
és adhatunk nekik u| jellemzőket. A 
Test Course pontial tesztelhetjük az 
ül járgányt a szerkesztett pályán (lel¬ 
téve ha a pályán végighaladó útvo¬ 
nal folyamatos, van kijelölt start/cél. 
és sehol sem metszi önmagái), amit 
aztán a következő jxintban lemezre 
menthetünk. Egyébként a szerkesz¬ 
tési kedvet növelendő a Code- 
Masters a PC Attack c játékújság¬ 
gal karöltve egy kis versenyt is szer¬ 
vezett: a legjobb és legkemenyebb 
pályákat tervező emberkék között 
17“-os monitort, három 4x sebessé¬ 
gű CD-ROM-ot és egyéb nyalánksá¬ 
gokat sorsolnak ki. továbbá a pálya¬ 
művek felkerülnek az MM2 további 
akban legyártott sorozataira is. mint 
kiegészítés (az enyémen is van már 

"UL, elég súlyos ez a játék 
Némi szórakozást ugyan |elent kez¬ 
detben, különösen ha véletlenül 
beesik egy ket ismerősöd, akik egy 
félórányi őkőrködósre vágynak a gép 
előtt aztán már mennek is — de nem 
igazán tudom elképzelni magam, 
ahogy a hosszú teli estéken újabb 
10-15 pályát szerkesztek magam¬ 
nak. mert a játékban levő harmincat 
már félálomban is lenyomom. Jó. 
persze az a grafikából, meg tulajdon 
képpon az egész kivitelezésből ki¬ 
derül. hogy elsősorban a fiatalabb 
leihasználókat céloztak meg a játék¬ 
kal egy két könnyed és gyors kikap¬ 
csolódás erejéig — do ha esetleg 
harmadik részt is őhajtanak szülni 
ebből a csodából akkor addigra nem 
ártana, ha kitalálnának valami ap¬ 
rócska kis extrát is 
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MARGÓ POLO 



Az utóbbi időben nemigen jelent 
meg kereskedelmi-stratégiai játék 
Ezt az űrt Igyekszik betölteni az 
Inlogrames cég CD s |átéka meg¬ 
lehetős sikerrel Mint a címből kide¬ 
rül, a XIII. századi Kínában vagyunk, 
ahol egy velencei kereskedő szere 
peben kell minél nagyobb vagyonra 
és hírnévre szert tenni. Az induló 
"vagyon" 600 arany, ismertségünk 
pedig a nullához közelit, úgyhogy 
lesz mit tenni A reputációt különféle 
küldetések véghezvitelével növelhet¬ 
jük. a vagyont elsősorban kereske¬ 
delemmel (de a küldetések Is jelen¬ 
tenek némi anyagi támogatást). Néz 
zük, mivel töltötték meg Infogrames- 
ek a CD-I' 

Az indítás után a főmenübe kenj 
lünk Itt mindjárt fény derül a prog 
ram egyik nagy előnyére a 
Documentalion menüponttal az adat¬ 
bankba kerülünk, ahol szinte min¬ 
dent megtudhatunk Marcoról, Kiná 
ról. a mongolokról, a kor technikájá¬ 
ról, stb Természetesen az informá¬ 
ciók képekkel vannak megtámogat¬ 
va. és ízlés szennt hallgathatjuk vagy 
olvashatjuk őket. 

Miután kellő tudást magunkba 
szívtunk, tekintsük meg a főmenü 
további pontjait 

Start a Game: Uj játék kezdése 
Resume a Game Kimentett állás 
visszatöltése. Ha az állásban 
szereplő játékosok közül valaki 
már nincs jelen, akkor kirúghat¬ 
juk azzal, hogy feladjuk vele a 
|átékot(ld később). 

Carry out a Mission A játékban 
szereplő küldetések közül játsz 
hatunk le egyet A küldetés ne¬ 
hézségét a jobb lelsö sarkban 
látható lovas figura jelzi 
Documentation: Ld feljebb 
Exit Game: Kilépés (na de ilyet .) 
A játék legtöbb helyén a bal felső 
sarokban elérhető a Travel Lóg. azaz 
egy rövid összefoglaló jelonlegi hely 
zetünkröl. 


A kereskedelem izgalmai: ‘Monoton üget a süppedő 
homokon, a sivatag lova. a tétova teve tova...' 

- Saving the Game: Allásmen- városa Nincs belőle sok. viszont 

lés. 4 állásunk lehel, a prog- érdemes egy ilyet sűrűn 

ram okos módon mogkérde utbaejteni, ugyanis hihetetlen 

zésünk nélkül a C dnve gyö- árakat képesek produkálni azaz 

kórkönyvtárába ment. nagy hasznot csinálhatunk Fon 

- Exit A játék elhagyása tosabb urak általában lővárosok- 

- Quit Game: Az aktuális játékos bán varakoznak csekötységünk- 

feladia a küzdelmet Kapunk 
egy értékelést, aztán visz- 


Kéttornyu vár Átlagos város Kö¬ 
zepes arak. közepes emberek 
- Restart Game: A játék ujrakez- A keleti parton eleg sok van be 

dése tőlük 

Jobb alsű sarok: Az aktuális Egytornyu varacska Falu, ilyen- 
játek lolytatasa bői aztán van dögivei. Alacso- 

Válasszuk most a főmenüből az új nyak az árak (kevés az áru), de 

játékot' Be kell állítanunk a jatéko- azért esetleg itt is bukkanhatunk 

sok számát (több játékos esetén érdekes figurákra 

hetente van váltási, a játék hosszát Utazni a kivánt város kiválasztó 
(hetekben), valamint a kezdő evsza- sával lehet (az aktuális városon 
kot (az áruk ára és minősége függ clickelve bemegyünk), persze csak 
tőle). Ezután nevetel kell neveznünk ha van elég kajánk a karavánunk 
főhősünket Nincs nagy választék számára Utazgatás közben sűrűn 
lehetünk Antonio, Giovanni. Niccolo. érnek támadások, ezert egy kévés 
esetleg Siefano Ha többen játszunk, prolit után majd némi segítséget fo- 

az egyes játékosok a nevük kezdő- gunk leifogadni 
betűjével jelennek meg a főtérképen Menjünk most bel|ebb. irány a vá- 
Még meg kell adni honnan indulunk ros. 

(Layas. Karakum. Tolbonur. Ondor Mindenekelőtt egy fontos dolog: a 
sum vagy Quinsai). és már játszha- városban minden komolyabb akció 

Néhány kezelobillentyú: tünk is (a város minden játékosnak (vásárlás, eladás audiencia, kara- 

F1’ Segítséget ad a kiválasztott ugyanaz lesz) Ha Mnrco Pótot óhajt- vánszervezés) egy napot emeszt fel 

ikonról juk leutánozm akkor Layasból indul Amikor belépünk egy településre, 

F2 - F3 : A hangerő beállítása junk a külvárosban (külfaluban) találjuk 

ESC': Pause. valamint egy menü Két fo cselekedetünk lehel: utaz- magunkat Itt a következő lehetösé- 
Travel Lóg: Az előbb említett gátunk, vagy a városokban tényke- geink vannak: 

Travel Logtól eltérő helyzet- dünk Utazás eseten az egyik térke- Trip Utazgatás, vissza a kisterkóp- 

jelerrtés pet látjuk (váltani köztük a jobb alsó hez 

Purchase Summary A lég sarokban lehet), elsősorban a kicsit Caravanserai A karavánunk 

utóbbi néhány tranzakción (Local Map) A főtérkép (Overall összeállítása, részletesebben ld. 

kát nézhetjük meg itt Map) viszont jól használható tájéko- később 

Missions m Progress: Megle zödásra. itt láthatjuk az egyes tele- Town Centre A város (falu) köz- 
kmthetjük, hogy éppen mi púlesek méretét is: pontja, elsősorban vásárolgatni 

lyen küldetéseken dolgozunk Háromtornyú var Egy terület fő- fogunk itt, de az audienciák is 

A fenébe! Már majdnem eladtam neki Attila A nehéz gazdasági helyzet miatt csökken- 
kardját, aztán rámtámadt ez a zokniarus.. tett létszámmal közlekedik a karaván 


innen érhetőek el. Részletesen 
ld később. 

End of Week A jobb alsó sarok¬ 
ban az aktuális hét végére ugor¬ 
hatunk (több látekos eseten a 
következő játékos jön). A többi 
városi menüben a |obb alsó sa¬ 
rok mindig visszalépést jelent. 

Miolött ismertetnénk a két lonto 
sabb városi menüpontot, ismerkod 
jünk meg a vélel'eladás képernyő¬ 
vel' 

Alul egy szalagon három adat látha¬ 
tó: 

- A vásárolni/eladni kivánt aruk da 

rabszáma. Bal eltekkel csök¬ 
kenthetjük. jobb clickkel növel¬ 
hetjük a mennyiséget 

- Az egységár Ha kereskedőnél va 

gyünk, itt is ól a növelős'csök- 
kentés. azaz LEHET ALKU 
DOZNII Talán szükségtelen 
részletezni hogy ez mennyivel 
szórakoztatóbbá teszi a játékot 

- A vétel/eladás végösszege Ide 

clickelve hajthatjuk végre a 
tranzakciót 

A bal lelsö sarokban vagyonúnkat 
latjuk, középen a megvásárolható/ 
eladható áru mennyisége es neve, 
jobb oldalt pedig általában az összes 
arunk súlya és a karaván teherbíró 
sa áll A jobb alsó sarok szokás sze¬ 
rint a visszalépés 

Nézzünk be a karavánszerá|ba Itt 
kötöttek az árak nem lehet alkudni, 
viszont óriási különbségek lehetnek 
egyes városok között A következő 
lehetőségeink vannak. 

- Food (élelem vásárlása): 10-es 

csomagokban lapot vehetünk 
Célszerű jól feltankolni, ugyanis 
a karavánba felvett minden em¬ 
ber naponta egy egységnyi ka¬ 
ját fogyaszt Legalábbis utazás 
közben: városban érdekes mó¬ 
don nem étkeznek a kollégák (az 
állatokról nem is beszélve, azok¬ 
nak utazás közben sem kell 
kaja)... A |obb felső sarokban 
most nem a terhek'teherbíras 
látható, hanem az. hogy hány 
napra elég a kaja. valamint hány 
adag van nálunk összesen. 

Escort ("hadsereg ) Célszerű 
megvédenünk a rablóktól a ka 
ravant. itt szakképzett harcosé 
kát alkalmazhatunk Nincs bé¬ 
rűk. csak egyszer kell őket meg 
vásárolni A bal felső sarokban 
a súlyviszonyok helyett a vedel 
műnk erőssége látható A vá¬ 
laszték. 

Lancer (landzsás): Alig fel- 
fegyverzett gyalogbéka túl 
sokat ne varjúnk, tőle 

Archer (íjász). O már jobb 
srác. távolról tudja ntkitani az 
ellent 

Knight (lovag): Páncélba cso¬ 
magolt lovas. Erős is, gyors 
is. drága is. Azért jó boltot 
csinálunk véle. 

Porterage Iteherhordóki Ha már 
védelmet szerveztünk a karaván 
melle növeljük meg a háztartás 
méretét ne egyedül árválkodjon 
az a szegény teve. amivel indu¬ 
lunk Lehetőségek: 

Porters (teherhordó): Gyalo¬ 
gos teherhordó Nem sokat 


Horsemen (lovas): Az előző 
meglovasitott változata Va¬ 
lamivel jobb. 

Camel drivers (teve) A (evek¬ 
nek már nagyobb hasznát 
vehetjük. 

Waggon (kocsi): A legdra 
gább, kővetkezéskeFipen a 
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legjobb teherhordási eszköz. 
Amint nagyobb mennyiségű 
áru szállítására van szükség, 
feltétlenül invesztáljunk be 
egy ilyenbe 

- Strategy (a karaván felépítései: 
Rablótámadas esetén eleg fon¬ 
tos lehet, hogy a karaván egyes 
elemei hogy vannak elhelyezve 
A táblácska eléggé magatói ér¬ 
tetődő, pakolhattuk a muksókat 
ide-oda A bal alsó sarokban ta¬ 
lálható dobozra cfickelve az ak¬ 
tuális figurát eladhatjuk. Kezdet¬ 
ben természetesen az a jó stra¬ 
tégia, hogy a teherhordók legye 
nek középen, körülöttük katona¬ 
ság Később látni fogjuk, hogy 
az egyes utakon a támadások 
mindig ugyanabból az irányból 
jönnek. így kellő tapasztalat bir¬ 
tokában jobban felkészülhetünk 
a harcra. 

Most pedig menjünk be a város 
(falu) központjába Két fontos lehe¬ 
tőségünk van itt 

Az első az audiencia Ez bizonyos 
esetekben tényleg audiencia, néha 
csak találkozó érdekes emberekkel, 
sokszor pedig csak információgyűj¬ 
tés Audiencián kaphatunk küldeté¬ 
seket. és ugyanitt tájékoztathatjuk 
megbízónkat a végrehajtásról (és 
persze felvehetjük a jutalmat). Első¬ 
sorban a fővárosokban hasznos, de 
a kisebb településeken is érdemes 
megjátszani 

A másik lehetőség a játék lénye¬ 
ge. a piac. Itt vásárolhatunk, vala¬ 
mint, ha van a birtokunkban valami¬ 
lyen áru, eladhatunk Mindkét csele¬ 
kedet ugyanúgy zajlik le. csak a ki¬ 
menetel ellentétes 

Először ki kell választanunk az 
árucsoportot 6 csoport van füsze 
rek (spices). ruhaanyagok (fabncs). 
műtárgyak (árts and crafts). fegyver¬ 


zet (arms). fémek (metals). drágakö¬ 
vek (gems) Minden egyes csoport¬ 
ban 6 árucikk található, ezeket nem 
részletezzük, válasszunk ki egyet, 
es a vetel/eladás képernyőre kerü¬ 
lünk A csoportok leginkább árkate¬ 
góriákat képviselnek, igy a pénzünk 
növekedésével nem fogunk a kara¬ 
ván nagyarányú bővítésére szorul¬ 
ni Természetesen nem minden áru 
(és kategória) elérhető egy város¬ 
ban. ha valami nincs, akkor a neve 
helyett egy "Nőt Available" feliratot 
láthatunk. Előfordulhat, hogy a név 
helyett egy 'Ordered' felirat jelenik 
meg, ez azt jelenti, hogy az illető cikk 
szállítása folyamatban van. azaz 
hamarosan megvásárolható lesz. 

A kívánt áru kiválasztása után kez¬ 
dődhet az alkudozás Természete¬ 
sen a kereskedők vételnél pofátlanul 
magas, eladásnál pedig pofátlanul 
alacsony árakat fognak ajánlani. 
Nyugodtan mondjunk nekik fele/dup¬ 
la árat. erre valószínűleg ők is tesz¬ 
nek újabb alánlatot. Jo stratégia, 
hogy a saját felajánlásunkon mindig 
csak egy keveset változtatunk, ek¬ 
kor hosszas siránkozás közepette 
rohamosan fognak közeledni hoz¬ 
zánk. Jó példa erre egy páncél vá¬ 
sárlása: 2444-es indulóárra ígértünk 
1222-t, és végül 1416 aranyért miénk 
lett a hacuka Érdemes egyébként a 
kereskedő arának leiénél keveseb¬ 
bel is próbálkozni, legfeljebb kirúg, 
és egy nap eltelik. Eladásnál nem 
ilyen |ó a helyzet, ott általában meg 
kell elégednünk a kereskedő ajánla¬ 
tának másfélszeresével (persze le¬ 
hetnek kivételek). Hogy mit hol ér¬ 
demes venni és eladni, az majd ki¬ 
alakul a játék során (mint az ELITE- 
ban). de olyan cuccot, ami kapható 
a városban, semmiképpen ne pró¬ 
báljunk eladni, ugyanis nevetséges 
árra számíthatunk érte 


Ezek alapján valószinüleg minden¬ 
ki képes lesz elindulni Ha esetleg 
az elején gondok akadnának, itt egy 
gyors indulás: 

- Induljunk Layasból, vegyünk gyap¬ 

jút (wool) 

- Acreben adjuk el a gyapjút, es mén 

jünk audienciára a pápai legátus¬ 
hoz, kapunk egy küldetést (szent 
olaj keli neki) 

- Layasban vegyünk egy tevét 

- Sevastoban az audiencián meg¬ 

kapjuk az olajat 

- Trebizondban vegyünk egy páncélt 

- Acreben adjuk le a legátusnak az 

olajat, kapunk egy újabb külde¬ 
tést A piacon adjuk el a legá¬ 
tustól kapott cuccokat és a pán¬ 
célt, igy már lesz kis pénzünk 
Magára a játékra egy szó panasz 
sem lehel A teletöltött CD-n renge¬ 
teg történelmi információ kapott he¬ 
lyek es játék megjelenése (grafika és 
hangok) is igen tetszetős Az egyet¬ 
len igazi negatívum a sebesség: még 
egy 4-szeres sebességű CDROM 
mai is igen sok időt vesz igénybe az 
állandó töltögetés. Tovább lassítja a 
játékot a rengeteg képernyő (mind¬ 
egyiknél további töltés), ezek termé¬ 
szetesen sötétítés világositás mód¬ 
szerrel cserélődnek, ami elvárható, 
de néha jó lenne, ha ki lehetne kap¬ 
csolni. Úgy tűnik, a program a szük¬ 
séges 1 MByte XMS fölött nemigen 
törődik vele, hogy mennyi memón- 
ánk van, pedig talán még 4 MByte 
ba is beleférne minden városi dolog 
(a digi beszédet, zenét, és animáci¬ 
ókat leszámítva), és ez igen sokat 
gyorsítana a játékon. Ha mar a me¬ 
móriánál tartunk elég nagy marha¬ 
ság egy CD s játéktól, hogy 575K 
base memory-t igényel, hiszen ez 
szinte minden esetben EMS hasz¬ 
nálatát jelenti (pedig a játéknak nem 
kell) 


Röviden, ismét egy látók, amely¬ 
ből további pár nap munkával igazi 
csemegét csinálhattak volna a készí¬ 
tők. Kezd már kissé unalmas lenni, 
hogy a t cégek ennyire ostobák A 
kereskedés játékok kedvelőinek min¬ 
den bizonnyal nagyon fog tetszeni a 
Marco Polo. de lehet, hogy a lassú¬ 
sága sokakat elnaszt majd. Azér 
mégis cool game... 


Min. Confijg.: 386. 
4MB RAM. 2xCD ROM. 
csak SB 
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Szomorú (és másnapos az em¬ 
berfia mindig abba fojtja a bánatál. 
amire meghívok) vagyok a tegnap 
este lejátszott mérkőzés miatt. Reai 
Madrid - Ferencváros 6:1. lEgy óra¬ 
ja mar van új: Ferencvaros-Real 
Madrid 1:1. Az az elózo csak 
nyomdahiba, vagy az ellenfel volt 
Irreal Madrid - CoVboyiCsak pár 
pillanatra gondolhattuk, hogy a ma¬ 
gyar labdarúgás megüti az európai 
szintet - köszönhetően a zóld-leher 
(és szivemnek oly kedves) gardá¬ 
nak. Mit tesz ilyenkor egy focit ked¬ 
velő számítógép tulajdonos? Elő¬ 
vesz egy olyan játékot, mellyel 
visszajuttathatja a magyar labdarú¬ 
gást az őt megillető helyre (VB győ¬ 
zelem). Mazsolázgassunk az újabb 
anyagok között. FIFA Soccer 94 - 
hmmm . nem rossz, de kicsit idejét¬ 
múlt és már nem ellenfelem a prog¬ 
ram. Lothar Matthaus - nem használ 
GUS-l. ennek ellenére kiváló - de 
csak nemet felségterületen kerget¬ 
hetjük a bogyót. Manchester United 
az előző egy az egyben.plussz van 
GUS, editor, játékosvásárlás mos 
tanság a legjobb ilyen témájú game. 
Stnker'95 - nocsak, nocsak. Ezt a 
nevet már hallottam valahol. Hat per¬ 
szel (Homlokon csattanó tenyér) 92- 
ben a boldogult emlékű Amigán na¬ 
gyot robbantott vele a Ragé software 
- újszerű nézőpontja miatt. Úgy lát¬ 
szik a Rage-nél sem szoktak új já- 
lékötleteket kiagyalni - a régi sikere¬ 
ket tunningolják fel. Divatos irányzat, 
de az eredmény sok esetben nem 
kielégítő. Nos. ügyeljük le. most mit 
sikerült Összehozni: 

Az intro után a főmenübe csöp¬ 
penünk. 

Friendly match - barátságos mér 
közés. legalábbis elvben. Hoppá - 
hat itten rengeteg csapat van. korem- 
szépenl Hungary - csodálatos' Ki¬ 
csiny Földünk majd' összes váloga¬ 
tottja' Klubcsapatok európai foci¬ 
nagyhatalmak legfelső oszlásaiból! 
Ezt komáloml De mi ez a baromság? 
Hogy írják ezek az Aston Villa és a 
Chelsea nevét? Már megint egy 
olyan program, amelyben 'mókásan" 
ferdített nevet kaplak a csapatok és 
a játékosok. Ez miért jó? így is 
ugyanannyit kell gépelni . Mindegy 
A Papé Up - Page Down billentyűk¬ 
kel választhatjuk ki. hogy melyik re¬ 
gió illetve ország csapatait jelenítse 
meg a baloldali mezőben (magyar 
klubcsapatok sajnos nincsenek), 
ahonnan az Iránybillentyúk és az 
Enter segítségével kiválaszthatjuk 
az általunk irányított gárdát A név 
mellet a C a számítógép, a P a játé 
kos csapatát jelöli. Ellenfelet nem 
kötelező választani kaphatunk vé¬ 
letlenszerűen is. 

Competltions championship e! 
(egyenes kiesési rendszer), league- 


et (körmérkőzések), knockout-ot 
(szintén egyenes kiesés), world cup- 
ot (vilagbainokság) játszhatunk Ha 
eldöntöttük, hogy honnan fogunk ki¬ 
esni. az előbbiekben említett csapat¬ 
válasz lasi mókát kel! végigjárni, majd 
indulhat a meccs. 

Practlce gyakorlás Kellemes op¬ 
ció. szükség Is van ra. Shoot out-nál 
a tizenegyesrúgó képességünket. 
Fietd practico nél a mezőnyjátékun¬ 
kat fejleszthetjük 

Optlons - zene. videó, kommen¬ 
tár ki/be kapcsolása. Inoutdoor 
match - a szabadban (Outdoor) nyo¬ 
mulunk vagy teremfocival (Indoor) ör¬ 
vendeztetjük meg a nagyérdeműt. A 
különbség a textúrán kívül abban 
nyilvánul meg. hogy a teremfocinál 
nincs partdobás es szöglet - a labda 
visszapattan a játéktérbe, ezáltal 
sokkal pergőbb lesz a játék. Az ol¬ 
dalfalat passzoláshoz is ki lehet 
használni A pálya mérete ugyanak¬ 
kora. a játékosok száma ugyanannyi 
mindkét esetben. Match lenght - já¬ 
tékidő. 2 - 10 percig tarthat a buli. 
Végül az irányítást is itt állíthatjuk be 
(Controls), keyboard. key/joy és 2 joy 
lelenti lehetőségeket 

Edit teams - ez retfentő szimpati¬ 
kus. Átírhatjuk a csapat nevét (Edit 
team name). állíthatjuk a játékosok 
nevét, arcát, haját, száját, orrát, bőr¬ 
színét - nem vicc. mindez a valóság 

az Edit team squad menüpont alatt. 
Természetesen a mezszín is változ¬ 
tatható (Edit kit).Team settings: 
Formations a felállás. Strategies a 
játékstílus meghatározása. Swap 
player - két játékos felcserélése (nem 
éreztem szükségét). 

Load game a szokásos 1.0 
menü. érdekessége, hogy minden 
fa|ta küzdelemnek (liga. kupa stb.) 
külön "könyvtára" van, melyben öt ál¬ 
lásnak van hely 

Ha mindent beállítottunk, kezdőd¬ 
het a csata Még egyszer állíthatunk 


a csapat felállásán, valamint meg¬ 
nézhetjük az ellenfélét Hangulalcsi- 
nalónak egy pár másodpercre infor¬ 
mál minket a stadionról (capacity - a 
befogadóképesség, attendance - a 
meccs iránti tényleges érdeklődés (a 
nézők száma), valamint a stadion 
rövid története) Jópofa Az 
Időjárásjelentés is itt kapott helyet 
A meccskezdés érdekes, egy hatal¬ 
mas, a játéktérbe kiirt Klek off felirat 
Jelenik meg. Ez sajnos ott is marad 
2-3 mp.-ig, így mire látnánk hogy mi 
Is történik tulajdonkeppen, egy ko¬ 
molyabb ellenfél már a tizenhato 
sunknáljárhat (ha az övé a kezdő¬ 
rúgás) Térfélválasztás, kezdési jog 
nincs A nézőpont a program legna¬ 
gyobb pozitívuma, tudomásom sze¬ 
rint ilyet csak az ös-Striker-ben lát¬ 
hattunk eddig. A kamera mindig há¬ 
tulról követi a labdát. Így nagyon jó 
térhatást értek el. tényleg élethü. 
Negatívuma a megjelenítésnek, 
hogy a távolabbi játékosok már (ér¬ 
telemszerűen) nem olyan részlete¬ 
sek. és nehéz egy jő indítást kivite¬ 
lezni. A kommentátor valószínűleg 
elhagyta a papírjait, mert csak Jo 
védéseknél, szabadrúgásoknál, be¬ 
dobásoknál és persze a góloknál 
beszél (így bárki tudna egy mérkő¬ 
zést közvetíteni...) A bíró Is egy 
egyéniség: nyolc játékos fekszik már 
a földön, de az istenért nem fújna 
Ha mégis fúj, azt olyan erővel teszi, 
hogy a sárga és piros lapok csak úgy 
röpködnek ki a zsebéből Hm... Csa¬ 
varni nehéz mert a rúgás gombra 
szinte azonnal lő a játékos, nincs idő 
oldalra húzni. Én úgy voltam ered¬ 
ményes. ha kb 45 fokos szögben a 
tizenhatos sarkáról eresztettem meg 
a lövést Szemből nehéz gólt lőni 
Szabadrúgásnál egy pontozott vonal 
mutatta a lövés irányát, ez ötletes A 
joy másik tűzgombjával előrenézhe¬ 
tünk a lövés irányába, előre-hálra 
mozgatásával pedig a rúgás hosszat 
tudjuk szabályozni. A büntetőt irreá¬ 
lisan nehéz értékesíteni (ha egyál¬ 
talán kapunk) - egy nyíl rohan jobb 
ra balra a kapu elöli es ha nem pon¬ 
tosan a szelőre lövünk, a kapus ki¬ 
védi Egy ilyen kapust installállhal- 
nanak a magyar csapatok is. A régi 
Stnkerben a bedobást is a szabad 
rúgáshoz hasonlóan lehetett irányí¬ 
tani, itt visszatértek a standard mód¬ 
szerhez. a gép a mozgó játékoshoz 
dob (akkor is. ha az egy jó helyzet¬ 
ből kimegy a bedobást fogadni akár 
a pálya túlsó oldaláról f - ugnk az 
akció Grrrl). Visszajátszás termé¬ 
szetesen van (szerencsére csak 
akkor,ha mi rúgunk gólt), addig foly¬ 


tatódik. míg a tűzgombra nem há¬ 
gunk Ha ESC-et nyomunk, megsza¬ 
kad a mérkőzés, és az ellenfél nyer 
2:0-ra. Szünet a gyakorlatban nincs, 
mert a lefújás után rögvest a kezdő 
rúgás jön. Compelition-óknél View 
fixtures mutatja, hogy ki-kivel csap 
majd össze, az esetleges View 
groups menüpont a csoportmérkő¬ 
zések állását tárja elénk Exit-re ki¬ 
lep. itt menthetünk állást (Savé), 
visszatérhetünk a játékhoz (Resume 
game), vagy végérvényesen elhagy¬ 
hatjuk a játékteret 

A hibák ellenére jól játszható a 
program, már csak a szép graüka és 
a szokatlan nézőpont miatt is érde¬ 
mes vele foglalkozni. Nehézségi fo¬ 
kozatot nem lehet állítani Lehet, 
hogy ez csak nálam gond. de a joy 
kalibrálásával problémáim voltak A 
különálló install program segítségé¬ 
vel beállított joystick soha nem mű¬ 
ködött normálisan, mindig futott" va¬ 
lamilyen irányba. Ha a játékból állí¬ 
tottam be (Options menü), akkor jó 
volt, de minden egyes új betöltésnél 
mar ú|ra pontatlan volt. újra kellet 
kalibrálni 

Összefoglalás.egy négyest kap¬ 
hat. Szép, kicsit nehez. de még játsz¬ 
ható, jó hangok, tűrhető zene. Egy 
mai program hatalmas előnye, hogy 
DX2-66 on is megfelelő gyorsaságú¬ 
nak bizonyult A bugyuta, ferdített 
nevek nagyon nem fekszenek ne¬ 
kem, szívesebben játszom egy kis¬ 
sé régebbi, de reális neveket tartal¬ 
mazó programmal mint egy ilyennel, 
mert szerintem nagyot dob a hangu¬ 
laton Szorgalmasaknak viszont itt 
van a kitűnő editor Igaz játék köz¬ 
ben csak akkor vesszük észre a vál¬ 
tozást. ha játékosunk valamilyen 
okból kifolyólag (gól, szabálytalan¬ 
ság ,) képernyőre kerül egy felirat és 
egy arckép tormájában Focirajon¬ 
góknak feltétlenül ajánlom, de ha 
összesen egy fociprogramot lehetne 
rendszeresíteni egy gépen a 
Manchestert választanám, mert ná¬ 
lam ő a favorit. 

Közy 
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Na tessék! Egy kicsit nem figyel oda az ember, és már is lö 
egy gólt! Az ellenfél 
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DlRKEK 


A Psygnosis 1995-ben valóságos 
játékőzőnnel leple meg a nagyérde 
műt, ezek között volt pl a Discworld. 
amely számos sorstársunk rekesz¬ 
izmaira gyakorolt káros hatásokai 
Nem követvén a manapság divatos 
minden digl-csak-a-|áték-hiányzik 
trendet, a patinás cég sorra |elenteti 
meg a színvonalas gémeket Ebbe 
a sorba tartozik a Darker Is. 

A játék története valami olyasmi, 
hogy egy békés civilizációt megtá¬ 
madtak a nagyon gonosz, valamint 
erőteljes technikai fölénnyel rendel¬ 
kező szomszédai, és csak néhány 
hősies pilóta kepes velük szembe 
szállni ürkompból kialakított "vadász¬ 
gépén" De ha már egyszer ellenál¬ 
lunk, akkor meg sem állunk a 
Halonok (ők a gaz ellen) tóvárosáig, 
porig romboljuk azt Is Addig azon¬ 
ban igen sok megpróbáltatáson kell 
átesnünk. 

Maga a játék leginkább az akció 
kategóriába sorolható, bár vannak 
benne bizonyos szimulációs elemek, 
kb. annyira tekinthető szimulátornak, 
mint mondjuk a Comanche Az 
egész világ vektorosan van megva 
lósitva. minden fillezett poligonokból 
épül tel. A terep alapvetően sötét, ez 
lehetőséget ad lenylorrások alkalma 
zására — ezt a feladatot a készítők 


kiválóan oldottak meg Az objektu 
mok szép részletesen meg vannak 
csinálva, a közeliek shade-eltek. A 
robbanások más elven mennek, azt 
érdemes megnézni. Az eddig leírtak 
ellenére az engine villámgyors. 486 
on gyönyörű finom a mozgás, de 
386-on is remekül látszható A játék 
lehetőségeit remekül bemutatja a 
demo A Ghmpse Underground című 
része 

Pár szó a kezelésről: 

A megfelelő nehézségi tokozat kivá¬ 
lasztása után a levegőben találtuk 
magunkat kis kompunk fedélzetén 
A kezelóblltentyúk 

- Kurzor féllé : Dőlés elöre/hátra 

- Kurzor balra/jobbra' A gép dönté¬ 

se, lordulás 

(Az irányítás egyébként egérrel és 
joystickkel Is megoldható.) 
Space' Tüzelés az 1 fegyverrel 
Alt': Tüzelés a 2. fegyverrel 

- E A motor ki/bekapcsolása 

- Enler . Egy lőketet adhatunk a 

motornak, egy bankot felhasznál 
az energiatartalékból Összesen 
5 bank van, induláskor mind fel¬ 
töltve. 

- T: Hagyományos pukkantó kivá¬ 

lasztása 1 fegyvernek Nagyjá¬ 
ból a gépfegyvernek felel meg. 



A perspektíva egyre sötetebb es sötetebb (mar ezek a 
vödrök sem tudnak jobb kedvre hangolni) 



Városka záróra után, (gep)madártávlatbol 


forduláskor a lövedékek a gép¬ 
hez képest ellenkező irányba 
repülnek. 

- '2' Az ellentétes irányú csúzli vá¬ 

lasztása 1 fegyvernek A löve¬ 
dékek itt az előző tükörképeként 
mozognak azaz minél inkább 
lordulunk, annál jobban tartanak 
a kavicsok a fordulás irányába 

- ’0': A 2 fegyver egy célkövetős ra¬ 

kéta legyen. Kezdetben csak 
egyfajta rakétánk van Miután 
belogtuk az ellenséges gépet a 
célkeresztbe, tüzelés után a ra¬ 
kéta megpróbálja az útvonalat 
követni Ha a másik gép haladá¬ 
si irányunkra kb. merőlegesen 
mozog, akkor szinte biztos, hogy 
mellé megy... 

- Ctrl': Tartsuk nyomva valamely 

kurzorgomb mellett, az adott 
gomb erejét állíthatjuk így be 
BackSpace : Fékek Nem sok 
hasznukat láttuk. 

- Escape Kilépés a játékból Q' 

megnyomására tényleg kilép 
egyébként továbbmegy 
Pause'iPause 

- 'Caps Lock' Ha be van fogva egy 

ellenfél, ezzel a gombbal töröl¬ 
hetjük a célzást 

- 7,7: Zoom a külső nézetekben 
F1- F7 : Váltogatás nézetek közölt 

- F9‘ A részletesség állítása 

- A': Ha nyomva tartjuk, a gép igyek¬ 

szik tartani a magasságot 

- J: Joystick imcializálása 

- M A lövedék-nézőpont állítása Ha 

bekapcsoljuk, akkor bármely 
fegyverrel történő tüzetes után a 
"kamera" a lövedéket lógja kö¬ 
vetni, amíg az "életben van". 

Ha az irányítást egyszer sikerül 
megszokni, akkor nagyon kényei 
mesnek érzi az ember (különösen 
egérrel és joy-jal). viszont problémá¬ 
kat okozhat a játék nehézsége Egy¬ 
részt mint az irányításból kiderül, a 
sebességünket egyáltalán nem állít¬ 


hatjuk tetszőlegesen, másrészt ele¬ 
gendő egy ütközés, és végünk Az 
ellenséges lövedékeket valamivel 
jobban bírja a rópcsi. de itt sem ró¬ 
zsás a helyzet Igazi kihívást jelent 
a játék, igen nehéz teljesítem 
Összegészében többnyire jól 
mondhatunk a Darkerröl: remek, 
hangulatos grafika, jó hangok, es él¬ 
vezetes játékmenet, legalábbis a stí¬ 
lus kedvelőinek. A Psygnosts tulaj¬ 
donkeppen kitett magáért, és mond¬ 
hatnánk, hogy csak Így tovább, ha 
nem ők maguk lennenek sa|át ma¬ 
guk mércéi 

Bryan 



'Min. Config : 386/33, ■ 
4MB RAM. 2*CD ROM. 


SB/GUS/Adllb 
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Uj es hasznait számítástechnikái 
berendezések, alkatrészek 
cladasa-vetele. Elfekvő és 
leselejtezett készletek nagy 
tételben való megvásárlása. 
COMPUTERBONTO Hasznait, működő computerekül 

Cím: 1072 Budapest, Klauzál u.32. Tel.: 267-9560 
Nyitva: Héttő-Péntek I Q 18h, Szombat 9-13h 




Aijagyttkunk» FAX-Bankban. T1„ 160-6611 Kod 1W6» T0N6 UzerrnnMEan 

H.F.H. Kft. IOS 1 Budapest, Lójjszrs/ u.4. 

Nyitvatartási h-p: 9- I7h-lj£ Tel.: 06-30/426-491. 06-30/405-175 

Hasznait számítógepek 
adas-vételei 


Játékok CD-n! 

|Tornado: 1.300.- Ft, Grand Prix: 1.896,- Ft. 

Warcraft: 5.979,- Ft. Inferno: 7.192.- Ft 
V. Az árak az ÁFA-t nem tartalmazzak! 


A hasznait számítógép 
értékének beszámítása 
vásárlásnál! 
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Jó estél, jó szurkolást kívánok! 
Ezen a héten is új forduló volt az 
NBA-ben. ami elképesztően izgal¬ 
mas összecsapásokat hozott Sai 
nos ezekről most marhára nem lesz 
szó, viszont a téma iránt érdeklődők¬ 
nek tudjuk javasolni a kedd éjszakai 
parkolást a TS Sportgarázsban. 
Ehelyett most streetball lesz, amit 
jelen esetben nem az Adidas, hanem 
a Digital Pictures fog szponzorálni — 
már amennyiben küld nektek egy 
tiszteletlen példányt az új játékából 
(Ha nem küld az se különösöbben 
nagy baj. mert nem maradtok le sem¬ 
miről ) A DP arról híres (vagy In¬ 
kább hírhedt) Uncle Sam töldjen, 
hogy az egyik legnagyobb konkur¬ 
enciát jelenti az American Lamer 
Games látóknak álcázott CD-mozi- 
jainak. amelyekben néha lehet lőni, 
már amennyiben ezzel nem zavar¬ 
juk az aktuális filmlejatszást A DP 
valamennyivel szelldebbre veszi a 
figurát, mert van néhány olyan inte 
raktiv mozi|a amelyekben nem lőni 
kell. Na jó. mondjuk ott van a 
CORPSE KILLER vagy a NIGHT 
TRAP. amiben lőni kell — na de van 
olyan is. amiben nem kell lőni (Itt 
most kicsit leragadtam énnél a lövöl¬ 
dözős témánál, de aggodalomra 
semmi ok. mindjárt kibontakozók ) 
Nemlóvős például a KIDS ON SITE. 
amelyben egy építőipari szakmun 
kás hányatott sorsát kísérhetjük vé 
glg, vagy mondjuk a SLAM CITY. 
amiről — bármennyire i3 nem derült 
ki az eddigiekből —ezt a cikket pró¬ 
bálom megírni 

Itt egy streetball-jaiékos szerepet 
lógjuk alakítani akinek születésekor 


a kedves mama az Ace nevet aján¬ 
dékozta, es nőmén est omen-alapon 
az a llxa ideája, hogy megnyerje a 
városi slreetball-bajnokságot 

Az első kellemes meglepetés ak¬ 
kor ér, amikor lel akarjuk installálni a 
programot — ugyanis nem kell fel¬ 
installálni: direktből lut a CD ről, kö¬ 
vetkezésképpen kimarad az életünk¬ 
ből a conlig.sys file-unk szokásos 
tönkretétele (Ha jól számoltam több 
kellemes meglepetés nem is lesz.) 
A program indítás után szépen kör¬ 
benéz, hogy mi a helyzet hardware- 
úgyben, és a meglevő környezettel 
összhangban indítja a játékot Ez 
mondjuk egy valamelyes lelhaszná- 
lóbarat játéknál magatói érlelődő len 
ne. de a t. készítők a sok gyönyörű 
sallang mellett rendszerint megleled 
keznek arról, hogy ha az egyszeri 
láma lelhasználó már súlyos 
sztotylnkákórt megvette (?! — Hook 
kapitány) a müvüket, akkor nem 
azzal akarja az üres perceit kitölte¬ 
ni. hogy helyet gyártogat a különléle 
extra igényeiknek. Azt azért tegyük 
hozzá, hogy a Gravlsem cuccait 
csak hozzávetőlegesen talalta el a 
SLAM CITY, és ez javítás előtt némi 
keiregest eredményezett a szőve 
gekben — de figyelembe véve. hogy 
mennyi néger bukkan fel a képer¬ 
nyőn, ez akár stllszerü rappelésnek 
is felfogható.. 

Az mtro kábé 4-5 percnyi moziban 
ízelítőt is nyújt belőle, hogy milyen 
játékra" is számíthatunk: a képer¬ 
nyőn megy egy film amiben hol az 
egyik, hol a másik játékos hajintja be 
a labdát a kosárba (vagy melle), A 
teljes képernyős videolejátszást két 


sajat szabadaimazásu technológia 
segítségével biztosítják, amelyek 
nagyon szép neveket viselnek, de 
most épp nem |utnak eszembe, mert 
a reklámfüzet beesett az asztal alá 
Térjünk rá a nagy "feladatra azaz 
most |ön a teljes megoldás A 
streetball-bajnokságban négy mezei 
ellenfelünk lészen Na, meg egy pro¬ 
fi. Utóbbi esotleg ismerős lehet azok¬ 
nak. akik tudják, hogy a Chicago 
Bulls nem Al Capone baráti köre — 
Scottie Pippennek h!v|ák ugyanis ezt 
az utolsó illetőt Nem tudom, mennyit 
fizethettek ennek az úriembernek a 
szerepléséért, de asszem az üveg 
betétek visszaváltása még nem fe¬ 
dezte a kiadásaikat Persze valahol 
megértem, hogy megpróbáltak egy 
ilyen népszerű sztárt megszerezni a 
játékhoz: valahogy el kellett adni ezt 
a produkciót. (Ezzel az erővel ma¬ 
gyar cégek is csinálhatnának ilyen 
sportjátékokat, mondjuk HUNGARY 
VS TURKEY címmel Jobb cl.ckre 
Kipnch elesik Bal eltekre ugyancsak 
Bármely clickre pedig reklamál Biz¬ 
tos nagy siker lennel) 

A mérkőzés" annyiból áll, hogy hol 
az ellenfél, hol pedig szerénységünk 
támad. A kurzornyilakkal körözünk 
jobbra-balra a palánk előtt Ha ml 
játszuk a támadót, akkor a fel nyíllal 
ugrunk lel. es a labdat akkor dobjuk 
el. amikor eleresztjük a billentyűt. Ha 
rossz ütemben adjuk elő a dolgot, 
akkor az elleniéi természetesen blok¬ 
kolja a dobást, és ő következik tá¬ 
madással. Védekezésnél ugyanígy 
blokkolhatunk mi is, a le billentyűvel 
pedig labdavezetés közben lehet 
megpróbálni szerelni az ellenfelet 
Gondolom magától értetődik, hogy 
az egymás után következő ellenfe¬ 
lek egyre jobb képességűek A be 
dobott Illetve hárított támadások 
alapján növekszik/csökken a rés 
pektünk, amely alapján új ellenfélt 
kapunk — már amennyiben meg¬ 
nyerjük a jelenlegi ellen a mérkőzést. 
Aki akar némi könnyítést, az az el¬ 
leniéi kiválasztása előtt beugorhal az 
OPTIONS-menúbe: itt a tréning-mó¬ 
dot bekapcsolva a játék közben se¬ 
gítséget kaphat az elleniéi gyenge 
pontjairól, beállíthatja, hány percig 
(vagy frontig) tarison egy találkozó, 
stb Menet közben nyilvánvaló, hogy 
több speciális dobásfajta ( pincér. 
zsákolás, stb.) alkalmazható — de 
ezek eppen az adott helyzettől függ 
nek, szóval majd mindenki menet 
közben kipróbálja magának. 


Negro, a Har Lemmlngs sztárja, hlaba védekezik 



Na, ennyi volt a "telies leírás A 
játék vizuális élménynek nem rossz, 
már csak azért is. mert az egyes 
akciók között egy csomó intermez 
zo van (a lányok bedumálnak a né¬ 
zők közül, az ellenfelek heccolnek. 
stb ) A gond az, hogy a játékról or¬ 
dít, hogy valamilyen játéktermi gép¬ 
ről írták át számítógépre pontosan 
azt a típust képviseli, amibe az em¬ 
ber néha idótóllés cimén beleszór 
pár húszast. Egyszer — de számí¬ 
tógépes játéknak szerintem teljes¬ 
séggel alkalmatlan. Nemcsak a já¬ 
ték típusa miatt, hanem már csak 
azért is. mert teljes képernyős vtdeo- 
lejátszást élvezhetőén megoldó 
hardver azért még elég kevéske van 
kis hazánk otthonaiban. 

Csak fanatikus kosárlabda-rajon 
gók vagy csökönyös nyerni vágyók 
bírhatnak ki vele hosszabb időt. A 
legklasszikusabb marhaság a vege 
re maradt: a Játék négy CD-n |elent 
meg. nyilvánvalóan szem előtt tart¬ 
va a kedves Játékos megmozgatá¬ 
sát is — holott az egész cucc úgy 
ahogy van. bőven ráfért volna egyre 
is. 


Kiútja Jenó 
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ULTRASOUND 
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1992-ben jeleni meg az első 
UltraSound kártya, és igen gyorsan 
hihetetlen népszerűségre tett szert 
Az ok egyszerű: ara kb egy kategó¬ 
riába esett a Sound Blaster kártyák 
arával viszont képességei messze 
telulmúiják az SB-k képességolt (az 
AWE32 csak később jelent meg, és 
lényegesen drágább) Ráadásul az 
uj kartya Sound Btaster-kompatibili- 
lással is dicsekedhet, mint az rövid 
•dő alatt kiderült, inkább szégyenkez 
hét, mert a szoftveres emuláció fi¬ 
noman fogalmazva Is siralmas, kü¬ 
lönösen az FM-szIntetizűtor eseté¬ 
ben A módszer elég nevetséges: az 
emulátorprogram elfogja a 
porlirásokat és olvasásokat, és fel 
dolgozza őket A portkezelés elfogó 
sára csak vedet! módban van lehe¬ 
tőség, így ez általában EMS hasz 
nálatát jelenti. Sebaj mondana az 
egyszeri felhasználó, ott csücsül a 
GUS mellett egy Sound Blaster is a 
gépben, majd használjuk azt 
Hat itt kezdődnek a problémák 
A digitális hangokkal nincs baj, de 
az FM-nél sajnos a GUS ráül az 
AdLib portjára (388h-389h), így a 
Sound Blaster (vagy AdLib) haszná¬ 
lata kissé problémás lesz 
Az UltraSound második nagy 
baja a memória A kártyára tett 
memória nagy ötlet, de az 1 MByto- 
os limit kissé szűknek tűnt már a 
kártya megjelenésekor is. Sajnos, a 
bővítés nem olyan egyszerű, ugyanis 
a GUS központi chipje a GFi csak 
20 címvonallal rendelkezik. így a 
címzés felső határa 1 MByte 
A harmadik baj a GF1 sebessé¬ 
gével von A kártya reklámjában 
ugyan 32 csatorna és 44.1 kHz-es 
lejátszási frekvencia szerepel, de ez 
sajnos együtt nem igaz: a 44 i kHz 
et csak 14 csatornáig bírja, a csalor- 
naszám növelésével csökken a frek¬ 
vencia. 32 hangnál már csak 19 kHz 
(!!) lehet. Valamit javít a helyzeten, 
hogy a csatornák polifónok. így egy 
akkord lejátszásához elég egyet 


használni 

Röviden es leegyszerűsítve ezek 
azok a fő problémák, amelyre a 
Gravis-nek megoldást kell tatalma, 
ha meg jobban előre akar tömi a 
kommersz piacon A kommersz pi 
acon. mert a GUS a legnagyobb jó 
indulattal som nevezhető proli kar 
tyának 

Tavasszal mar ígértek egy uj kár¬ 
tyát. de erről egyelőre még nincs hí¬ 
rünk Szintén tavasszal jelent meg a 
GUS Ace. amely félmegoldást kínál 
a fent említett problémákra 
Az AdLibbe! való ÖSSzeveszest a 
legcélszerűbb módon oldották meg 
van a kártyán egy jumper. amivel le 
tilthatjuk az AdLib-emulációi 

A második és harmadik problémán 
csak akkor segít a kártya ha már 
van egy GUS vagy GUS Ma* a gép 
ben Ezek mellé ugyanis az Ace be- 


tehetó második kártyaként. így a ma¬ 
ximális memóriánk összesen 2 
MByte. a 44.1 kHz-cél játszható han 
gok száma pedig 28. Nyilván ehhez 
kell az is, hogy az alkalmazásaink 
kezeljék az elterő portcímeket elfog¬ 
laló kártyákat Ráadásul Magyaror¬ 
szágon az anyagi vonzat sem lebe¬ 
csülendő 

Az analóg-digitalis átalakítói ki¬ 
hagyták A GUS 8-bites konvertere 
kissé nevetségesen hatott az egyéb¬ 
ként 16 bites kártyán, a GUS Max 
nál pedig kiderült, hogy a 16-bites 
AD re sincs igazán igény. 

A GUS Max-bán bemutatott sze¬ 
rény képességű mixer sem szerepel 
az Ace ben. Vari viszont egy beme¬ 
netűnk. es az erre csatlakoztatott 
jelet a kártya automatikusan rákeveri 
a saját kimenetére. így lehet hatha¬ 
tós együttműködést kialakítani a 
GUS Ace és egy másik GUS. esel 
lég egy Sound Blaster között. 

A GUS Ace alapban 512K memó¬ 
riával rendelkezik, ezt egy újabb 
512K s modullal bővíthetjük 1 M-ra á 


Iá GUS Max A modul ára 4000*AFA 
körül mozog, úgyhogy erősen meg 
gondolandó. 

Kevésbé fontos változás a kártya 
mérete: nem hosszabb a buszcsat 
lakozónál. Elég szép eredmény ah 
hoz képest, hogy a GUS és (főleg) 
a GUS Max milyen méretekkel ron 
delkeztek. 

Hat ezek lennenek a GUS Ace új¬ 
donságai. Nem sok de elég kényes 
pontokon nyúltak bele az eredeti kár¬ 
tyába, most eleg jo vetőinek számft. 
várhatóan eleg sikeres lesz a piacon. 
Elképzelhető, hogy a Gtavis egy ki¬ 
csit meg pihenteti az ú| kártyát, hogy 
az Ace hozzon nekik némi hasznot 

Végezetül egy apróság a GUS-ról, 
amit valószínűleg sokan nem tudnak. 

Ismert tény, hogy az UllraSound 
minden hangot 44.1 kHz-en (Illetve 
14 csatorna fölött a csatornaszám 
áltál meghatározott maximális frek¬ 
vencián) játszik le. Ez idáig nem új 
donság, ugyanazt a lineáris interpo¬ 
lációt csinálja hardverből, amit a 
modplayerek Sound Biasteren szolt 
veresen valosliottak meg. Ez termé¬ 
szetesen csökkenti a processzor ter¬ 
heit A fontos az. hogy az interpolá¬ 
ciót MINDIG 16 biten csinálja Érmek 
jelentőséget lassúk egy példán ke¬ 
resztül: 

Van egy 11 025 kHz es, 8-bites 
hangunk Ha ezl beadjuk a GUS 
nak, akkor minden két minta közé 
további hármat illeszt, ezek nagysá 
ga olyan lesz. hogy szépén fellóp- 
delünk (esetleg le) velük az első min¬ 
tától a másodikig Ha a két minta 
között pl. 1 a különbség, akkor 8-bi 
tes interpoláció esetén csak egyet 
lépünk fölfelé (lefelé), viszont 16 bi 
ten ugyanúgy meglesz a 4 lépcső. 
Természetesen ne várjunk a 16-bt 
tes hangokat megközelítő minősé¬ 
get. de a hagyományos 8 bites han¬ 
gokhoz képest lényegesen jobb 
eredményeink lehetnek 

Most akkor tényleg vége. Várjuk 
szeretettel az új UltraSoundot. 
amelynek valószínűleg ismét valami 
hihetetlenül szerény nevet fognak 
kitalálni... 

flryan 



Bővebb információ: 

PIXEL Multimédia Kft. 

1055 Budapest. Rákóczi u. 13. 
Tel.: 266-6059. Fax: 118-6651 
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A C'.hild is Born 


Kind 


ami egyben önálló lemez specifiká¬ 
ció. s mint a jövő otthonainak univer¬ 
zális szórakoztató eszközét Akár¬ 
csak régebben az audio CD-hez. a 
cég ehhez is kiadott egy könyvet: a 
elme Green Book. és ez tartalmaz¬ 
za a lemeztormátum. valamint a le¬ 
játszóval (Nem számítógépi!!) szem¬ 
ben támasztott követelményeket 

Valójában ez a lejátszó nem más. 
mint egy saját operációs rendszer¬ 
rel megáldott célgép, melynek input 
eszköze a mouse-tól a távirányítóig 
terjed, a háttértárolója pedig a CD- 
vel ekvivalens. Ismét lehet azon vi¬ 
tatkozni, hogy miért nem neveztem 
számítógépnek, holott meglehetősen 
átgondolt architecture, továbbá még 
komoly operációs rendszere is van 
Számomra túl kevós a vezérlési le¬ 
hetősége. hogy számitógép legyen 
és maguk a fejlesztők is a populáris 
réteget irányozták meg vele, sem¬ 
mint a 15 fokra légkondicionált szá¬ 
mítóközpontokat. (Személyes ta 
pasztalatom hogy egy filmszakma 
beli vágó a digitális AVID rendszert 
— amelynek alapja egy MAC — nem 
tekinti a kenyerét jelentő számító¬ 
gépnek.) 

Ez idáig mind szép és jó. de kér¬ 
dezheti az átlagember, mire jó ez az 
egész? Nos, nem kell sem monitor, 
sem szakismeret és egyéb navalya 
ahhoz, hogy egy, a napi munkában 
megfáradt (teszem azt, nem informa¬ 
tikával foglalkozó ember, mert ki hin¬ 
nél!?). ilyen is van. még...) ember 
midőn kikapcsolódásra vágyik, él¬ 
vezhesse a számítástechnika elő¬ 
nyeit. Hazamegy, betesz egy Vival¬ 
dit (vagy Tankcsapdát) a lejátszóba, 
aztan meghallgatja. A gyermeke Is 
némi könnyed szórakozásra vágyik 
(CyberPunk egy világ ez. a retekbe), 
játszani szeretne, nagy és csúnya 
bácsikat szeretne kinyiffantam a ki¬ 
csi. de rendes pasival, ó is berakja 
a CD-t, majd a Tv-n teljes képernyőn 
futva, kúszva, szaladva, mászva csi¬ 
nálja ki. a Slliconon rendereit, és 
MPEG-ben tárolt csávókat. 

Hát persze, legymthetnénk. ezt ma 
mór minden PC tudja. De milyen 
áron? Itt nem csak a credit mennyi¬ 
ségre gondolok, amit le kell perkálm 
egy PöCöért, hanem arra a minimá¬ 
lis ismeretre (néha nem Is oly' cse¬ 
kély, mini hinnénk), amely az üze¬ 
meltetéséhez szükséges. 

Ha megkérdeznék valakit, hogy 
milyen minőségben képes egy PC 
lejátszani egy MPEG-et (akár hard- 
ware-es úton), akkor ugyebár a leg¬ 
többen azt nyilatkozzék, hogy “Tök 
kawl. anyám hasában nem láttam 
ilyet f Én erre inkább azt javallanám 
hogy mielőtt még valaki hasonló ki¬ 
jelentést tenne nézzen meg CD-I 
platform alatt egy MPEG-et A kü¬ 
lönbség már-már irritáló, természe¬ 
tesen a CD-i javára. 

A kővetkező kérdés, ami most fel¬ 
merül: én erről miért nem hallottam 
még - ’ A tényeket sajnos nem lehet 
eltitkolni A Philips volt akkora barom 
(bocsánat, de igy van), hogy egy ily 
naccérüen megtervezett rendszert 


Es Isten monda vala. "Látván az 
emberek határtalan gyarlóságát, 
megteremtem a CD-t" 

Aztán a fotelban hátradőlve egy jó 
nagyot röhögött — lévén születési 
rendellenessögkenf rendelkezett egy 
csöppnyi szadizmussal Termósze 
tesen nem közvetlen módon teremte 
meg eme torzszüleményt, mivel ek¬ 
kora szadizmust még az Istenek ta¬ 
nácsában sem néznék jó szemmel' 
megkreálva néhány imposztod (ne¬ 
vezzük Philipsnek és Sonynak őket), 
teljesen tiszta maradt a keze és még 
a showt is páholyból élvezhette. Az 
isteni alkotást követve pár év múlva, 
az imposztorok hada megmutatván 
a földi halandóknak csodás találmá¬ 
nyukat. oly mértékű lavinát indítot¬ 
tak el, hogy azt még Isten is csak a 
logperverzebb álmaiban remélhette. 
(Persze közben ő sem tétlenkedett, 
serényen osztogatta a rosszabbnál- 
rosszabb parancsokat. Ilyeneket 
mondott például, hogy “Legyen mul¬ 
timédia! - . meg hasonlók.) 

Most. szánalmas porhüvelyünk¬ 
ben tengetve életünket, érezhetjük 
csak igazán áldását ennek a 
genezisnek, mert a két kreáció fo¬ 
lyományaként az előbb megnevezett 
gyártó (pontosabban mindkettő) 
1986-tol egy kolosszális fejlesztés¬ 
be fogott, amely manapság már leg¬ 
inkább egy jól szituált darázsfészek¬ 
re hasonlit. 

1986-ban — mikor már a CD igen¬ 
csak létezett — a Philips újabb fej¬ 
lesztésbe vágta fejszéjét, nevezete¬ 
sen a CD-i. azaz a Compact Disc 
interactive megalkotásába 

Maga a CD i egy teljesen új lemez¬ 
formátumot igényelt (igen. lemezfor¬ 
mátum). mivel ez idáig csak a Red 
Book specifikáció létezeti Ez utóbbi 
az audio CD formátumát írta le (ECC. 
EDC. DATA, etc. elhelyezkedését 
egy sodorban). 

Tudvalévő hogy az interaktivitás, 
egy multimédia szakszó', mely egy 
program vezérlési intelligenciájára 
utal Valami olyasmit értenek alatta, 
hogy ha én mondjuk egy mozi köz¬ 
ben azt akarom, hogy az aktuális ál¬ 
lapottól mérten, az 5. másodperctől 
szeretném továbbfolytatni vizuális 
élvezkedésemet. akkor az mind¬ 
össze egy elteket igényel az égerrel, 
és akaratom depedenciájaként a 
program máns onnan folytatja a mozi 
lejátszását Nos. ha mór szó esett a 
moziról, mint a multimédia szerves 
részéről, akkor könnyen elképzelhe¬ 
tő. hogy az éppen nem más. mint egy 
Red Book kompatibilis felírással ren 
deikező CD. amely nem igazából tud 
más adatot tárolni, mint raw audio, 
(képtelen esetleg code ot, vagy kép 
információt tárolni.) Ezt nevezik 
ugyebár 'multimédiának' Persze itt 
nyugodtan lehet vitatkozni, hogy mit 
értünk ez alatt, de részemről azt tu¬ 
dom mondani, hogy ez csak egy di- 
vatszó amivel egy applikáció eladási 
példányszámat akarják növelni. 

Telt-múlt az idő, es 1992 ben a Phi¬ 
lips bejelentette magát a CD-i formá¬ 
tumot. mint egy teljesen új rendszert, 


egy elképesztően rossz marketing nem kell kábelezni, továbbá az audi 
politikával köritett. Az eredmény: elég óra még rá is tud mixelni a CD-i). 
kevés eladott CD-i, sőt. az is lehet Kicsit részletesebb infók 
séges, hogy a Philips-et kiütik a nye¬ 
regből digitális videó terén, vagy akar 
a PC-k multimédia gépként való 
emlegetésével Ez utóbbi pláne in¬ 
gerló lehet néhány ember szemeben 
ugyanis a multimédia norn abból all 
hogy szép képeket és gyors animá¬ 
ciót le tud játszani a gép. hanem ab¬ 
ból, hogy egy adott vason (melyet 
képességei alkalmassá tesznek a 
multimédiára) egy jól megtervezett 
pontos metodikára epüló programot 
futtatunk Végiggondolva az utolsó 
állítást, ilyen program azért jóval ke 
vosebb létezik, mint amilyen tömény 
télén mennyiségre ráragaszt|ák ezt 
a címkét Sajnos a Philips van annyi 
ra vasmarku. hogy csak az általa el 
lenörzött és jóváhagyóit applikáció¬ 
kat lehet kidobni CD-i alá 
Pedig előnyei jócskán vannak a 
vetélytarsakkal szemben CD-i alatt 
nincsenek olyan problémák, hogy 
jajjui apu, ezen a CD meghajtón nem 
fut a doom. mert SOx-es sebességű 
CD kell neki, lassú ez a VGA, meg 
nem Pentium és különben is, abból 
is 4 procis, asszimetnkus rendszer 
kell. 50G háttértárral... Bitről bitre 
specifikált szabvány határozza meg 
a környezetet, amelynél egy árva 
tranyóval sem kívánhat többet az 
applikáció (elviekben ) 

Adott ugyebár egy CD amire 670 
Mega körüli adat ráfér. Mondjuk a 
program kódja ebből elvisz 200K-t 
(jó. akkor 1 Megáf. most mindenki 
boldog?) és még mindig marad vagy 
600 Mega (a többit elviszi a Table Öt 
Contents (TOC). Lead-m. Lead óul. 

Fixing rész), Ha ügyesek vagyunk 
(mármint a fejlesztők), akkor erre a 
több, mini fél gigára rányomhatunk 
vagy 70 perc videói, hanggal, ami¬ 
ből a csoda az, hogy olyan minőség¬ 
ben. hogy egy VHS videó lejátszó 
sírva fakadna, ha látná, meg persze 
ha lenne könnycsatomája Vagy fel¬ 
rakhatunk mondjuk csak 30 min. vi¬ 
deót. és a többit lehasználjuk RTF 
file-nak (később info), de akár telvi- 
hetürk audio frackef is (ez nem nagy 
lalálmány. de az mór igen, hogy min¬ 
den egy eszközön keresztül jön ki. 


A rendszernek saját képformátu¬ 
ma van, amiben egy 384x280-as 
kép, természetesen true kálor. mind¬ 
össze 100 kilobyte-ot foglal el. Minő¬ 
ségromlás az erodetihez kópesl per¬ 
sze tapasztalható, de ez egy köze¬ 
pes minőségű Tv-n szinte láthatat¬ 
lan marad A formátum neve DYUV 
(aki rendelkezik némi videós isme¬ 
rettel az azonnal latja a három kom¬ 
ponens nevét YLIV). Az elkódoiás 
kicsit hasonlit az Amigánál haszná¬ 
latos HAM-re Ezenkívül még van¬ 
nak a CLLIT (Color Looküp Table) 
tipusu kéjnek, amelyeken inkább a 
program vezérléséhez használatos 
képi információt szokás tárolni. 

Ha nem Red Book audio tracket 
használunk, akkor az audionál ren¬ 
delkezésünkre áll háromféle formá¬ 
lom A, B. C Természetesen mind¬ 
egyik formátum tömörített és hard- 
ware-es dekódoló áramkörrel rendel¬ 
kezik. Itt a tömörgelésnél nem kell 
semmi extrára meg napfenytelőre 
gondolni, pusztán egy ADPCM 
áramkör van benne. A hangminták 
16 bitesek mindhárom esetben, A-ti 
pusú letárolásnál 44.1 Khz. B-nél 
37.8Khz. C formátum esetében pe 
dig 18 9Khz miniavetefezéssel. Szá¬ 
momra igen megdöbbentő dolognak 
halon (pozitívan), hogy a Philips bá¬ 
tyó azt mondta "A narrátor hangjá¬ 
hoz nem kell 44Khz. az felesleges 
jjocsékolás “ Nos. Igazuk volt (me¬ 
gint csak egy szimpla Tv-n hallgat¬ 
va). mert csak alig hallható torzítás 
jelentkezik, melyet köpésé* vagyunk 
a néző (ill hallgató) számára eltün¬ 
tetni az eseménydűs programfelópí- 
léssel 

Még egy fontos megkötés miatt 
kellett lömőrilésf használni az ún. 
Asseisekhez Egy standard CD se¬ 
bessége ugye 172.26 Kbyte. Nos. 
ebbe a savszélessógbe bele keli 
zsúfolni ugyebár egy hangol egy 
kéjjel (most még MPEG nélkül) és 
néhány vezérlő byte-ol Ha nem len¬ 
ne tömörítés, akkor egy szimpla 
320x200 kép truekalörben sem fér¬ 
ne bele. De ha eppen beleférne, ak- 
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hardvergod és - 

koc is hói maradna a hang. amitől 
mozi a mozi? Slideshowra még egy 
Kodak PhotoCO is képes 

Korábbiakban szú volt egy bizo¬ 
nyos RTF filetormátumról Nos. sem¬ 
mi komolyabb dolgot nem említenék 
meg a szektor elhelyezkedésről stb 
csak annyit, hogy látni lehessen a 
nagyszerű filozófiáját a rendszernek: 

Van kép, van hang Ezek külön 
fabatkát sem érnek most a mi szá¬ 
munkra, szeretnénk őket szinkroni- 
záltan lejátszani Amikor mondjuk a 
narrátor levegőt vesz. akkor példá¬ 
ul jó lenne, ha bejönne egy kép, és 
mondjuk a buttonok lecserélődné¬ 
nek Megvágjuk a hanganyagot, mert 
ugye minden normális MM fejlesz¬ 
tés során (már persze, ha lehet bár¬ 
miféle MulüMedia normális), megraj¬ 
zoltatok a gályázó grafikusokkal a 
képei, és ekkor minden Assel (CD-i 
terminolOgiaban ez a gyűjtőneve a 
szövegnek, képnek, hangnak) ren¬ 
delkezésünkre áll. Windowsban 
ugyebár valami fantasztikus szülés, 
ha szeretnénk akárcsak egy AVI file- 
t normálisán lejátszani. Túl sok CPU 
időt eszik, nem SCSI-s CD meghaj¬ 
tónk van. és még csak nem is DMA 

s. aztán hol akad. hol nem. Ráadá¬ 
sul még csak nem is lehet a prog¬ 
ram számára értelmezhető vezérlő¬ 
pontokat elhelyezni az AVI-ban.. 
CD-i-nál ez jóval barátságosabban 
fest kell generálni egy ún green file- 

t, ebben a képek vannak lelsorolva, 
a szekvenciában levő audio tile(ok), 
valamint az egyes képek elhelyez¬ 
kedése időben Ha a script kész. le¬ 
het generálni az rtl-t (RunTime File- 
t) Mikor a CD-i alatt elkezdjük leját¬ 
szani az RTF file-t, néhány dolgot 
megkap a fejlesztő segítségképpen 
Ha az RTF (He elért egy képváltás- 
hoz, az operációs rendszer (OS-9) 
kap egy jelet (most csak nevezzük 
igy) és utána már applikáció válogat¬ 
ja. hogy lekezeli-e, vagy sem Ekkor 
letudjuk kezeim a képvaitast. kakuk- 
koitatm lehet a gépet stb Elhelyez¬ 
hető kétféle marker (jelző) is a Run 
Time Fiié ban: az egyik az end of 
record (EOR). amely egy berögzö- 
dött programozási stilus alapjan ál¬ 
talában az interaktivitás pontjaiként 


szolgál, ezekre tudunk ugrálni lejál 
szás közben. A másik egy trigger el¬ 
nevezésű ketyere. ezt is tudjuk bár¬ 
minek használni, de inkább maiad 
junk az egyszerű interaktivitás nél¬ 
küli elfednél 

Na. evezzünk sekélyebb vizekre: 

Mostanában nagyon felkapott 
téma lett az MPEG, ki tudja miért, 
már az MTV (Munkanélküli Tüskök 
Vegyesbrigádja) is MPEG kódolva 
sugározza adását Az alap CD-i 
nem tud MPEG-et lejátszani ellen 
ben kapható hozzá egy kártya 30- 
35.000HUF körül (bár utolsó értesü¬ 
léseim óta inflálódott a forint), amely 
valós (!) Plug&Play képességgel ren¬ 
delkezik Apuci (már megint) haza¬ 
viszi a kártyát, amit a sarki markel¬ 
ben vásárolt, ezt a kis 2.5 centis la¬ 
pos dobozt beilleszti a gép hátolda¬ 
lán kialakított vájatba és máris (!) él¬ 
vezheti mondjuk a legújabb szexfiim- 
jót. Semmi jumpereles. csavarozás 
hegyek. . 

Eredetileg a Philips nevéhez fűző¬ 
dik az MPEG specifikáció is Általá¬ 
ban sok tévinfó terjeng róla, tehát 
akkor egy kévés vakítás ebből is 

Az MPEG 1 el az ISO 11172 szab¬ 
vány specifikálja. Ez némi adatvesz 
lessel dolgozó algoritmus, ami a kép 
bizonyos részeit kidobja és behe¬ 
lyettesíti egy algoritmussal, ami le¬ 
het például mozgásveklor. vagy va¬ 
lami hasonló nyalánkság. Ehhez 
szükségelletik egy báziskép (key- 
frame), amiből a folyamat a későb¬ 
biekben derivál. Ebből kiderül, hogy 
az algoritmus nem adja vissza az 
eredetinek megfelelő képet és a hoz¬ 
zátartozó minőséget Ha valaki na¬ 
gyon el akarja játszani a sasszeműt, 
akkor esetleg észreveszi a minőség- 
romlást. de még igy is bőven lekörö- 
zi a sima lengyelpiaci videókat. Ál¬ 
talában a képi információ emészti fel 
a legtöbb tárolókapacitást, igy az 
audio csatornára mindössze 224 
Kilóbit sávszélesség marad, vagyis 
ebbe illik belezsüfolnl. 

A CD-i operációs rendszere vala¬ 
mi ősi Unix-mutáció, amitől minden 
józan életű fejlesztő akut vakbelet 
kap Persze ez rejtve marad a (fel¬ 
használó előtt, nem kell beadni a Cé 


kettőspontot, Az akarat megvolt. va¬ 
lahogy mégsem jött össze a rend¬ 
szerfejlesztő fiúknak a normális gon¬ 
dolkodás. igy biztos jó párszor csuk¬ 
lik egy-egy bácsi, mikor egy 
applikációlejleszetó szidni kezdi a 
felmenőit 

Mivel valamiben illik fejlesztem, 
adnak hozzá C forditót. ill Assemb¬ 
ler compilert. A C fordítóról valami 
háromnapos tehén végtermék jut az 
eszembe (ami specíele nem tejszar- 
mazék). Még a standard fiié kezelés 
sem a megszokott unix alatti, a 
coderek valami egyedit akartak al¬ 
kotni... Hát sikerült nekik. Nem sza¬ 
bad a dinamikus memónakezelést 
használni, nincs megoldva a 
garbage collection - a fenébe! 

Maga a gép tartalmaz egy 68070- 
es procít (asszem), ami a 68020-nak 
a továbbfejlesztése, kimondottan a 
CD-i számára A memóna lekezelé¬ 
se hardware szinten a szokásos 
motorola. Ja. amúgy négy független 
képsíkja van a doboznak, amit sza¬ 
badon lehet linkelni, előhozni, 
backgroundba rakni, és egyéb nya¬ 
lánkságok Természetesen nem va¬ 
lami eszement nagy felbontásra kell 
gondolni, hisz a TV kévés valószí¬ 
nűséggel bírná az 1600x 1200-as fel¬ 
bontási 120Hz-el. A gép hardveré¬ 
ből képes előállítani két képsik közti 
átlünést DYUV és CLUT között, vagy 
vizkereszt. 

Fejlődik a CD-i. de a régen szab¬ 
ványba loglalt dolgok nem változnak 
Inkább magán a gép felépítésén kor¬ 
szerűsítenek: kevesebb ám nagyobb 
integráltságú alrendszerek váltják lel 
az elavult IC-kel. Nagyon érdekes 
volt például, hogy mikor az első 
MPEG-1 decoder-l kihozták a CD-i 
rendszerhez, híres volt a gyors me¬ 
legedéséről. mely néha 'szervi' 
problémát is okozott Egy kis idő el¬ 
teltével kihozták a korszerűsített vál¬ 
tozatot. amelynek üzemeltetése köz¬ 
ben már nem kellett lelilocsolni a 
szobát héliummal. 

Létezik hozzá külön lejlesztőgép. 
amiben még floppancs is van. a hát¬ 
lapján egy SCSI-1 csatlakozó ter¬ 
peszkedik, meg egy emulátor In,out 
etc. 

Hogy van-e létjogosultsága a rend- 
szernek - ’ Melyebb elemzés végett 
célszerű egy piackutató céget felke¬ 
resni. inkább a saját tapasztalataimat 
Imám le: 

A megjelenése időpontjában még 
csak gyerekcipőben járt a multimé¬ 
dia PC-n (azóta sem sokat lejlődótt). 
és akkoriban valóban nagy durranás 
volt Azonban itt is jelen volt a nagy¬ 
szerűen megtervezett rendszer, 
rossz marketing jx>litika szindróma 
(Á la EISA) és mindannak ellenére, 
hogy egy populáris rétegnek szán¬ 
ták a gépet, nem jutott ki egy szűk 
keresztmetszetű világból A későb¬ 
biek folyamán akár digitális videó¬ 
ként is lehetett volna használni, de 
ezt is elszúrta a Philips A világon 
mindössze 1 millió darabol adtak el 
belőle 1994- ig bezárólag Persze az 
1 millió sem elhanyagolható szám. 
tehát folyamatos fejlesztések kísé¬ 
rik a CD-i útját Ma amikor már csak 
sznobizmusból is minden normális 
ember multimédiára vágyik (hiába, 
azt hallotta a Tv-ben, hogy az biza 
nagyon jó), kezd nagyobb létjogo¬ 
sultságot kapni a CD-I Mindezt le¬ 
számítva, a piac mar rétegződött és 
elég csekély tortaszelet jut ebben a 



Philips egyedi rendszerének Azon¬ 
ban néhány cég akik fantáziát látnak 
a CD-i rendszerben, megpróbálják 
felkarolni Na persze nem holmi jó¬ 
téteményképpen. hanem szilárd üz¬ 
leti megfontolások alapján 

Az egyik ilyen kis cég az IBM mely 
első nekifutásra megpróbált küzde¬ 
ni a CD-i ellen, a saját DVI fejleszté¬ 
sével. maid 1994 végén a COMDEX- 
en bejelentett egy periféria kártyát 
dob ki a PC-re. amivel a CD-ROM- 
mal felszerelt PC képessé válik le¬ 
játszani az CD-i lemezeket. Ez ugye¬ 
bár annyit tesz. hogy egy teljes 
motorola procis rendszert egy kár¬ 
tyára integráltak egy MPEG kártyá¬ 
val Tehát egy mamutcég beadta a 
derekát A CD-t további sikere még 
igy is erősen vitatható. 

Mostanában egyre jobban kezd ki¬ 
éleződni a harc pár konszern között 
Nem is maga a CD-i. mini multimé¬ 
diás rendszer zavarja a nagyok sze 
mét. Inkább a benne rejlő digitális 
videó lehetőség. Régebben volt már 
egy háború a Philips Sony páros és 
a Malsushila között, szintúgy videó 
ügyben, nevezetesen a Béta és a 
VHS szabványok kapcsán. A VHS 
lóval kevesebbet tudott nem csak 
szakmai berkekből nézve hanem 
egy laikus számára is (pl rosszabb 
volt a rögzítési minősége, nem is el¬ 
hanyagolható mértékben) Ettől füg¬ 
getlenül mégis a VHS került ki győz¬ 
tesként, s ma szinte mindenki VHS- 
t használ, leszámítva a profi felhasz¬ 
nálókat és a stúdiókat Megismétlőd¬ 
ni látszik a versengés, hiszen a 
Matsushita nem kínál többet a rend¬ 
szerével. mint pusztán egy digitális 
videót CD-n Ellenben sokkal haté¬ 
konyabb üzletpolitikával próbálják ki¬ 
dobni és számos más gyártót is égi¬ 
szük alatt ludhatnak (mint pl. az ame¬ 
rikai Thomson). 

Mivel a digitális videóhoz kevés¬ 
nek tűnik a 670 Mbyle, ezért mind¬ 
két fél részéről folyamatban van a CD 
szabvány továbbfejlesztése. Itt ismé¬ 
telten látszatelőnnyel rendelkezik a 
Philips, hisz ö már bejelentette az új 
3.7G (ez még a kisebbik) CD szab¬ 
ványát A holland cég még elköve¬ 
tett két baklövést: 

1 A fejlesztőkről próbálják bo- 
kasszirozni azt a pénzt, amit először 
a felhasználóktól próbáltak Követke¬ 
zésképp egy normális lejlosztökör- 
nyezet. amely még nem foglalja ma¬ 
gába a hardvert, magyar pénzben az 
1 millió felett jár 

2. Tavaly Bécsben a Philips meg¬ 
próbált bevezetni egy MPEG en- 
codert DeltaVx néven, ami maliimé¬ 
ban próbálta letömörlteni a videó In¬ 
formációt Néhány apró hibaja volt 
csupán: akkoriban 70.000$-ba került 
és mindennek tetejébe az ún ese- 
ménydús frame-eket hibásan tömö¬ 
rítetté le. Azóta már kijöttek a 
konkurrensek egy olcsóbb, jobb 
rendszerrel 

A két cég csatározásának haszon¬ 
élvezője és perdöntő tényezője min¬ 
den bizonnyal a laikus felhasználó 
lesz. aki mindig is megszabta a f>ia- 
cot Jómagam, mint CD-i fejlesztő és 
felhasználó egyenlőre a Matsushita 
oldalán állok 

Bye! 

Bánni kérdés, vagy szidás lenne, 
jöhet a szokásos cimre 

psycho@master fok hu 
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APRÓHIRDETÉSI 
TELTÉ TELEK MAGÁN - 
SZEMÉLYEK RÉSZÉRE 


COM-WARE Kft 


Eladó 386SX33 as 32KB cache alaplap (4 000.- Fi). 
WD 80MB OK winchester (8.000.- Fl|, Commodore 
1230-as 9 tűs mátrixnyomtató (Epson FX 80. IBM 
Proptmler kompabb'-'; 10 000.-Fi) Cím BranylczKy 
Zsolt. 2600 Vác Allhann u 10 lei 06-27-311 509 
Eredeti PC CD-ROM programok eladók) 
Novsslorm, Robel Assault. 4.000,- FI, Losl Edén, 
Full Throttle. Myst: 3.500.- Fi. Overlord tr!o(3 CD 
•w): 3.000.- FI. Asterlx. RetumtoZork. Aogls: 2.500 
Ft, Slmtel(2 CD sw): 2.000.- Ft. Wlng Commander 
3.(4 CD): 6.000.- Fi, Keszolll. National Parks. Tewl 

Ft Valamim 7 


IDE.. 1024x768 VGA monitor. 8 mega (SIMM) RAM 
Super Wainor joy. gyár. IBM OS2 Warp. Sound Blaster 
akllv hangszórók, billentyűzöl. baby ház Mindez 
egyben, vagy kúton Várom az ajánlatokat (Garancia 
majdnem mindenre van.) Tel (este 6 után)06-24-365- 
77-1 Pongrác/ Viktor 

Eladó egy 386SX 33MHz -es alaplap 0 Mb RAM 
mai Tel: (06 56) 481 595 Czltra Zoltán 
3860X 40MHz * 270Mb HDO ♦ 4Mb HAM . I4‘ 
SVGA LR monitor . 512 Kb VGA . 44 FÖD S8 2 0 
hangkártyn * hangiatok . egó» . 20 db lemez Ar 
130 000 - Fi Tel 22319 474 Szabó Barnabás 
EladO egy MEDIA MAGIC 16-os hangkarlya 
(kompatibilis S8 PR02 vei (8Mos. sztereói 16 bites 
CD lejátszás) Hozzá eladó egy nagy lethaligato Ara 
11 000. Fi Cím . Ifj Ivanica Endre 7632 Pács, Nagy 
Imre u. 60 

Vírusmentes PC programcsere. Főleg demOk. 

lálékok ós zonoi modulok erdőkéinek Ugyanul C64 
programcsere Listái él válaszborítékot küldi' 
Lemezen is kúkJheled! Címem Varga Zoltán 9731 
Kőszeg. Pl 9 

Ingyen adok vagy csereiek szabadonmásalhato 
(Shareware) PC programokat Küldj trstét vagy 

lelnélyogzBtt válaszborítékot a listámén Tllly György 
1139 Budaposl Rozsnyai u 5 
486DX4 tOBas vadonatúj PC konliguráciö színes 
SVGA monitorral rontSovul kedvező áron eladó 1 ev 
garanoa' Tel 06(301 502 80/ Mátrai LaazlO 
Etodó az alábbi konliguráciú 3B6-DX40 MHz. 
l28kCache. 250 Mb HOO (IBM) 3.5' Dnve. 512* Dnve. 
512 Kb v. kartya 4Mb RAM 14' Axion LR SVGA mont 
tor, fOy (Wamor5) . ogór . 15 db krmoz (3M| Irányár 
92000, FI Cím; Papa Roland 2133 Sződllgel Halár 
út 30 

80286-20MHZ alaplap AMD processzorral 
kilogáslnUn állapotban etodb HEADiand chipsetos, 
így EMS-I lúd emulálni idrivorl lemozen adoki 
másrészt UMB-I Ar 5.000, FI, ála nincs' Vida 
Szabolcs. 8200 Veszprém. Lúczy1 u 42'c tsz 3 
Eredet PC CD k eladok FuS ThrolHo. Drug Wurs 
Chaos Conlroll. Flight Unhmiled. FX Fighler. 
Stonekoep Command » Conquer stb Cím. Sándor 
Atilla 1092 Budapest, Bakái* tér 2 Tel 2-178 612 
REKLÁMÁRON (Ml) eladó egy lenyegeson 
lolbervilon OhvoUi PCS33 as |4Mb RAM. 120 MB HOO 
3.5' és 5 2S'-os FDD. SB 2.0 SVGA, stb ) 
Érdeklődni lehet Olnya Gábor I 766 581 
Körösem a Super Slrool Fighler 2-ől vagy a Street 
Fighler 2 Turbo-! PC-n mogvOlolre vagy csőrére 
Tabaidl János 6090 Kun&zontmiklós Pipa u 9 


jrúló CoV 
FA - 150. 


BOLD szedes (vastagitott betűkkel) 50 % fel 

ITAUC szedes (doft belükkel): 50 % felár. Ke¬ 
ret 100% felár 

A hirdetési dliat az impesszumban közöltöknek 
megfelelően kérjük feladni. Ezt kővetően a hir¬ 
detés szövegét, az egyéb szolgaltatasokra uta 
ló egyéb közlést, valamim az ennek megfelelő 
dt| befizetéséi igazoló szelvényt (vagy annak 
másolatai) levőiben a következő címre kér|úk 
küldem: COM-WARE Kit. Budapest, PL: 363. 
1519. Figyelem! A hirdetési szöveg mellé csak 
olyan csekket, vagy csekkmásolatol fogadunk 
el, mely tanúsága szerinl az összeg befizetése 
a hirdetést tartalmazó levél beérkezéséi köve¬ 
tőén. vagy az azt megelőző t hónapon belül 


Win CD 1 500,- FI, Mantls: 1.000. 
db CD-R dlsk (ar|.zlp) 3.500.- Ft db áron eladó. 
Siess, meri csak 1-1 példány van belőle! Hív), 
megegyezünk... Cím: Kummer Miklós. 9700 
Szombathely, Szí Imre Herceg ut 95. Tol : (94) 323- 
274 - ogesz nap. 

Etodú 1 db 386SX alaplap -. alaplapra integrált ATI 
WONDER SVGA monitorvezérlő 512KB RAM mai . 
IDE HDO. FDD conlioller • 4MB RAM ioz kúton is) 
Cím Eborhardt Gergely 1181 Budapest Havanna 
u 61 Xl'41 1o,' 291 9445 _ 

Keresem a kűvolkezű játékokat kicsi és nagy 
lemezen Themc Park Street Flod 2 , The Portod 
General 2 , NETWORK* Megvenném, esetleg 


C64 játék es (elhasználói programok cseréje 
lemezen Listái és válaszborítékot korok Lovélcim 
Bátor Lajos. 1191 Budapest. XIX. Corvin Krt 4 Vi 
76 Tel 282 35-35 

C-64 ereden lálékok lOOdiik, (elhasználóik 200' 
disk. oktatok, nyilvántanók. számlázok slb eladok 
Válaszborítékért lista Földes Jánosne 5000 
Szolnok. Markol Ányos u. 20. Tel 56(420 544 
Eredeti C64 -es programok eladása, vetelo. csereto 
lorrozon Válatzborltékérl lista Havonta 
ajándéksorsolás' C<m Hauzor Dávid. 2836 Baj Béke 


PC-sok figyelem 1 A legújabb CD s jálékok nagy 
választékban olcsón eladók Ugyanul PC-s játékok 
cseréje Cim H). Szűcs Károly 4244 Üjteherto, Béke 
u 20 

Vírusmentes, szabadon másolhato PC program¬ 
csere Küldi listát vagy feibelyogzoll borítékot a 
usta meri! Harsanyi Zoltán, 4030 Debrecen, Vukovica 
Sebő u 12, 

Ereden PC CD-K eladók Command S Conquer, 
Crusaders, Magic Carpel 2 . Motlai Komba: 3 Need 
lót Spoed Screamer Falai Rncing slb Cím Sándor 
Attila 1092 Budapest Bakát! tor 2 Tel 217 8812 
vagy 215-1507 

386DX40 * 120MB HDD ♦ 4MB RAM . 14* SVGA 
monitor . 1 MB VGA ♦ 1 2 FDD * SoundBlaster 2 0. 
aktív hangtol • egér . 50 db lemez Ar 78 000.- Ft 
Te 1 1 -685 602 Bagots Gábor 

Keresők regi. olcsó laptopot (XT286. Hercules. 
20MB. 640kB ) Cim Harlmann Péter. 1025 
Budapest. Feisőzóídmáil út 54 vagy E mail 
Hatwgiludeos ELTE HU 

»csón etodó: 486 os alaplap (ISA), Intői 486DX 33 
as processzorral 11 000.- Ft on. 386DX 40-es alaplap 
7000.- Ft ért iAMD proci)' Érdeklődni lehel Tóth 
Csaba Tel 06-30-402 936 

Eredeti PC-CO játékok eladók, régiek . újak Joó 
Andrea 2 855 083 

EladO egy 250MB-OS COLORADO JUMBO 
STREAMER. kazettával 14 500,- FHSrt és egy 120MB 
os WESTERN DIGITAL winchester 12 OOO,- Ft-éil 
C.m Endródl Balázs. 9023 Győr. Pusztaszen u. 24 
Tel 9R412689 

Eladó 486DX 2 66 proc> 486 atoptop. S3 Truecotor 
Graphics Accetorator (VESA). GUSl 1M) hangkártya. 
Sony CDV 33A CD ROM 1.44 és I 2 os 
floppymeghajtók. 540 MB winchester (IBMi VESA LB 


Megjelent C64-rc; The Losl Caslle 2. elmú 
■öveges kalandjáték (Basic) Ara: Diskkel együtt 
tO.- Ft. Cim: Csepregi Iván, 7453 Mernye. Arany 


Verőim' Déi-Kekrti Tartomány Amigái' Klub alapítás 
céljából jelentkezzetek a Birodalmi Főmágusnál' 
Kovács János 5516 Kőrősladány. Baross u 9 1 
Amiga 500-as kitúnó állapotban olcsőn o'aoo t MB 
ra bővítve lemozokkol. mouso-zal. |oy-jal Cím 
Kotroczú Krisztián. Békescsat. Ách.m Itp 4/1 5600 
Tel : (06-66) 446 306 


Erodoti Spocttum 48/128-as programok e'adok' Hívj 
vagy írj! Cím Soós Tamás 2600 Vác. Kiskörút 17. 
Tel (27) 3t1 -901 

SEIKOSHA SP tOOOVC printer kézikönyvét 
keresem megvételre, vagy cserébe tudok adni C64- 
e C nyelv, vagy JCL HS-64 assembler leírást Darazs 
Ferenc 2030 Érd. Fűtő u 4 Telefonszám 
munkaidőben 206 5320 


AMD486 0X4 120 VIA chlpsetes StSA 
2VESA 3PCI alaplapban . 4MB 36 bites 
RAM: 49.000.- FI. SONV CD055 2x-es CD- 
ROM 12.500.- FI. Zottrlx 14400 Votoe Fax 
Data Modom 11.500.- Ft. Tel.: 203-7476 - 
Erdőst Gábor 









MEGRENDELŐLAP 


Megrendelem a következő kiadványokat □ utánvéttel □ előfizetéssel 


pl CoV Évfcönyv9.V94 (Ára: 44*. R. előfizetéssel 
csak 39*.- R) 

. pl t'oV Étköm \ '95 (Áfa: 598.- R. dífiftlCMtl csak pl 

498. - Ft) 

Pt -s Játékok I. ,>l 

MÁR NEM VESZÜNK FEt. RÁ Fi-ŐJEtrYZÉST! 
pl. PC-s jön kok 2.1 Ára: 599. FT. előfizetéssel csak pl 

499. - El) 

pl HC-s játékok 3. (Ára: 649.- R. CWl tctf aacI csak pl 
549.- R) 

pl PC-« játékok 4. lÁra: 699. R. előfizetéssel csak pl 
599.- R) 

□ A megfelelő helyre egy ’X'-et kérünk tennil 


Tippek & írok kok Irt ikonja 

El. FOGYOTT !!! 

{'áramodon- fiirrtrk I-2-3-4 (Ára 796.- El 
liclydl előfizetéssel csak 676.- Ft) 

CoN IK-39 sorozat (Ára: 1.833.- El helyen 
előfizetőssel csak 1.200,- Pl) 

CoV 40-51 soro/al (Ára I 728 Fi hclyell 
előfizetéssel csak 1 - 200 .- El) 

CoV 52-60 soro/al (Ára: 1.516.- El helyen 
előfizetéssel csak 1.000.- El) 

A PC-k hangja c. köny v (Ára I 499. El. 
előfizetéssel csak 999.- El) 


Elő szeretnék fizetni a Computer Világ c. lapra. Kérem, hogy részemre 
.... db. előfizetési csekket küldeni szíveskedjenek: 

□ negyedévre (744 Ft) □ félévre (1.488 Ft) □ 1 évre (2.976 Ft) 

Az alabbi kodszammal jelzett ceg(ek) hlrdetese(i) (elkeltettek a figyelmemet. Kérem, hogy 
részemre a cég(ek)röl bővebb információi küldeni szíveskedjenek Kódszám(ok) . 


Akarsz továbbtanulni? 

a Gábor Dénes Főiskola 

Informatikus mérnököket és műszaki 
menedzsereket képez. 

Tagozatok: 

Budapest. Békéscsaba. Cegléd. Debrecen. Dunaújváros. 
Eger. Győr, Gyula, Isaszeg.Kaposvár, Kecskemét. Keszt¬ 
hely. Mátészalka. Miskolc, Nagykanizsa. Nyíregyháza. Pécs. 
Salgótarján. Sopron. Szeged. Szekszárd. Székesfehérvár, 
Szolnok. Szombathely. Tatabánya. Vác. Veszprém. 
Vőrösberény, Zalaegerszeg 


Budapest, XI. 
Etele út 68. 
Tel.: 203-030^ 



Budapest, III. 
Bécsi út 324. 
Tel.: 250-6021 




Lapunk 1995/11. 
(Nr.62.) számában a 
következő cégek 
hirdetései találhatók 
(zárójelben a kódszámúk) 

4M Computerbontó (0013) 
ACOMP Ktt. (0025) 

AUTÓM EX Ktt (0038) 

AXICO Kft (0040) 

Boomerang Computer (0053) 
Commodore Győrsszerviz (0088) 
CompulerBooks Kft (0105) 
CROCUS Kft. (0117) 

DERKO HW (0138) 

ECOBIT (0152) 

Gábor Dénes Főiskola (0197) 
GratiX SHS Ktt. (0202) 

H.F.H. Kft. (0215) 

HELIX Computer (0236) 

KoBaK Kit (0388 : 

Kossuth Multimedia Klub (0401) 
Microsoft Hungary (0411) 

MIXIM Kft (0425) 

Multimedia Meeting Point (0972) 
MŰSZERTECHNIKA Oktatás Ktt. 

(0491) 

PC Doktor Szaküzlet (0533) 
PIXEL Multimédia Kft. (0592) 
Software Station (0678) 
VIDEOBIT Kft. (0833) 

Virtual World Shop (0896) 


XUOOl BCUUU1B0 f 1 "IRfSZÍMUZ un 


ComputerBooks 

1126 BUDAPEST. TARTSAY VILMOS U.12. 

LEVÉLCÍM: 1253 BUDAPEST, PF. 71. xs " _ „,_ ; '_ l , c,, _ l_. 

tel: 1751 - 564 ,1753-591. Konyvajanlatunk. 

FAX: 1753-591 


Nagy Kézikönyv az adattömörítéshez - ARJ. PKZ1P & Co. 1298.- Ft 

Stotodu Hálózatokról kazdó felhasználóknak 1376,- Ft 

LászW J. Hangkártya programozás Pascal és Assembly nyelven 1 568.- Ft 
Kovacsn6-Pergelné-8enkó: Mindenkinek a PC-ről 699, • FI 

Nagy Virusvedelem a PC-n • lemezmelléklettel 1157.- Ft 

László J A VGA kártya programozása lemezmoltektettel 1 375.- Ft 

TűffKfr Tamas WINDOWS'95 6 Microsoft Plus 1995 Ft 

Geró-fletcfi WORD tor WINOOWS 6.0 magyar & angol 900.- Ft 

Geró-Knzsák WORD tor WINDOWS 6.0 kisokos 498 - Ft 

Nagy-Spanytk COREL DRAW S.O 795. FI 

Fűzi 30 animáció és grafika a PC-n temezmelietoettei 1283.- Fi 


PRINTER KELLÉKANYAG POSTA 

HP • EPSON • OKI • CANON • SAMSUNG • 
CITIZEN • PANASONIC 
festék-szalagok, tunerek, festékpatronok, 
utántöltők nagy választékban rendelhetők. 
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11. rész 

A mai részben néhány hasznos 
trükkre térnénk rá. segítségül híva 
az X-mode-ot A scrollozós témáról 
szerintem azért meg mindig van mit 
irni, úgyhogy most többek között 
megpróbáljuk megírni a Second 
Reality végét No nem a2 end- 
scrollert (azt majd később), hanem 
azt a részt, amikor a képernyő telső 
részén jobbról balra bejön egy kép 
(a mérete tetszőleges, de azért nem 
árt. ha kifér a képernyőre), és ezzel 
párhuzamosan alulról telteié valami¬ 
lyen szöveg (vagy kép, vagy bármi, 
tökmindegy) 

Nem árt. ha meggondolunk ne¬ 
hány dolgot, mielötl belevágunk Az 
ugyebár magától értetődő, hogy (az 
X-mode telepítéséből adódóan) az 
lesz a legjobb, ha minél kevesebb- 
szer kell kimásolni az adott képet a 
normál RAM ból a videó memóriába 
(hiszen csak 4 fordulóban tudjuk ki¬ 
tenni a képet, ami ugyebár 4-szeres 
lassulási eredményezne a normál 
I3h-as módhoz képest). Ezt a 
kimásokbsdit már egyszer megnéz¬ 
tük. a lenti PutPic rutin egy kissé job¬ 
ban optimalizált, mint a régi volt Igaz. 
ennek hatását most nem fogtuk lát¬ 
ni. hiszen úgy rendezzük a dolgokat, 
hogy minden képet csak egyszer kell 
a PutPic meghívásával kitenni. 

Az ugyebár világos, hogy a képer¬ 
nyő látszólagos szélességét (víz¬ 
szintes kiterjedés) magasabbra kell 
állítani, mondjuk ha 320X200-as 
módban vagyunk, akkor pl 640-re, 
ezt úgy képzeljük el. mintha két kép^ 
ernyőt egymás mellé raknánk, és a 
címzésük a memóriában folytonos, 
tehát ha a bal oldali képernyő első 
sora végétért, akkor jön a jobboldali 
első sora. majd a bal második sora 
stb.) Természetesen nem csak azt 
adhatjuk meg. hogy a keltő közül 
melyiket lássuk, hanem pixeles fi 
nomsággal állithat|uk, hogy a 640 
byte hosszúságú sorból melyik foly¬ 
tonos 320 byte ot akarjuk látni. A víz¬ 
szintes sorok látszólagos hosszát a 
3d4h port 13h-as regiszterében állít¬ 
hatjuk. de mivel X-mode-ban va¬ 
gyunk, ahol a CPU egy byte-on 4 
szint Tár, ezért csak 4 pixeléként 
tudjuk változtatni, tehát a megfelelő 
értéket osztani kell 4-gyei (pl shr 
valami ,2), Ez a port ügy működik, 
hogy a 3d4h-ra kilüldjúk, hogy me¬ 
lyik regiszterrel akarunk foglalkozni 
(pl. mov dx.3d4h: mov al,l3h: out 
dx.al), s ezután a 3d5h n írhatjuk/ol¬ 
vashatjuk (mov dx,3d5h; out dx.al.ill 
in al.dx). de akár egyszerre is írhat¬ 
juk (pl mov dx.3d4h: out dx,ax — 
ilyenkor természetesen AL-ben a 
regiszter száma van (13h), AH-ban 
pedig az a byte. amit ki szeretnénk 
küldeni bele) 

Miután a látszólagos képernyő 
szélességét megnöveltük, nem jelent 
gondot a vízszintes scrollozás sem 
egyszerűen csak növeljúk'csőkkent- 
jük azt a pozíciót a videomemóná 
bán. ami a bal felső sarokban fog 
megjelenni Ezt ugyebár a 3d4h fjori 
Och/Odh-s regisztereiben tehetjük 
meg Az előbbi a pozíció felső byte 
ja. mig utóbbi az alsó A kiírás itt is 
ügy történik, mint az előbb Ha pl 1 - 
et írunk ide. akkor az egész képér 


nyő eltolódik jobbra, 4 pixellel (per¬ 
sze grafikus képernyőn. X-mode- 
ban) Hogy miért pont 4 pixellel, azt 
gondolom már mindenki meg tudná 
magyarázni Természetesen azért, 
mert a CPU csak 4 pixelenként latja 
a videó memóriát — igy többet lát 
belőle, de a kifinomult látása lassabb, 
mint egyébként Meg lehet oldani 
azonban, hogy 1 pixeles finomság¬ 
gal scrollozunk vízszintesen. X- 
mode-ban Ehhez a 3cOh-s port 13h 
s regiszterét hívjuk segitsegül (még 
véletlenül sem keverendő össze a 
3d4h s port 13h-s regiszterével!). 
Ennek az írása már különbözik az 
eddigiektől- A 3c0h-ra először a kí¬ 
vánt regiszter számát kell kiküldeni, 
majd ugyanide a beleírandó értéket. 
Tehát értelemszerűen nem lehet egy 
out dx.ax-szel elintézni az egészei 
Ebbe a regiszterbe azt kell beírni, 
hogy hány pixellel tolja még az elő¬ 
zőekben beállított értéken kívül jobb¬ 
ra a videó kártya a látható kép kez¬ 
dőcímét. Az érteke nyilván 0-3-ig ter¬ 
jed. de hogy ne legyen olyan egy 
szerű az életünk, még szorozni is kell 
kettővel, igy a lehetséges értékei 
0,2,4 és 6 Ezek beállítása után még 
a 3c0h-s porira egy 20h-s értéket keH 
kiküldeni (egy regiszter, tehát szigo¬ 
rúan csak miután beírtuk az előző 
legiszterbe szánt értéket!), ami en¬ 
gedélyezi a képet, különben nem lát¬ 
nánk belőle semmit. 

Az alsó rész felfelé ser ollózásának 
megvalósítása a felső képernyörész 
balra scrollozása mellett első látás¬ 
ra kemény dolognak tűnik, de egy kis 
trükkel könnyedén megoldható- Se¬ 
gítségül hiviuk a split-et Talán em¬ 
lékeztek még, ez a VGA-nak az a 
funkciója, miszerint egy általunk 
meghatározott sorban a kép kirajzo¬ 
lását a videó memória 0. byte-jától 
folytatja. Tehát ha az alsó képet a 
videó memória elején építjük fel 
(mondjuk a 0. sortól a 100 -ig legyen 
az alsó kép. persze 640 pixel szé¬ 
les. de a jobb oldali 320-as részt nem 
latjuk, tehát az egy kihasználatlan 
rész. azonban nem lehet másképpen 
megoldani), a felsőt pedig a 100. sor 
után (640-100/4-16000.byte). és a 
bal felső pixel pozícióját Is ide állít¬ 
juk, aztán majd szépen tologatjuk 
jobbra A felfelé scrollt pedig nagyon 
egyszerűen megvalósíthatjuk azzal, 
hogy a spin pozícióját szépen egyre 
csökkentjük, tehát egyre hamarabb 
kezdi elölről a kép felépítései a 
videokártya, ergo az alsó kép mind¬ 
ig fentebb kerül 

Akkor szólnék még kissé részle¬ 
tesebben a videó-memóriából videó¬ 
mé mór taba történő másolásról, amit 
már egyszer megemlítettem ugyan, 
de ennyiben ki is merült a dolog Ez 
a dolog is természetesen csak X- 
mode bán működik, s itt olykor igen 
hasznos Arról van szó. hogy egyet¬ 
len movsb utasítással át tudunk má¬ 
solni 4 egymás "alatt' lévő pixelt, de 
a forrásnak és a célnak is a VGA 
kártya memóriájában kell lennie, va 
lamint szigorúan csak egymás alatt, 
tehat csak a 4-gyei osztható X koor¬ 
dinátád pixeleket lehel így mozgat¬ 
ni. de ez általában nem okoz gon¬ 
dot Főleg a függőleges irányú 
scrollozás megvalósításához lehet 
felhasználni, persze csak akkor van 


értelme, ha neadjisten nem az egész 
képernyőt (ill a split felső részét) 
kellene scrollozni. hanem csak egy 
kisebb részét. Ilyenkor célszerű úgy 
megteremteni a körülményeket, hogy 
alkalmazható legyen ez a kis trükk 
(megfelelően elrendezni a képernyőt, 
hogy az X koordináták Jó helyre es¬ 
senek stb) A használata kis előké¬ 
szítést igényel, de ezt elég egyszer 
megcsinálni, persze csak akkor, ha 
időközben nem állítjuk át Először is 
ki kell választani az 1. Írási módot 
úgy, hogy a 3ceh s port 5-ös regisz¬ 
terének alsó két bitjén adjuk meg. 
tehát a 0 bitet törölni kell. az elsőt 
meg 1 -re állítani A többihez jobb. ha 
nem nyúlunk, mert másra vannak 
fenntartva. Ezután mind a 4 pláné t 
engedélyezni kell Írásra, amit mar 
mindenki tud, hogy a 3c4h s port 2- 
es regiszterében tehetünk meg. 
amennyiben mind a 4 alsó bitjét 1 -re 
állítjuk (a többi nem használt, és tet¬ 
szőleges értéket vehet tel, ezt hasz 
náljuk ki a PutPic eljárásban is, ami¬ 
kor ezt a bitmaszkot úgy forgatjuk, 
hogy amelyik bit kifutott, az a másik 
oldalon bejöjjön, igy megspórolunk 
egy feltételes vizsgálatot). 

Végül a Bitmask regisztert kellene 
nullázni, ez határozza meg ugyanis, 
hogy a kiírásnál mely ptane-re ke¬ 
rüljön a CPU adat. és melyikre az. 
amit beolvastunk a videó-memória 
torrásbyte-iaikent Ez a bitmaszk re¬ 
giszter a 3ceh-s port 8-as regiszte¬ 
re Ezek után nem marad más hát¬ 
ra. mint megfelelően előkészítve a 
DS:SI-t és ES:DI-t a movsb utasí¬ 
tással annyiszor 4 byte ot másoljunk 
ál egyszerre, amennyit csak aka¬ 
runk A művelet után persze nem árt 
a bitmaszk regiszter bitjeit visszaél 
lítani 1 -re. de persze csak akkor, ha 
akarunk látni valamit abból, amit ezu¬ 
tán ki próbálunk Imi a képernyőre 

Ennyi magyarázat után nézzük 
meg a mai demo forrást, ami a kö¬ 
vetkezőket végzi: egyszerre beúszik 
jobbról balra valamint lentről felfelé 
egy felirat, az első trükkel, ezek után 
a felső kép felmászik a másolási 
trükk segítségével A program COM- 
ra fordítható, es közvetlenül futlatha 
tó. 
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Az A20 vonal kezelese 

Az Assembly tanfolyam Detejozó ré¬ 
szében a RealFiat kapósén szó volt a 
memória 2 megabyte^ának furcsasága¬ 
iról. A problémára azóta sikerült megöl 
dast tatáin* tényleg az A20 vonallal vott a 
probléma, nevezetesen az. hogy XMS 
nélkül, vagy XMS-sol. do a HMA hasz 
nálata nélkül nincs bekapcsolva. így az 
tán természetesen jóttok a fogyások Ez 
az apróság ismét elég sokat elmond az 
Intelről 

A megoldás 32, hogy kézzel, 
portszmton kell bekapcsolnunk az A20- 
vonalat Ez a módszor akkor működik, ha 
nincs XMS ugyanis az XMS-manager 

a lamos az A 20 vonal macorálására. így 
ba kapcsoljuk be. ö önhatalmúlag ki 
kapcsolhatja Kénytolonck leszünk az 
XMS dnver függvényül! használni 
A következő szubrutin bekapcsolja az 
A20 vonalat 
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4 a port olVMii* 
or al. OZh 

4 mt A20 L*MpcioU)« 
nov ah. al 

mov al. 0d:h 
I a port írásinak 

out 44h. al 
4 el6nesritéae 
•ali m al. 64h 

taat al, OZh 
jn* aal 

mov al. ah 
; at ui adat fcliréaa 

out C0h« ai 4 a pert*a 
Mit in al. 64b 

i vacakolA« • 

taat aí. OZh 
4 bi llar.t yOcatpuf fér 
jnx eai 
I kiürülésére 

aov al. Oaeh 
4 a billantyOrar 

out «.«h, al 

4 

•aSi in al. 4ih 

# vac* k<ir4* a 

taat al. OZh 
I btllantyÖJetpuífar 
}nr aaS 
4 k lOrélé #•* a 

atl 

4 intarruptca engedélyezése 
■ II r ce* « viasratéréa 

EnA20 SndP 

A kikapcsolás hasonlóan megy. csak 
egy sort kell megváltoztatni 

in al. 60 h 

and al. Őröli I eredetije? CR 
AL. 6Zh 

mov ah. al 


Ha van XMS. akkor nem nyúlunk az 
A20 vonalhoz <b*zios. ami biztos) 

A procedúrát legcélszerűbb az 
micializaioprogramba tenni (a szeptem¬ 
beri számban közölt forrásba) 

punh ca 
pop d« 

ca 11 KnAIO I aa »Z0 

.ngadalyva... 
imv ah, * 

aov dx. offaat. B.ady 
int Slh 
( . .. I 

XMS-dnvor moMett annyival kollomot 
lenebb a helyzet, hogy mindig a progra 
munknak keli gondoskodnia az A20 vonal 
kezolésótöl Legcélszerűbben ezt a szop 
lemben számban közölt AllocX es FreeX 
procedúrák kiegészítésével tehettük 
Az A20 vonal bekapcsolása az AllocX 
eljárásban 


■ov med pt r FRA. bx 
•ov «ord ptr 7HA*2. d* 
r<ov ah. 5 

* ai AZ0 vonal lokélls 
call tXMCCTL) 

pop aa 

ele 

m 

Az A20 vonal visszaállítása a FreoX 
eljárásban: 

4. . »| 

•ov ah, Oah 
•N5V d*. KM3MMÜL 
call (XHSCTL) 

hív ah. i 

I m lokális 

c*U CXKSCTL3 

I kv<| 4 n'inl ata 
tat. 

Azért a lokális engodélyozésililtásl 
használjuk, mert a lokális tiltás után az 
A20 vonal ongodétyozés ölöm anapola á» 
vissza 

Remelhetölog loob probléma nem fog 
adódni Biztosai senki sem tudhat, az 
Imol-proccsszorok bármilyen porverz 
meglépő lesre képesek Az így mar lolies 
értékű RoalFIal használatához minden 
kinek sok síkért kívánok. 

Bryari 
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Kezdjük azzal, ami az előző részből kimaradt, 
az egér magasabb szintű kezelésével. Ez nem 
része a BlOS-nak. ezt már az egérmeghajtó va¬ 
lósítja meg. levéve a váltunkról a portszintű keze 
lés nehézségeit Az egérdriver figyeli a bejövó 
megszakítást, kiolvassa az elmozdulási, a beállí¬ 
tott érzékenységek és korlátok figyelembevételé¬ 
vel lépteti a pozíciót tároló változóit, ha engedé¬ 
lyezve van, aktualizálja a kurzort a képernyőn, és 
ha igény van rá. végrehajthatja más programok 
latinjait is. melyek feldolgozhatják a friss változá¬ 
sokat. A dnver szolgáltatásai az INT 33h-val ér¬ 
hetők el 

A leggyakrabban használt szolgaitatások: 

AX - OOh Az egérdriver inicialízálása 

AX « 0 minden rendben. AX--1 hiba 
BX = az egér gombjainak a száma 
0 = nem 2 
2.2 
3-3 
-1 -2 111 

Hercules kártyáknál mielőtt 
meghívnánk, írjunk a 0:449h-ba 6-ot 
a nulladik, illetve 5-öt az első 
képernyőlap használatához. 

AX = Ot h Az egérkurzor megjelenítésének 
engedélyezése 

AX = 02h Az egérkurzor megjelenítésének 
tiltása 

AX = 03h Az egér helyzetének és a 
gombok állapotának lekérdezése 
BX = a gombok állapota 
Bit Gomb 
0 bal 

1 jobb 

2 középső 

CX = vízszintes koordináta 
DX - függőleges koordináta 

AX » 04h Az egérkurzor helyének 
megváltoztatása 
CX - vízszintes koordináta 
DX - függőleges koordináta 

AX = 05h A gombok lenyomásának 
vizsgálata 

A vizsgálandó gomb számát 
a BX regiszterben adhatjuk meg. 

A kimenet 

AX - a gombok állapota mint a 3-as 
szolgáltatásnál 

BX - a gomb lenyomásainak száma 
az utolsó lekérdezés óta 
CX - az egér vízszintes koordinátája 
a gomb utolsó lenyomásakor 
DX - az egér függőleges 
koordinátája a gomb utolsó 
lenyomásakor 

AX - 06h A gombok felengedésénak 
vizsgálata 

Az előző szolgáltatással analóg, csak 
ez a gombok felengedései vizsgálja. 

AX « 07h Az eger vízszintes 

mozgásterületének megadasa 
CX . legkisebb koordináta 
DX - legnagyobb koordináta 

AX = 08h Az eger függőleges 

mozgástorüleienek megadása 



CX = legkisebb koordináta 
DX = legnagyobb koordináta 

AX = 09h Grafikus egérkurzor definiálása 
Ezzel egy 16x16 pixeles kurzort 
definiálhatunk, melyet a driver 
grafikus képernyömódoknál 
használhat Meg kell adnunk egy 
úgynevezett “hot spof-ot. amely azt 
mondja meg. hogy ez a a I6x 16 -os 
maszk mennyivel legyen eltolva az 
egér által mutatott ponttól A hot spot 
a mutatott pontnak a maszkon 
elfoglalt helye. Koordinátáit a BX és 
CX regiszterekben adhatjuk át: 

BX - a hot spot vízszintes 
koordinátája (- 16 . 16 ) 

CX - a hot spot függőleges 
koordinátája (- 16 . 16 ) 

A kurzor alakját két maszk határozza 
meg 

A képemyőmaszk bitjei azt mondják 
meg, hogy a kurzor alatti kép mely 
pontjait kell megtartani és melyeket 
kell törölni. Ez a maszk ÉS művelettel 
lesz a képernyőre kirakva. 

A kurzormaszk azt adja meg, hogy a 
képernyőmaszk kirakása utáni kép 
mely bitjeit kell invertálnl. Ez a maszk 
tehát XOR műveletlel lesz kirakva. 
Mindkét maszk 10h szóból áll. 
minden sorra egy szó fut Minden 
pixelhez egy bit tartozik, a 
legbaloldalibbhoz a 15„ a 
legjobboldalibbhoz a 0. 

ES;DX = a kurzor alakját leiró 
maszkok mutatója (ES.jDX J - 
képemyőmaszk. ES:|DX*l0h] - 
kurzormaszk) 

Látható, hogy itt egy pixelhez csak 
két bit tartozik, lehetetlenné téve az 
igazi többszínű kurzorok 
megvalósítását Szép dolog a 
CGA-kompatibilitás, de azért az 
újabb szabványokban (MS-MOUSE 
v6 x, stb) már igazán csinálhattak 
volna egy 256 színű kurzort is... 

256 színű módokban egy kicsit 
furcsán viselkedik ez a fajta kurzor, 
ugyanis az megy. ha egy pixelt 
nullázunk (képmaszk= 0 . 
kurzormaszk-O). ha viszont 1 be 
állítanánk (kép=0, kuizor.t). akkor 
a pixel színe 31 -es lesz. ha pedig 
ínvertálnánk (kép-1. kurzor. 1). 
akkor csak az alsó 4 bitje 
invertálódik. (Hala Istennek a 
változatlanul hagyás (kép-1. 
kurzor=0) működik.) 

AX - 12h Nagyméretű grafikus kurzor 
definiálása 

Az előzőhöz hasonló módon adhatjuk 
meg a kurzort, csak itt a kurzor 
tetszőleges számú sorból állhat, a 
szélessége pedig 16 bármely 
többszöröse lehet (persze értelmes 
határok között). A paraméterezés egy 
kicsit megváltozott az előzőhöz 
képest: 

BH = a kurzor szélessége 16 
CH = a kurzor magassága 
BL = a hot spot vízszintes 
koordinátája 

CL = a hot spot függőleges 
koordinátája 


ES:DX - mutató a maszkokra 

AX = OAh Szöveges egérkurzor definiálása 
Szöveges módban kétféle kurzort 
definiálhatunk: 

Hardver kurzor 

Itt egy villogó kurzorunk lesz, 

melyben a villogó rósz karakteren 

bolüll kezdő- és végsorát adhatjuk 

meg. 

Szoftver kurzor 

Itt a grafikushoz hasonlóan 

képernyő- és kurzormaszkot 
adhatunk meg. de mindkét maszk 
egy egy szó, és a karakterkódhoz ill 
attnbútumhoz vannak hozzáÉSelve 
ill. XORolva 

Mellesleg a "hardver" elnevezés 
félrevezető, mert ezt is az egérdriver 
rakja ki, semmilyen 
hardver támogatás nincs a dologban 
A paraméterek átadása 
BX - 0 Szoftver kurzor 
CX - Képemyőmaszk 
DX = Kurzormaszk 
BX = 1 Hardver kurzor 
CX - Kezdősor 
DX - Végsor 

AX - OBh Fizikai elmozdulás kiolvasása 
Az utolsó kiolvasástól számítón 
elmozdulás, az egység az egér által 
érzékelhető legkisebb elmozdulás 
("mlckey'-nek is nevezik. 200 dpi-s 
egérnél pl. 0127 mm) 

CX = vízszintes elmozdulás 
DX - függőleges elmozdulás 

AX - OBh Saját megszakltási rutin 
beállítása 

Ezzel a szolgáltatással beilleszthetjük 
a saját rutinunkat a megszakltási 
láncolatba Megadhatjuk, hogy 
milyen esemény (elmozdulás, 
gombok lenyomása ill felengedése) 
bekövetkezésekor kerüljön a vezérlés 
a rutinunkra, amely ekkor megkapja 
az egér állapotát leíró adatokat is. A 
rutinunknak RÉT Far-ral kell 
visszatérnie. A szolgáltatás 
paraméterezése: 

CX - a hívó esemónykombináció 

Bit Esemény 

0 elmozdulás 

1 bal gomb lenyomása 

2 bal gomb felengedése 

3 jobb gomb lenyomása 

4 jobb gomb felengedése 

5 kőzéjísö gomb lenyomása 

6 középső gomb felengedése 
ES:DX = a rutin címe 

A rutin áltál használható érlékek 
AX-a hivő esemény 
BX . a gombok állapota 
CX - a kurzor vízszintes koordinátája 
DX - a kurzor függőleges koordinátája 
Sl - vízszintes fizikai elmozdulás 
Dl - függőleges fizikai elmozdulás 

AX - I4h Megszakítás! rutinok csereie 
Ugyanúgy új megszakltási rutint 


C fj 6Z/29 


user arca 


illeszt be. mint az előző szolgáltatás, 
de ez visszaadta a réginek a címét és 
hívási maszkját is. Az uj maszkot és 
címet a CX és az ES:DX-ben adhatjuk 
meg. és ugyanitt kapjuk a régi 
értékeket is. 

AX » OFh Fizikai logikai elmozdulás 
arányának beállítása 
CX = vízszintes mickey-k száma 8 
pixeles elmozduláshoz 
DX = függőleges mickey-k száma 8 
pixeles elmozduláshoz 

AX - 13h Gyorsítási határ beállítása 
Ha az egér fizikai sebessege egy 
adott értéket meghalad, a logikai 
sebessége duplájára nő. 

BX = határsebessóg 

mickey/másod percben 

AX - 1 Ah Érzékenység beállítása 

Ez a szolgáltatás egyszerre végzi el a 
OFh-s és a 13h-s feladatát: 

BX = vízszintes érzékenység 
CX * függőleges érzékenység 
DX *= határsebesség 

AX - 1 Bh Érzékenység lekérdezése 

Az előző szolgáltatás fordítottja, az 
értékeket ugyanazokban a 
regiszterekben adja vissza. 

AX - lOh Tiltott terület megadasa 

Az kurzor megjelenítését tilthatjuk ki 
egy adott területről ezzel a 
szolgáltatással 

CX.DX = a bal felső sarok vízszintes 
és függőleges koordinátája 
SI.DI = a jobb alsó sarok vízszintes 
és függőleges koordinátája 

AX 1 Dh Az egérkurzor állal használt 
képernyőlap beállítása 
BX = a képernyőlap szama 

AX 1 Eh Az egérkurzor állal használt 
képernyőlap lekérdezése 
BX - a képernyőlap száma 

AX = 1 Fh Az egérdnver letiltása 

Visszaállítja az INT lOh-t és az 
INT 74h-t. ezenkívül visszaadja az 
INT 33h-nak az installálás előtti 
értékét. 

ES:BX - a régi INT 33h 
A sikeres letiltást AX-ben 001 Fh-val 
|elzi (A teljes letiltáshoz a visszaadott 
INT 33h-t kell még beállítanunk, és a 
drivert eltávolítani a memonából.) 

AX * 20h Az egerdriver újraongodélyezese 
Az előző szolgáltatás ellentettje 
Sikeres engedélyezés esetén AX-ben 
0020 H-I ad vissza 

AX - 24h A driver verziószámának és az 
egér típusának lekérdezése 
AX » -1. ha hiba történt, különben 
BX - verziószám 

CH - az egér típusa (soros egérnél 
2 ) 

CL = a használt IRQ sorszáma 


példaprogram átváltja a képernyőt 
320x200x256 MCGA módba, majd megjelenít egy 
teszt-ábrát ős rajta egy 16 x 16-os grafikus kurzort 
Az eger mozgatásakor a koordináta kiíródik a bal 
felső sarokba, a két (szélső) gombbal pedig a 
kurzort váltogathatjuk a 16x 16-os és egy 48x16- 
os között. Továbblépni a két gomb egyidejű le¬ 
nyomásával lehet Ezután egy szöveges tesztáb 
rát kapunk, amin a kurzor inverz attribútummal 
jelenik meg. és az alatta lövő kisbetűket nagyra 
cseréli és viszont Kilépni szintén a két gomb egy 
idejű lenyomásával lehet 

pnxjiw efl«t_!»frt| 


unes crt; 
conat 

bigém sor :a»ray |0. . 1,0. - 1 * , 0 . .2 J ..f word- 

< tlfrrr, sffff, sffff) , 

(SEOUO, SFFFE, $000 ’> . 

ISCOOO,53FFC,$000 31, 

<$83FO.SOOOO,»1CE1). 

<S87F8,S0000,S1CK1| , 

<$87 3B,$0000.$ICE1), 
r$8ioo. so reo, sicen. 

<58700. S0FF0, S1CK1) . 

<58700. S0F.70, SOCtri) . 

<58700.S0E70,*orct) , 

(SB738.S0E70.$07811 , 

<$87Ffi,sorro. 50781). 

<$83r0.S07E0,$03011. 

<SCOOO. $0000, 90003), 

<SKOOO.S0000, $0007). 

(SFFFF. 5FFFF, SFFFT) ) . 

< <$0000,$0000,S000O), 

<50000.$0000,$0000). 

IS0FFF,$0000, SFFF0) , 
tSIFi r, $8001. SFFFBI . 

(S3FFF. SKFFF, SFFFCl , 

<5 3FFF,5FFFF.SFFFC). 

<$3FFF,SFFTF.SFFFC). 

<$ 3FFF,5FFFF,CKFFC), 

<$3FFF, SFFFF, SFTPC) , 
t$3FFF, SFFFF,SFFFC). 
t$ÍFFr, SFFFF, SFFFC) . 

<$jfff. srrrr, sfffc), 

(S1FFF.SFFFF,SFFF0), 

(SOFKF,SFFTF. SFFFO) , 

<50000.$0000.$0000), 

<90000,50000,50000)>) ; 
innal leursor : ar ray 10.. 1,0.. 1 5! of Mord- 

< <$0000. $0000,$0000,S1FF8. 

S1FVB,51FF0, S1FF8,S1FF8, 

Sírra,S1FF8.51FF8, S1FF8, 

S1FF8, $0000, S0000,$0000). 

(ÍOOOO,S7FFE,$4002.54002. 

S4002.S47E2, 547E2, S47EZ, 

S47E2,547E2.S47E2, $4002, 

84002.$4002,S7FFE,50000)); 

var mx.my :werd; | Koordináták | 
rab ibyte; | Gombok I 

a.b motdi 

t.ocr sarray |<J. . 1999, 0.. 1J ot cbor 
abxolute 

$1.800:0; < Szévegeo képernyő I 
c ióba ri 

procedúra eet mb <n, r. g. bibytel; 
bogin 

port. IllclJ : -n; 
port | 63o9| i-ri 
port l$.lc*J i-gi 
port|S3c9|s-bi 
en d; 

procrdura putplxel (x.y:»or<3; col :byt«) j 
bogin 

■nem t SaOOO : <y nhl 8) • iy nhi 6Mxl:-col; 

elírt) 

procedure gntmouae; 

< Beolvassa az egér poticldjit éa 
gunbtálnak állapotát. I 

UMnblari 

mov ax.3 
Int 33b 
obr ex. 1 
mov mx.cx 
mov my.dx 
mov mb.hl 
enrt; 

bagln 

«xm 

xcir ax.ax 

int 33b ( Eger Inicializálva | 

mov a,ax 

ond; 

if a<>0 thnn 
bogin 

vrlteln("Nem tatalom ax itgoro". I*); 
ulti 
enrt; 


ara 

mov ax,13h 

int lOh < 320x200 grafikus mórt I 
ond) 

tor a:-0 to 2S5 rto 
bogin 

h:-j ahr 2; 

aet tgb<a, b, b, b) / 

b:-63-b; 

setrgbla xor 15,b,b,b); 
and; 

xet rgb (31.63.63.S3I; 
ael rgb (15,83, $3, 63) ; 

SOI rgb<0. 0,0,0); | palot t a bek 1111va 

I 

tárulom íze; 
dlroctvirtvo:«true; 
fór a:-0 to 319 do 

fór b:-0 to 199 do putplxol (a.b, (b»a) 1; 
fór ai“$0 to 269 do 

tor b:-80 to 120 do putplxella,h, 15); 
fór ai-100 to 219 do 
fór b:- 40 to 160 do 
putpixella. b, randorn (256)); 

I Tasst képernyő kirajzolva | 

mbl-ll 

nptit 

lf (mb ami 1)>0 tlien I Bal gomb I 

mov ax,9 
mov bx, 8 
mov c*.8 
pufii, de 
pop e» 

mov dx.ofíset anurllcuxsor 
int 33b 

mov ax,1 I Rendes grafikus I 
int 33h I kurzor beállítva | 
end; 

lf <ab ond 2) >0 l.han | Jobb gornt. • 
asm 

mov ax. 12 h 

mov bh.3 
mov eh,16 
mov bl.24 
mov cl, 8 
puah do 
pop ee 

mov dx.offaet bigcurxor 
Int 3 3h 

mov ax,1 ( Hagy grafikus kurxot I 
int 33b < beállítva I 

end; 

getmouae; 
tvxtatt r:-S 0 f; 

qotoxy< 1 . 1 ); 

erite <mx:3, ' . * .my :4I J 
unt 11 imb and 3)-3; 
whtle (mb and 1)00 do getmouoa; 

I El lépés a két gomb egy Ide Jé 
lenyomáBával . I 
aam 

mov ax,3 

Int lOh I 80x2$ szitura atOveges módi 
end; 
c:-' h'i 

tót a:-0 to 999 do 
bogin 

tacxla«2,0J:-c; tocr|a*2,IIt-17; 
e:-fii(tr(cli 

lf C-JUMI'B') tlien c:-'a'; 
if L-zuccCr') I hon ci-'A■ ; 
end; < TeartkepetnyO kiíratva . 
asm 

mov ax,Oah 
mov bx .0 

hk.v -x. >7fHi ; mnv dx. 7720h 
Int 33h I Szövege* axoft kurzor I 
mov ax,I I beállítva ) 
int 33h 
•*nd» 

gotoxy 11 ,1 1 j 
rcpeat 

jotn.ouae; 

Mi Hel#13,mx:4, ‘ ’ ,x.y :41 1 
until inr and )I*J; 
ond. 
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Smal! Computer Systems Interlace 

Bár az ATA egysegek sokkal el- 
teriedtebbek, mint SCSI társaik, 
azért a SCSI is nagyon erősen jelen 
van a piacon. Kétségtelenül az ATA 
gyorsabb kis számú egység esetén, 
viszont az ATA-2 ma* 4 egységé 
vei szemben all a SCSI 7 (és a SCSI 
Wide 16 egységével) Az ATA-Pl 
szabvány, ami cserélhető egység 
kapcsolatát tenné lehetővé egy ATA- 
2 buszhoz, még nincsen készen 
Ezért sok a gond az ATA-PI egyse 
gekkel A SCSI-2 kezdetektől iogva 
támogatta a cserélhető egysegeket 
Ez a támogatás ráadásul nem egy¬ 
ség. hanem hőst (vezérlő) specifi¬ 
kus Tehát a SCSI kártyához kell 
például CD vezérlő, és nem minden 
egyes CD-hez. Külső egységek 
csatlakoztatása nem megoldható az 
ATA buszhoz annak rövidsége miatt 
Lássuk tehát a SCSI szakkrfejezó 
sek egy részét' 

SCSt-1: Az eredeti SCSI szabvány. 

ma*. 5MB's átvitellel. 

SCSI-2: lOMBr's. cserélhető egység. 

16 és 32 bites átvitel 
WIDE-SCSI néven 20. il 40 MB/s 
sebességgel A lOMB's miatt 
FAST-SCSI néven is fut a SCSI-2. 
A Fast-Wide SCSI már ugyanaz, 
mint a WIDE-SCSI. mert a SCSI- 
1 -ben még nem volt definiálva a 
Wide (De sokkal jobban hangzik, 
ezért használják) 

SCSI-3: Ez még nincs A számunk 
ra leglényegesebb: a 16 bites átvi¬ 
telhez szükséges két kábelt mteg 
rálták eggyé. így a 'Wide SCSI" 
egyésgek a piacon SCSI 3 szerinti 
csatlakozást megvalósító SCSI-2 
egységek. 

Nos következik rövidke BIOS ma¬ 
gyarázó sorozatunk Fogalmam 
sincs egyenlőre, hogy milyen hosszú 
lesz. de az biztos hogy egy számba 
nem fér bele. 

Kezdjük talán az elején, mert az 
nem árthat' Miről is akarok szólni? 
Az alaplapokhoz legtöbbször csak 
egy párlapos füzet |ár, amiből a 
CMOS ról csak alig esik szó. külp 
nősen az elvadultabb opciókról Én 
valamivel (khm.) többet fogok szólni 
erről az egészről, de sajnos minden 
lehetséges BIOS opcióról persze 
nem lesz szó Természetesen min¬ 
denki saját felelőssegére piszgálja a 
saját CMOS át Javaslom a CMOS 
mentést, es a CMOS rését jumper 
megkeresését mielőtt belenyúlsz 
ÉN SZÓLTAM' 

Egy hasznos program az 
AMISETUP. ami regisztrált felhasz¬ 
nálóknak egész részletes infokat 
osztogat Nem regisztrált állapotban 
is jó lehet sok mindenre, mert egy 
csomo opciót tudunk módosítani 
amit a BIOS setup nem hagy 
BIOS Basic Input Output System 
Minden számítógép hardvernek 
szoftverrel kell dolgoznia (külön¬ 
ben az •ócskavas” titulust kaphat 
ja meg, esetleg a "roncs* címre 
pályázhat). Ehhez kell valamilyen 
nagyon alapszoltver ami lehetővé 
teszi hogy a ki- és bemeneti esz¬ 
közöket valamilyen szinten kezel¬ 
je (Ez néha értelmetlenül magas 
szintet ér el. mint az AMI WínBios 
beépített egérmeghajtójá) Termé¬ 
szetesen az sem art ha átnézi a 
gépet hogy működik e egyáltalán. 
Ezt nevezik POST-nak (Power On 
SeH Test). Néhány régi PC képte¬ 
len kezelni bizonyos új eszközö¬ 
ket. mert a BIOS képtelen kezeim 
Ilyenkor valamilyen szinten egy 
meghajtót kell installálnunk: ez le 



hét az alaplapi BIOS kicserélése 
(mai árak mellett inkább az egész 
alaplapé), saját BlOS-sal rendel 
kezö kártya, és szoftver 
meghajtóprogram 

CMOS Complemontaiy MetálOxide 
Semiconductor A BIOS feladatai 
elvegzesehez bizonyos paraméte 
reket a hardver beállításait elmenti 
egy kis 164-128) CMOS RAM-ba 
Ez a CMOS-! egy elem táplálja. Így 
aztán nem veszti el kikapcsolás 
kor a tartalmát. Természetesen le¬ 
hetne NVRAM-ban is tárolni de 
valamilyen okból (talán az NVFtAM 
ára) ragaszkodnak ehhez a régi 
megoldáshoz Az NVRAM egy 
cseles valami, mert egy EEPROM 
melle egy RAM van huzalozva, és 
a RAM-ban lehet imi/olvasni, ki¬ 
kapcsoláskor pedig az EEPROM- 
ba írja a RAM tartalmát. (Ehhez 
akár egy kondenzátor is adhat elég 
feszültséget) Eleinte a CMOS az 
óra IC része volt, mostanra (álta 
lábán) beolvadt a chipset-nek ne¬ 
vezett igen bonyolult, sokfunkciós 
IC-be Igazából az elem helyett is 
inkább egy NiCD aksit használ¬ 
nak Sőt, a Dallas Semiconductor 
egyik Nov-RAM-nak nevezett 
technológiája is terjed: itt egy 10 
év élettartamú lítiumcellát ragasz 
toltak a chlpbe 

Chipset Mint említettem ez egy igen 
bonyolult IC. rengeteg funkcióval, 
de néha több IC-vel valósítják meg 
Általában ebben az IC-ben van a 
buszmeghajtó (ISA. MC. EISA. 
VLB. PCI) elektronika, a memória 
vezérlő logika, a cache memóriát 
izetvezér 


kezelő egység, billentyűi 
lő, a PIC (Programmable 


Controller), a DMA. stb slb Kü¬ 
lönböző típusú chipset-hez külön 
BIOS nak kell tartoznia Néhány 
rendesen integrált alaplapon csak 
a CPU. a chipsel. a két BIOS IC 
(BIOS ős billentyűzet BIOS), egy 
óra IC. és egy csomo memória IC 
részben cache memória . és nor¬ 
mál memória 

Ha bekapcsoljuk a gepel, először 
a POST fül le, mint említettem Ha 
ez nem sikerült, akkor az AMI BIOS 
csipogni kezd: 

Csipogások száma 
1 DRAM tnssítési hiba. Az alaplapi 
DRAM kezelő kihall 
2: Paritáshiba az első 64K-ban Vagy 
a DRAM kezelő vagy az alaplapi 
RAM hibás, esetleg csak nincs 

* paritás IC Mindenki figyelmét 
vnám, hogy ne a paritás IC-n 
spóroljunk, mert nagyon megszív 
jukt Az árkülönbség nem olyan 
nagy a 32 és 36 bites modul kő 
zölt. és a 'titokzatos* PC elszállá¬ 
sok egy (nagy 7 ) részei egy bithi 
ba okozza, ami a DRAM bán kö¬ 
vetkezett be A fizikai, ténylegesen 
tönkrement IC-ken kívül vannak, a 
nem reprodukálható ún 'soft* hi¬ 
bák A DRAM tokja alfa részocs 
keket bocsát ki. és ezek elég "zajf 
okozhatnak, hogy olvasásnál bit¬ 
hiba lépjen fel Ez után a fnssités 
nel ez a bil visszaíródik, Így válik 
a hiba 'állandóvá'. Ha írunk ebbe 
a cellába, akkor persze eltűnik 
ezért sotr hiba (Ha "haid' hiba. 


akkor semmilyen szoftveres meg 
oldás nem segít). Ha van paritás 
(esetleg ECC azaz hibajavítás), 
akkor legalább észlelhetjük a hibát 
DOS alatt kapunk a BIOS-lól egy 
ocsmány hibaüzenetet, de a hiba 
nem tud tovaterjedni (Mert a hiba 
lehet pl egy adatállományban is. 
ezt vmyóra mentve elégge sikerül 
tartósítani a hibát) Valami Unix 
rendszer alatt jó esetben csak egy 
task döglik meg (mert a rendszer 
azonnal lelövi, amint pantáshiba 
keletkezik), ha pedig a rendszer 
magban következett be a hiba 
akkor az egész rendszert leáll Ha 
pedig ECC memória van a gépben 
akkor jön a jó móka: 

■soll error correcled al address 
0x00343487pattom 0x0004000 

Nemcsak megtalálja a hibát, ha¬ 
nem ki is javítja 1 A Pentium okban 
(64 bites darabokat olvas a memó¬ 
riából) pedig a paritással bíró 
SIMM eket egy jó chipset automa 
tikus ECC memóriának hasznosít, 
ez a chipset áraban szinte nem 
jeleni különbségét Még egyszer 
ha játékon kívül bármire használ¬ 
ni akarod a gépedéi, akkor ne azon 
a pár ezer forinton spórolj, amit a 
paritás jeleni!!! Sajnos megjelen 
tek hamisított paritással bíró 
SIMM ek. amik egyszerűen kiszá¬ 
molják a kiolvasott bitek paritását, 
és azt addják vissza. Az egyetlen 
megoldás az. hogy egy IC kataló¬ 
gusban megnézzük az IC-két 
3 3 csipogás az első 64K RAM-ban 
lelez hibát 

4: Az Időzítő IC kihall 

5 CPU hiba 

6 8042 — A20 kapu hiba A CPU 
nem tud védett módba kapcsolni 

T. Virtual Modo Exception hiba. A 
CPU egy Inierropl Failure védelmi 
hibát jelzett 

8 A videó mérőónéban irás/olvasá- 
si hiba Ez az egy nem végzetes 
hiba. 

9 ROM BIOS Checksum hiba A 
ROM IC-k tönkrementek 

10 CMOS Shutdown regiszler hiba 
Valószínűleg a CMOS visszaadta 
lelkét tetemtőjének 

11: Külsó cache hiba 
1 hosszú sípszó. Minden rendben 
lefutott- 

1 hosszú*2 rövid Vldeókontroller 
hiba. A videó ROM halt ki feltehe¬ 
tően 

1 hosszú&3 rövid: Ez is a 
videórendszerben talált hibát A 
DAC vagy a RAM pusztult ki. 

2 rövid A POST nem sikerült 

Ha valamelyik üzenet előkerül, 
akkor próbáljuk a hibásnak jelzett 
egységet újra a helyére tenni meri 
lehet, hogy egyszerűen rosszul tel 
lük a helyere (SIMM moduloknál 
gyakori, de van aki a CPU-I is fordít¬ 
va teszi a helyére) 

Most már megpróbálhatnánk be¬ 
lepni a CMOS setup-ba Ez általá 
bán a DEL. ESC. CTRL.ESC. 
CTRL.ALT*ESC gombokkal törté¬ 
nik a POST alatt'utána. Néha a 
CTRL+ALT .ESC barmikor beléptet 
a setup-ba Az AMI BlOS-ok egy 


részénél a bekapcsolástól lolyama 
tosan nyomva tartott INS gomb törli 
vagy átugorja a kiterjesztett részek 
tartalmát. Ez régebbi AMI BIOS-ok¬ 
nál igen hasznos, ahol az XCMOS 
rvál közvetlenül a regisztereket lehe 
tett babrálni leírás nélkül 
A standard CMOS Setup képer¬ 
nyőről nem írnék sok okosságokat, 
mert teljesen felesleges. Az egyet 
len érték ami ismeretlen lehet, az a 
Wpcomp. meg a Landing Zone Imá¬ 
dok ősvinyákról imi, de ezeket talán 
mellőzném, az utóbbi 6-7 évben 
gyártott vinyókat úgyse érdekli, mit 
írunk ide A 92 második féleve óta 
p>edig az összes BIOS IDE vinyó 
detektáló rutinnal is fel van szerelve, 
szóval még annyit se kell törődnünk 
vele. mint eddig A billentyűzet (teszt 



No akkor következzen az érdeke¬ 
sebb rész. az ADVANCED CMOS 
SETUP. ill. (BIOS FEATURES 
SETUP AWARD típusoknál Sajnos 
nehéz egyertólmúen elhatárolni, 
hogy melyik opciók hol fordulnak elő. 
például az AMIsetup meg sem kísé¬ 
rel dönteni. Ha van egy Autó 
Configuration opcio. azt kapcsoljuk 
ki. mert különben nem babrálhatunk 
bele semmibe. A BIOS piszkálása 
előtti biztonsági leendőkről már szól 
lám — csak tömören megismétel¬ 
ném: ne engem meg a CoV-t szidd, 
ha valamit elbabráltál Minden BIOS 
más. azonkívül senki nem mondta, 
hogy az úgy van. ahogy ón leírtam 
(Bar ez utóbbit remélem!) 
TYPEMATIC RATE PROGRAMM 
ING Ha a billentyűzetünk támogat¬ 
ja. akkor lehet programozni a se 
bességót 

TYPEMATIC RATE DELAY (ms): 
Milyen hosszan kell lenyomva tar¬ 
tam egy billentyűt, hogy ismételni 
kezdie 

TYPEMATIC RATE Az ismétlődés 
sebessége karaktet/másodpercre 
vetítve. 

ABOVE 1 MB MEMORY TEST Az 

1MB feletti terület ellenőrzése. 
Ajánlott kikapcsolva tartam mert 
semmi értelme Egyrészt elég so¬ 
káig tart. másrészt például a 
HÍMEM.SYS 6.2 DOS óla amúgy 
Is átnézi a memóriát Ha memó 
fiahibára gyanakodunk, akkor min¬ 
den memonamenedzser nélkül 
egy jó diagnosztikai programmal 
fussunk végig a memórián hibák 
után 

MEMORY TEST TICK SOUND 

Hagyjuk Enabled en. ilyenkor szé¬ 
pen kerreg memórlaellenörzés 
közben (ha nem kötöttétek ki a 
hangszórót, mint én). Ez jó arra. 
hogy halljuk, a gép megy. és egy 
idő után megszokjuk a sebessé¬ 
get és ha piszkálni próbáljuk a 
gépet, akkor meghalljuk, hogy 
ayorsabb'lassabb lett 
MÉMORY PARITY ERROR 
CHECK Említettem mar. hogy 
érdemes bekapcsolva tartam, és 
ehhez a körülményekéi megte¬ 
remteni. Az Intel Triton (zsenié 
lisl) nem támogatja a paritáséi 
lenörzest. csak a Triton II A 
GUS meg nem hajlandó SB-t 
emulálni, ha ki van kapcsolva' 
HARD DISK TYPE 47 RAM AREA 
A 47-es lipusnak nincs szabvá¬ 
nyos helye. A 0:300 mindenesetre 
az effajta BIOS kiterjesztéseknek 
van fenntartva, és a legtöbb mai 
kártya nem szemetei ide így nyu¬ 
godtan tehetjük 0:300 i a ADÓS 
640kb-jóból nem érdemes ezzel 
Ikb-t rabolni. 



user arca 


WAIT FÓR <F1> IF ANY ERROR kor túl le. ha ez is le van kapcsol 

Amikor a gép POST-ol és olyan va. az előzővel elötl de az OS/2 

hiba történik, amitől még működő- lut rendesen Ez az install sajnos 

képes a kimeneti rendszer, akkor ilyen. Mindkét cache-re igaz. hogy- 
kiirja a hibát Megkér arra is. hogy ha olyan procnValaplapon kapcsol 
nyugtázzuk a hibát az FI leütésé juk be. ahol nincs a megfelelő 
vei Ezt letilthatjuk, de általában cache, akkor a gép valószínűleg 
nem érdemes Billentyűzet nélküli nem nagyon lóg menni, 
server gépeknél viszont igen Ezt a két utolso opciót néha össze- 

SYSTEM BOOT UP NUMLOCK A vonják; 

Numlockbe/kikapcsolt állása bool CACHE MEMORY Disabled' 
előtt. Saját személyes ízlésünk tntemal/Both Kikapcsolt csak bel - 
dönthet nyugodtan e kérdésben A ső'míndkettő 
DOS 6 < ben lehet egy FÁST GATE A20 OPTION: Ez egy 
NUMLOCK parancssor a nagyon szép állatfajta Az XT 

CONFIG.SYS-ben. ami ezt az op- összesen 1MB memóriát tudott 

ciót eléggé feleslegessé teszi címezni, amihez ugyebár 20 cim- 

NUMERIC PROCESSOR TEST: Ez vonalra van szükségünk 2 nek a 

egy cseles opció lehet Ha van 20. hatványa az pont 1048576. ami 

koprocink (486DX. Pentium, az 1MB byte-ra átszámolva, és 

Pentium Pro procikban beépített). mivel bináris írjuk le a címet, ezért 

akkor kapcsoljuk be. különben ki 20 jegyre lesz szükségünk, azaz 
És hogy miért cseles’ Mert a lég 20cimvonalra. Ezeket A0 tói A19- 

több DOS exteoder nem fut. ha van ig számozzuk Az AT-nél a védett 

koproci a gépben és ez ki van kap- mód eléréséhez pontosan az kell. 

csolva Valószínűleg valamilyen hogy a 21.. azaz az A20 vonalén 
bekapcsoló vagy hasonló utasítás gedélyezve legyen DOS alatt pe 
van a háttérben. dig az A20 bekapcsolásával válik 

WEITEK COPROCESSOR Ha elérhetővé a HMA Ez a szeg 

Woitek koprocink van, akkor kap- menscímzésből következik, az 

csoliuk be. Mivel a Weitek procik FFFF:—X alapállapotban a 0000- 

egy olyan memórialerüloten át s szegmensbe mutat a tulcsordu 

komunlkálnak ami csak védeti lás miatt Viszont ha van 21 cím 

módban érhető el, ezért normál vonal, akkor az első 65520 byte 

DOS alatt meglehetősen kevés elérhető valós módból is ezzel a 

használ látjuk ennek a segédchip bizonyos FFFF:—X címzéssel A 

nek. kérdés már csak az. hogy ki fogja 

FLOPPY DRIVE SEEK AT BOOT kapcsolgatni ezt a bizonyos vona- 

Szereted a frissen sült floppy meg lat Ugyan teljesen érthetetlennek 
hajtól? Ha nem. akkor kapcsold ki tűnik de a billentyűzet vezérlő 

ezl az opciót, mert feleslegesen 8042-es proci kapcsolgatja Ez 
terheli az egész feimozaatö me egy elég lassú valami. így ez a 

chanizmust és a fejet Ez Is egy kapcsolgatás is igen lassú Azon 

öskövület (Vannak zseniális bán 286 felett mar sok más, gyor- 
BlOS-ok. ahol csak AMISETUP- sabb mód is van erre Mivel az A20 
pal lehet ezt kikapcsolni) kapcsolgatása viszonylag sűrűn 

SYSTEM BOOT SEQUENCE: Me- történik meg egy 386-os memória- 

lyik meghajtón keres először ope- menedzser jelenloteben. ezért a 
rációs rendszert a rendszer Ha ezt billentyűzet vezérlő lassúnak bizo- 
C:.A -re állítjuk, akkor az összes nyúlhat ehhez. Ez txllenlyüzethibá- 
tiszta' bool vírus ellen egy egész kát fog okozni, amiből a “leragadt 
hatékony megoldási sikerült talál shiff a legismertebb, ezt javítja ki 
nunk. Perszo vannak olyan állat- ennek az opciónak a bekapcsola- 
kák is. amik fiié bán es boot szék sa. A HÍMEM.SYS-nek lehet, hogy 
torban is terjednek (de bunkói). meg kell mondani, hogy a kapcsol- 
Viszont ha valami elromlik, akkor gatásnak most mór van másik 
vissza kell állítani, hogy boot le- módja, ez a MACHINE kapcsoló 
mezt tudjunk használni Ha éppen Ennek részleteit megtaláljatok a 
egy olyan ember gépen állítottuk DOS kezikönyben. de mivel ez rtt- 
át. aki nem ismeri a CMOS setup kán szükséges, ezért nem is ve- 
t, akkor az sajna nem tog ludnl mit szitenék rá szót 
kezdeni vek? Ha meg C A n van TURBO SWITCH FUNCTION A 
és sikerült egy bool vírust össze turbó kapcsoló engedelyezése 
szednünk, akkor hihetjük azt. hogy Nem érdemes béka (ácsolva tarta- 

tiszta lemezről boot-oltunk, amikor ni. 

valójában a vírusos vinyőrol Slki? PASSWORD CHECKING OPTION 
rült. Jelszóellenőrzés A rendszerhez 

SYSTEM BOOT UP CPU SPEED ill a setuphoz való hozzáférést tilt 
Általában a HIGH megfelelő, ha hatjuk le Természetesen ebben ne 

boot gondjaink vannak, próbáljuk bízzunk meg. mert aki nagyon bele 

ki a LOW beállítást A Ctrl Alt-+ is akar nézni a rendszerbe, az ettől 

állíthatja Higb-ra még megteheti Az AMI rertdsze 

EXTERNAL CACHE MEMORY reken a defaull jelszó AMI Award 

Ugyanúgy, mim az előzöl, ezt is esetén BIOSTAR vagy újabb ver- 

csak akkor kapcsoljuk ki. ha vala ziókban AWARD SW jelszavak 

mi gond van. Különösen overclock/ általában jók joker jelszónak — így 

proci csere után fordulhat elő. hogy ez teljesen használhatatlan (Az 

túl lassúvá válik a cache ram, es egyik party-n teszteltem: a kintié¬ 
nem képes jól működni. Szeren- vő összes (10») AWARD-os gépet 

cséré a modernebb BIOS okban nyitotta az AWARD SW..,) 
állítható a cache wait state-ek (er SHAOOW MEMORY 

röi később) szama is. így nemkell CACHEABLE. A RAMgyorsabb. 
mindjárt kikapcsolni. Egyébként mint a ROM Ha ezt még cache is 
geplassrto opciónak (pl egy regeb segíti, az csak jó — DOS alatt 
bí játéknak) is ideális. Mivel a Linux os más hasonló 

INTERNÁL CACHE MEMORY rendszerek nem használnak 
(CPU INTERNÁL CACHE) Ezl BlOS-t (Win95 IGENI) ezért a 
csak akkor kapcsoljuk ki, ha na- shadow ilyenkor értelmetlen, mert 
gyón le akarjuk lassítani a gépet csak a memóriát falja 
Esetleg az OS2 install csak ak VIDEÓ ROM SHADOW C000.16K 


Mint már sokszor leírtuk, alaphely kifejezetten nem viseli el. Viszont 
zetben OxOAOOOO-OxOFFFFF terű- a legtöbb másodlagos videokártya 
létén alaphelyzetben nincs RAM. ezt a címet használja, és mivel ál¬ 
mert ez a különböző bővitókár- tatában lassúak, — legtöbbször 
tyáknak van fenntartva (Az Intel Hercules — ezért a shadow-zás 

egyik. 1978 táján kiadott dokumen- sokat emel rajtuk Még egy tipp. 

tumában arról ír, hogy 640K-nak csakis profi buherátoroknak: ha 
minden single-user alkalmazás- olyan BlOS-unk van. ami képes az 
hoz elegendőnek kell fennie, a írás letiltása nélkül shadow-ozm, 
szegmentált memóriamenedzse- akkor lehet UMB blokkokat kreál 
lés miatt ) A legtöbb gép azonban ni ezeken a területeken Ezek lé- 

itt “elrejti" a RÁM-t. őzért hiány- nyegesen gyorsabbak lesznek, 

zik" oly sok gépen 384K Pl : a mint amit a V86 üzemmódot hasz 
BIOS csak 16000K-Ig számol náló 386-os managerek elóállita 
16384 helyett 16M esetén ill nak (OEMM386, 386MAX. 
7808K-ig 8MB esetén. Ezt a RAM- NETROOM. EMM386) 
t felhasználhatjuk egy kis gépgyor ADAPTOR ROM SHADOW 

sltásra A BIOS általában lassú CC00.16K Disabled Néhány 
EPROM bán 120-I50ns. 8-16 bit vinyómeghajtó használja ezt a te 

szélességű IC-ben tárolódik A rületet 

RAM ezzel szemben 60-80ns ál ADAPTOR ROM SHADOW 

tálában, és 32 bites elérésű A D000.16K Disabled A legtöbb 

Shadow on állása mellett a ROM hálózati kártya (NIC — NetWork 

tartalom átmásolódik a RAM-ba, Irrterface Card) alaphelyzetben itt 
és az használódik a ROM helyett működik. 

azontúl Természetesen csak Vi- ADAPTOR ROM SHADOW 

deoBIOS-sal rendelkező gépeken D400.16K Disabled Nehány 4 

van értelme ezt az opciót hasznai floppy meghajtót is kezelő 

ni. azaz EGAA/GA kártyákkal Az kontrollerkartyának van egy BIOS- 
újabb. un Flash BIOS IC már elég- a a D400-D7FF címeken 
gé gyors, azonban csak a rend- ADAPTOR ROM SHADOW D800. 
szerbusz sebességével lehet elér 16K Disabled 

ni. aminél a memóriaeléres sokkal ADAPTOR ROM SHADOW DCOO. 
gyorsabb. Olyan BlOS-oknál ahol 16K Disabled 
amúgy >s “elveszik az a 384K, ADAPTOR ROM SHADOW E000. 
nem is veszíthetünk ezt bekap- 16K Disabled Ide lehet például 

csolva Természeten a Flash BIOS tenni az EMS frame-t mert való- 

felújításához lehet, hogy ki kell szinülegnem lesz útban senkinek 
kapcsolnunk ezt az opciót ideigle ADAPTOR ROM SHADOW E400. 
nesen. Vannak ezenkívül még 16K Disabled 

olyan kártyák is amik nem a ADAPTOR ROM SHADOW E800. 
szabványos" elmekre telepednek. 16K Disabled 

ilyenkor a kártya sajat programját ADAPTOR ROM SHADOW ECOO. 
kell használnunk a shadow végre- 16K Disabled Azok az SCSI kár 
hajtásához Bizonyos rendszerek tyák, amlknok e címen BIOS 
sajnos szeretnek kipusztulni, ha a ROM-iuk. azok gyorsulhatnak ha 
BIOS-! shadow-zzuk, a legismer- engedélyezzük Viszont amelyi 
tebb az Xfree86 Legcélszerűbb keknek RAM-|a van. azok pedig 
nem shadow zni amúgy sem a 386 nem fognak működni, ha ez enge- 
Unix-ok alatt, mert — mint már dölyezvevan 
említettem — azok úgyse használ- Néhány SCSI kartya nem ha sznál 
nak BIOS-! 1/0 címeket, hanem olyan “BIOS" 

Néhány kártya BlOS-a vagy elmeket tart. amelyek Irhatóák Ezek 
egyéb memóriája nem csak a aOOOO- valójában 1/0 portok. így sem 

flíff címre pakolja be magát, hanem shadow-zni. sem cache-elm nem 
közvetlenül a 16MB alatti tartomány- szabad ókot Mindenképpen jó ta 
ba is. Bizonyos BlOS-ok (jeiiegzete- nács a SCSI kártya dokumentáció¬ 
son a PCI sínhez készültek) képes ját tanulmányozni ilyen trükkök után 
ezeknek egy lukat fenntartani a cím (Az Igen elterjedt Adaptec kártyák 
tartományban. Ezt a lukat például szerencsére semmi ilyet nem tesz- 
megleleló cím és hosszal (Ez csak nek) 

2 hatvány lehet 2k-lMB) adhatjuk SYSTEM ROM SHADOW F000, 
meg De van amikor egyszerűen a 64K: Ez itt a rendszer BIOS 

14 16MB közötti területei lehet luk- shadow-zása. Azt hiszem van 

nak kijelölni Ide kapcsolódik meg a annyi gyakorlatotok hogy kitalál 
256 384KB MEMORY RELOC- játok DOSWmdowsalattkapcsol- 
ATION Ez az A000 B000 D000. juk be. különben meg kapcsoljuk 
E000 szegmenseket mozgatja a ki. 

kiterjesztett memória végero. BOOT SECTOR VÍRUS 

<384K nal az FOOO szegmonst is) PROTECTION Disabled Ez nem 
Ezeken n területeken nem lehel véd a bootvirusoktól, csak minden 
shadowt alkalmazni, és sajnos boolszektor írást engedélyeztet a 
gyakran csak a max. tMbll-es felhasználóval. Természetesen 
DRAM-lg működik. Lehetséges, csak DOS-Windows alatt van ér- 
hogy az OSr2 és a Windows som telme. és csak olyan vinyókkal. 
fut e mellett Viszont az eredme amit az alaplapi BIOS kezel Az 
nyűi kapott 256k/384k megéri a SCSI'ESDI eleve nem ilyen, és 
myüglödést elég sok saját BIOS-os ATA-2 

VIDEÓ ROM SHADOW C400.16K (ElDEl vezérlő is van Rendkívül 
Ez egy másik szegmenese a videó idegesítő tud lenni ha pl OS/2 Boot 

memóriának. EnaWed ajánlott itt is. Manager-t használunk, mert annak 
de a lentiek mind igazak ide is muszáj beleírnia A SYSTEM 

ADAPTOR ROM SHADOW BOOT SEOUENCE C: A ra aili 
C800.16K Ezt viszont tegyük tása elegendő Ha nagyon parano- 
Disabled-re Ezeket a címeket iásak vagyunk, akkor esetleg be- 
(C800-EC00) a hálózati meg rakhatunk egy VIRSTOP-ot az F 
egyéb speciális kártyák használ- j>rot-ból vagy valami hasonló rezi- 
jak Egyáltalán nem jó ötlet min- dens víruskeresőt, 
den területei shadow zni. Például 

a hálózati kártyák RAM puffere ezt ChX 
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Works fór Windows '95 

Nagy reményekkel kezdtem hoz- A Works indításakor először a jedtebb formátumot, például 


zá a Microsoft Home család legú|abb 
tagiának, a Works tor Windows 95- 
nek installálásához. Véleményem 
szerint ugyanis a Microsoft fel|esztö 
csoporttal között a Home stábja az 
egyik legépkézlábabb társaság. Bi¬ 
zonyíték erre az Encarta 95 vagy a 
Publisher 3.0 (ez utóbbi sajnos még 
csak béta). Azt reméltem, hogy ezek 
hez hasonlóan a Works is gyors, kis 
méretű, de sokat tudó program lesz 

Első benyomásaim alapján úgy 
látszott, hogy túlzottak voltak a re 
ményeim Az installálás ugyanis 25 
MB-ot vett igénybe, és hál az abla¬ 
kok sem csattogtak szemkaprazta 
tó gyorsasággal Közelebbről szem- 
ügyre véve a programot azonban 
rájöttem, hogy nem olyan rossz a 
helyzet A programfile-ok valójában 
csak 5 megát foglalnak a többit a 
wizardok, helpfile-ok. clipartok és 
egyéb kiegészítők foglalják A se 
bessége is egészen jónak mondha 
tó. a wizardok kivételével sehol sem 
volt zavaróan lassú, a gyorsaság 
egyébként is elég relatív fogalom a 
Windows 95 alatt És hogy mennyit 
tud a program? Nézzük, mii is tar¬ 
talmaz. 

Először is van benne ogy leegy 
szerúsitett Word szövegszerkesztő, 
és egy leegyszerűsített Excel táblá¬ 
zatkezelő. (Rosszindulatú szeme 
lyek ugyan azt mondanák, hogy nem 
leegyszerűsített, hanem lebutított, de 
véleményem szerint a felhasználók 
nagy többsége még annyi opciót sem 
használ ki teljesen, amennyi a 
Works-ben rendelkezésre all. nem¬ 
hogy az Office teljes menürendsze¬ 
rét.) Nagy meglepetésemre, találha¬ 
tó benne egy egyszerű, de jópofa kis 
adatbáziskezelő is. (Kizártnak tar 
tóm, hogy ezt az Accessböl írtak 
volna át. de ha mégis, hat az anyja 
sem ismerne rá.) Végül és utolsósor 
bán tartalmaz még egy kommuniká¬ 
ciós modult 



Task Launcher bukkan fel. ahol meg 
kell határoznunk az elvégzendő fel¬ 
adatot. A Task Wuards menüben 
rengeteg tevékenységhez található 
sablon különféle kategóriákban (pl 
üzlet, háztartás, stb). az önéletrajz 
írásától kezdve a személyes vagy 
üzleti telefonkönyv létrehozásáig A 
feladat kiválasztása után a wizard a 
felhasználó opciói alapjan testre 
szab|a. létrehozza és megnyitja a 
szükséges állományokat 
Megtekinthető a korábban mar lét¬ 
rehozott állományok listája ( Existing 
documents ). s ezek közül bármelyik 
egyetlen gombnyomással újra meg¬ 
nyitható Ha tiszta lajDpal szeretnénk 
indulni, akkor a Work Tools menü¬ 
ben kiválaszthatjuk a használni kí¬ 
vánt programrészt a mar emlllett 
négy közül 



Lehetőség van a Task Launcher 
kihagyására 13 . ha az opooknal meg¬ 
adjuk, hogy egy elmentett munkate¬ 
rület (workspace) betöltésével indul 
jón a Works Így automatikusan meg¬ 
nyitásra kerülnek a munkaterület el¬ 
mentésekor használt állományok es 
megfelelően beállilődnak az ablakok 

A szövegszerkesztő (Word 
Processor) 

Mint már említettem, a szövegszer¬ 
kesztő gyakorlatilag a Word leegy 
szerúsitett verziója, a lelúlete és a 
menürendszere szinte teljesen meg¬ 
egyezik azzal Természetesen a 
menürendszerből hiányoznak a 
Works által nem támogatott funkci 
ók. Tudja olvasni a Winword 6.0 do¬ 
kumentumokat. ami egyébként telje 
sen megegyezik az Office 95 ben ta 
látható Winword 7.0 formátumával 
Sajnos ugyanezt menteni már nem 
tudja, csak a Winword 2.x es a DOS 
Word formátumokat Természetesen 
tud olvasni és mentem néhány elter- 


WordPerfect. Wordstar, RTF. TXT. 

A szóvegformázó parancsok kö¬ 
zött minimális változás a Word pa¬ 
rancsaihoz képest. Nincs például 
kettős aláhúzás, a margók beállítá¬ 
sakor nem lehet megadni a könyv- 
kötés szélességét, egyszerűbb lett 
a több hasábos oldal beállítása, vagy 
lejlec és láblec megadasa Lehető¬ 
ség van a formátumok elmentésére 
és visszatöltésére, a Works-ben ezt 
a funkciót Easy formats névre ke 
resztelték át 

Újitas, hogy a toolbaron lenyitható 
fontlistában minden betűkészlet neve 
a saját típusával van kiírva Ez per 
sze néha zavaró is lehet, mert a 
symbol készletekből nem sok lat¬ 
szik. továbbá a fontok állandó tóltö- 
getése lassítja a listában való lapo¬ 
zást Szerencsére a Formát- 
Character menüben a hagyományos 
módon is meg lehet adni a betűtípust. 

A Word ben megszokott módon a 
szövegbe beilleszthetők táblázatok, 
grafikonok. ClipArl. WordArt. képek, 
megjegyzések, illetve bármilyen re¬ 
gisztrált OLE object Az Office ke¬ 
zeléséhez hasonlóan, ha a beillesz¬ 
tett elem szintén Works állomány (pl. 
egy táblázat), akkor ezt aktiválva át¬ 
alakul a menürendszer az elem tí¬ 
pusának megfelelő parancsokra. 

Az eszközök (Tools) között meg 
található a helyesírás-ellenőrző, a 
szinonima szótár, és a szóelválasz¬ 
tó. valamint formanyomtatványok, 
körlevelek készítésé Érdekes lehe¬ 
tőség, hogy a szövegből kijelölt cím 
szó alapján (Lookup reterence) ke 
resm tud az Encarta és a Bookshel! 
adatállományaiban. 



Sajnos az AutoCorrect és az Autó- 
Formát hiányzik a Works-bol. j>edig 
ezek tényleg tipikusan olyan funkci¬ 
ók. amelyek elsősorban nem a pro¬ 
fik, hanem az egyszerű felhaszná¬ 
lók számara jelentenének nagy se¬ 
gítséget 


user arca 

A tablazatkezelö (Spreadsheet) 

A szövegszerkesztőhöz hasonló 
an a táblázatkezelő is szinte teljesen 
megegyezik a "nagy testvérrel' Első 
pillantásra meg sem lehet különböz¬ 
tetni az Excel-től a felülete és a me¬ 
nürendszere ugyanúgy épül fel 

A kompatibilitás oly mértékig tér 
jed. hogy tökéletesen tudja olvasni 
és Imi az Excel állományokat. Ké¬ 
pes az elterjedtebb formátumok, mint 
a Lotus t -2-3. dBase, stb kezelése 
re is. 

Teljes mértekben tartalmazza az 
Excel alapfunkcióit, a cellák kezeié 
se. számítások elvégzése, a formá¬ 
zások ugyanúgy történnek A keple 
tek írásához az Easy Catc nyújt se 
gitseget, és lehet grafikonokat keszi 
tem, bár nem olyan sokfélét, mint az 
Excel-ben. 



Nincs benne a VBA programozási 
nyelv és a párbeszéd ablak tervező, 
de tapasztalataim szerint ezeket a 
funkciókat amúgy sem szokták 
használni sem a kezdők, sem a pro¬ 
fik. Az egyszerű felhasználónak rit¬ 
kán van igénye ilyen speciális lehe¬ 
tőségekre. a profik igényét viszont ez 
már nem elégíti ki. ők inkább vala¬ 
milyen fejlesztőrendszert használ¬ 
nak. 

Az adatbaziskezelo (Database) 

Ahogy már korábban is mondtam, 
meglepett hogy a Works adatbazis- 
kezelöt is tartalmaz. Nem azért, mint¬ 
ha nem lenne rá szükség, hanem 
azért, mert a felhasználók állatában 
nem szoktak átlátni a táblázat és az 
adatbázis közötti különbséget Az 
alábbiakban néhány szobán kifejtem, 
hogy miért érdemes adatbázist hasz¬ 
nálni (Attól eltekintve, hogy műszál, 
mert a lelefonkőnyvek mindig adat¬ 
bázisban vannak, a kommunikációs 
rész is azt hasznai,) 

A táblázatkezelőkben egy tételt 
allalában egy sorban tarolnak az 
adatbázisban ezt rekordnak nevezik, 
A rekordok nagy előnye a sorokkal 
szemben, hogy egyértelműen azo¬ 
nosíthatók. mindig lehet tudni, hogy 
hány rekord van, és hogy melyik 
melyik, A táblázatkezelőben nekünk 
kell figyelni arra. hogy melyik az utol¬ 
só sor. hány soros a fe|léc, nincs-e 


Tárolja adatait CD-lemezen! 

CD-felírás 2.900,- Ft 

CROCUS Kft. Tel ./FAX: 405-5714 
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(PC AKC IÓ!) 
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Multimedia tartozékok beepitese 
Sound Blaster komp. hangkártya hangszóróval: 5.996,- Ft 
386DX40 color konfiguráció: 86.100,- 
486DX2-66 color kontiguracio: 99.600,- 
486DX4-100 color konfiguráció: 109.900,- 
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a valahol üres sor Ha egy rendezed 
listába, például egy névsorba be kell 
szúrni egy u| tételt, a táblázatkozo 
lében ez elég kényelmetlen. Az adat 
bázisban viszont nem kell azzal fog 
lalkozm hogy fizikailag hova kerül az 
új rekord, majd amikor kilistázzuk a 
névsort, biztosan a megfelelő sor 
rendben lesz 



Az egy tételhez tartozó adatokat a 
táblázatkezelőben oszlopokban tá¬ 
roljuk. az adatbázisban pedig me¬ 
zőkben. Az egyik fő különbség a 
mező es az oszlop között, hogy a 
mezőknek sa|át azonositónevük 
van. Ha be kell szúrni a táblázatba 
egy uj oszlopot, elcsúszhatnak a 
számítások hivatkozásai. A rekord¬ 
ban viszont akárhány mezöt akárho 
vá szúrunk be. a neve alapián mind¬ 
egyik egyértelműen azonosítható. A 
másik fő különbség a mező és az 
oszlop között, hogy a mezőknek ti 
pusuk van. A mező típusa meghatá 
rozza, hogy annak milyen tartalma 
lehet ez segíti a hibás adatbevitel 
elkerülését, és könnyebbé teszi a 
számításokat 

Az adatbázisba a rekordok (elvi 


tele nem csak táblázatos formában 
lehetséges, hanem meg lehet tervez 
ni tetszés szerinti adatbeviteli kép¬ 
ernyőt (Form design), s ezen az ab¬ 
lakon ( Form ) keresztül kényelme¬ 
sebben, és hibaellenőrzéssel lehet 
bevinni az adatokat 

Miután feltöltóttük az adatállo¬ 
mányt. tetszőleges keresési feltéte¬ 
lek alapján ( FiHers) kiválaszthatjuk a 
szükséges rekordokat. Ezen rekor¬ 
dok alapján készíthetünk egy jelen¬ 
tést (fleporf), amelyben tetszőleges 
rendezés és csoportosítás után a 
kívánt formátumban nyomtathatjuk ki 
az eredményt. A csoportosítás arra 
használható, hogy bizonyos értékek 
alapján részeredményeket lehessen 
számítani Például ha a kiadásaimat 
egy adatbázisban tarolom, akkor a 
kiadás dátumának hónapja alapján 
csoportosítva a rekordokat, megkap 
hatom, hogy havonta összesen 
mennyi kiadásom volt Mivel teljesen 
változó, hogy egy hónapban éppen 
hány tetei kiadásom van, ugyanezt 
a leiadatot táblázatkezelőben csak 
rendkívül körülményesen lehel (ha 
ugyan lehet) megoldani Az össze¬ 
sítésen kívül más számításokat is 
lehet végezni, például átlagérték, 
darabszám. minimumérték, maxi¬ 
mumérték 

Természetesen adatbáziskezeló- 
kent a Works meglehetősen fapados 
megoldás, tőként azért, mert nincs 
programozási nyelve, és nem lehet 
relációkat megadni az adatbázisok 
között. Azf is sajnálattal kellett ta¬ 
pasztalnom, hogy nem kezeli a Mic¬ 
rosoft saját adatbázis formátumát, az 


01 

; | 

MŰSZERTECHNIKA 


OKTATÁS 


Várjuk jelentkezésedet 
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MDB-l Gyakorlatilag a dBase III és 
a dBase IV állományokon kívül sem¬ 
milyen adatbázist nem ismer, bár tud 
importálni text lile-okból, és a koráb¬ 
bi Works verziókból. 

Tetszeti viszont, hogy az Access 
"számláló" leounrer) típusával ellen¬ 
tétben. amely automatikusan egye¬ 
sével nő minden új rekord bevitele¬ 
kor. a Works egy "sorozat" ( serial 
ized) típust használ, s itt meg lehet 
adni tetszőleges kezdőértéket és 
növekményt 

A kommunikációs modul 
(Communications) 

Ez a programrész elsősorban a 
modemes telekommunikációt támo¬ 
gatja magyarul egy közönséges ter¬ 
minál. de a faxmodemeken lehető¬ 
ség van fax küldésére is. Elméleti¬ 
leg lehet vele üzeneteket (E mail) 
küldeni, de csak a MS Exchange en 
keresztül, ami nem része a Works 
csomagnak. 

A terminál a sima TTY megjelení¬ 
tésen kivüi támogatja az ANSI és a 
VT100 emulációt Továbbá ismer 
még két kevésbé elterjedt VT emu¬ 
lációt. de ezzel ki is merült az összes 
tudása, pedig szerintem nem ártott 
volna legalább egy Avatar módot 
beletenni. (Az Avatar egy időben 
rendkívül népszerű volt. mert sokkal 
tömörebb kódokat használ mint az 
ANSI és bizonyos feladatokra még 
ma is sokan használják.) 

A lile átvitelhez Kermit, Xmodem, 
Ymodom és Zmodem jxotokolok áll¬ 
nak rendelkezésre. Ez gyakorlatilag 


teljesen elegendő is, mert moslaná 
bán a BBS-eken a Zmodom hasz 
nálata a legelterjedtebb, sikeresen 
kiszorította a régi Xmodem szab¬ 
ványt (Ez nem is csoda, figyelembe 
véve a kettő közöm sebességkülönb 
seget.) A nagygépes hálózatokban 
még ma is a Kermit a szabvány, bár 
elvétve lehet találkozni Zmodem pro¬ 
tokollal Is. 





A terminál támogat még néhány 
alapvető funkciót, mint a beérkező 
karakterek lementése ( caplure ). 
vagy a hívások automatizálása 

( script ). 

Mindent összefoglalva, szerintem 
a Works 95 egészen jól használható 
rendszer, nagy előnye az Office-szal 
szemben, hogy jóval szerényebb 
erőforrásokat igényel, és természe¬ 
tesen jóval olcsóbb A tudasszmtje 
elegendő az otthon előforduló felada¬ 
tok elvégzésére, akár hobbi, háztar¬ 
tási, vagy üzleti (pl egyéni vállalko¬ 
zók) célokra Sőt, bátran merem 
ajánlani olyan irodák számára is, 
ahol csak egyszerűbb rutinfeladato¬ 
kat kell elvegezni, mint levélírás, kör- 
levelezés. belső dokumentumok, ki¬ 
sebb nyilvántartások, statisztikák. 
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Több olvasónk kérésére elindítunk 
egy Shareware rovatot, reméltük tet¬ 
szeni tog! (Ha nem, akkor abbahagy¬ 
juk) Anyag mindig lesz bőven. 
Először is a viruskergetőkröl. 

Mindenki kedvenc OneHalf víru¬ 
sának azonos nevű irtójébal érkezett 
új verzió: 1.55. Ez (végre!) jól irt|a ezt 
a szemetet akkor is, ha több partíció 
van a vinyón. 

F-prot ból is van új, 2.20-as A 
program már hosszú idő óta a leg¬ 
használhatóbb darab. mert nagy ha¬ 
tékonysággal talál és irt ki minden¬ 
féle kártékony szemetet a gépből 
Egyetlen kis hibájának tartom, hogy 
kibírhatatlanul lassan (ut lemezről, 
márpedig egy efféle program gyakor¬ 
ta fut lemezről. 

TBAV-bol 6.50-es érkezett. A cso¬ 
magnak több hasznos eleme van. 
legismertebb talán a Tbscan Ez 
majdnem mindent heurisztikusán 
keres, és talál meg nagy alaposság¬ 
gal Az új verzió ezt fejleszti tovább, 
erősen csökkentve a hamis riadók 
számát Egy másik roppant hasznos 
darab a Tbutil Ez egyrész lementi 
a CMOS-t és a partíciós táblát, hát 
ha később még kell. Másrészt pedig 
beinstallál egy pici rutint az MBR-be. 
ami megvizsgálja az Int 13 értékét, 
a bootsector CRC-t, és a szabad 
memória nagyságát Ugyan elkép 
zelhető. hogy ezek stimmelnek, 
mégis van egy bootvirusunk. de az 

X lőre ismeretlen technikái hasz- 
Nem ismert semmilyen olyan 
módszer ugyanis, amivel úgy lehet 
bootvlrust készíteni, hogy a fenti 
paraméterek valamelyike ne 
változzék meg A Tbsetup nevű 
programmal készíthetünk minden 
könyvtárba egy antl vir dat-ot. amit 
később felhasználhatunk eredetiség 
ellenőrzésre és a visszaállításhoz is 
segítséget nyújthat. 

A QPV 1.7a már magaban is meg¬ 
lehetősen érdekes darab. Még érde¬ 
kesebb azonban, hogy a tőrőprog- 
ramja is megjelent, legálisnak tekint 
hető módon, az Internet-en egy 
orosz emberke jóvoltából. Magában 
a OPV-ben elsősorban az az ujdon 
ság. hogy nyomtatni is tud PostScript 
printerre, akár színesben is Azok¬ 
nak. akik nem ismernek eme kis 
programocskát: Eredetileg JPEG 
file-ok igen gyors megtekintésére 
született. SVGA-t is ismerő képné¬ 
zegető. Mára azonban többféle for¬ 
mátum mindenféle manipulációjára 
képes program vált belőle. Ami iga 
zán érdekes, az az. hogy az úl PNG 
formátumot is támogatja. Múlt ősszel 
az Unisys úgy döntött, hogy 15 éve 
parlagon heverő szabadalmának ér¬ 
vényt szerez Ezzel az összes GIF 
et használó program írójának fizet¬ 
nie kellene az Unísys-nek. No per¬ 
sze erre nem (ült a foga az embe¬ 
reknek. így hát kitaláltak egy új fór 
matumot Ez lett a PNG. ami először 
Is truecolor. másrészt teljesen sza¬ 
badon használható, a zip-pel azonos 
tömörítést használ Ugyanúgy lehet 
letöltés közben is találgatni, hogy mi 
van a képen, mint a GIF-nél. E mel¬ 
lett még rengeteg hasznos (és ke¬ 
vésbé hasznos) dolgot építenek a 
készülő szabványba, ha megszüle¬ 
tik egy (valamennyire) végleges ver¬ 
zió, akkor még részletesen vissza¬ 
térek rá. 

A Wiz nevű filekeresö Is megér¬ 
demel némileg hosszabb méltatást 
Az első ami már az első futásnál 
megdöbbentő, az a sebessége. Mi¬ 
vel átlépi a DOS-t, és sávonként ol¬ 
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vassa végig a vinyót ha szükséges, 
meglehetősen gyors tud lenni, E spe¬ 
ciális elérés ellenére is dolgozik a 
legtöbb röptömöritő (Stacker, 
D'space) által kezelt lemezeken, sőt 
az uj 3.5-ös verzió már CD-ken is 
gond nélkül működik. A keresendő 
file-okat meglehetősen kellemesen 
lehet megadni, a DOS wlldcard-ok 
helyett a Unix wildcard-ok egy kis 
részét használhatjuk. (Egyéként a 
4DOS is ezeket használja) E mellett 
dátumra és méretre Is korlátozhat¬ 
juk a keresést. A megtalált file-okra 
pedig Mereszthetünk egy tetszőle¬ 
ges DOS parancsot E mellett képes 
archivokba is beleásni. sőt ezt több 
mélységben is hajlandó megtenni A 
megtalált fíle-okról pedig CRC-t szá¬ 
mol (ugyanazt, amit PkZip vagy az 
Arj), ezeket kijelzi, a végén pedig az 
összegüket Írja ki. így lehet könnyen, 
gyorsan ellenőrizni egy teljes partí¬ 
ció másolását Ezt is megdöbbentő¬ 
en gyorsan csinálja. A mai vinyók 
méretei mellett egy ilyen program 
elegendhetetlenül szükséges 

Kedvenc DOS Shell-jeinkből is ér¬ 
keztek új darabok: Dos Navigator 
1.39 és Volkov Commander 4.0 
(Shareware) 

A Volkov bán jelentős újításként 
fedezhetjük fel az Ins gomb ismétlé¬ 
sét. Ennek egy hibája van: hihetlen 
nehéz utána olyan, hasonló progra¬ 
mot használni, ami ezt nem tudja. 
Mindazonáltal köszönetét kell mon¬ 
danunk Bajusz Péter kollégánknak, 
aki ezt az ötletet '92-ben kitalálta és 
megirta (Alapfokú TSR programként 
minden programozópalánta próbál 
ja megírni az lns -1 ismétlővé tevő 
programot) Növekedett az angol do¬ 
kumentáció mennyisége is. Sok hi¬ 
bát javítón ki Volkov bátyó, amikkel 
mondjuk még soha nem volt alkal¬ 
mam találkozni. ("Windows NT alatt 
a nem-üres alkönyvtárak törlése he¬ 
lyesen működik" — ilyenfajta hibák¬ 
ról van szó.) Egy fontos dolog jelent 
még meg: a kőnyvtárfa automatikus 
úiraolvasása kikapcsolható. így ha 
létrehozunk, majd törlűnk egy ideig¬ 
lenes könyvtárat, akkor nem kell be¬ 
várnunk néhányszáz könyvtár újra- 
olvasását. Néhány szóban a VC 
egyéb hasznos tulajdonságairól Van 
benne egy TSR Manager, amivel a 
VC után töltött TSR programokat le¬ 
het kidobálni. Ez és minden 'extra'' 
letiltható a kompatibilitási gondok 
megoldására Betömöriteni menüből 
tudunk, a !@ szimbólum hatására 
elkészül egy lista az éppen kijelölt 
lile-okról (Most van fejlesztés alatt 
egy segédprogram, ami egy lista 
alapfán jelölné ki a file-okat) Egy 
másik módszer, néhány file-ra: a 
Ctrl+i beírja a parancssorba az ép¬ 
pen kijelölt file-ok nevét. Gyakran 
lehet hasznos az automata szelete¬ 
lő és összefűző lehetőség is Ha egy 
flle-t másolunk lemezre és nem fér 
ki. akkor megkérdezi, hogy folytas¬ 
sa-e (nyilván lemezcsere után) vagy 
hagyja abba. Amikor pedig olyan fiié 
névre akarunk másolni/mozgatni, 
ami már létezik, akkor megkérdezi, 
hogy hozzáfűzze-e. Egy praktikus 
használata ennek Pkzip-pel szeletelt 


ZIP file-ok vlnyón összegyűjtése, 
ugyanis ez a szeletelés csak annyi, 
hogy a fiié következő byte-ja már 
másik lemezen van, (Ezt az ARJ/ 
RAR/AIN sokkal jobban csinálja) 
Másik gyakori trükk az, hogy beje¬ 
lölve néhány file-l (akár * *-al) egy 
névre mozgatjuk őket. állandóan a 
(3-t ütve (aPpend), amivel villámgyor¬ 
san össze lehet forraszlam sok kis 
file-l egy nagyobbá Lekerheljúk még 
a jobb ill. bal panelen látható könyv¬ 
tárak elérési útját Ctrl*] ill Ctrl*[ gom 
bókkal. Programozóbb hajlamúak- 
nak jól jöhet, hogy hexa üzemmód¬ 
ban működik mind a beépített viewer, 
mind a beépített editor Mindezen le¬ 
hetőségekben az a szép, hogy sok¬ 
kal kisebb (nincs 64K) és sokkal 
gyorsabb, mint az NC. (Az NC-féle 
Wpview keresése igen lassú, nem 
cacbe-el másol közben, mint a VC, 
stb.) 

A DOS Navigator 1.39 sem ho 
zott semmilyen forradalmi újdonsá¬ 
got. Vannak akik nagyon kedvelik 
rengeteg jó lehetőségéért, de sokak¬ 
nak nem tetszik. En az utóbbi párt¬ 
ba tartozom, mert keptelen vagyok 
átszokni az Alt.betűről az Aft.betűre 
Az előbb említett rengeteg lehetőség¬ 
ből néhány: van egy Temp dnve, 
ahol nem file-okat, hanem azok he¬ 
lyét tárolja a DN. Ezeket később egy 
helyre másolhatjuk, vagy egy archív¬ 
ba betömőrítheljük. Az archívba tö¬ 
mörítés a DN-ben úgy történik, hogy 
például ZIP:akarml.zip file-ba máso¬ 
lunk vagy mozgatunk. Ismeri az 
ARC. ARJ, BSA. BS2. CHZ. HA. 
HAP. HYP, LHA. SÓZ, ZIP, ZOO. 
HPK. RAR. LIM. UC2 terjesztése 
két és az ehhez kapcsolódó tömörí¬ 
tőket. Ismeri még a TDR kiterjesz¬ 
tést is. ami az Arvid videostreamer 
tartalomjegyzéke. Sajnos nem ké¬ 
pes Arvid szalagot (még?) lemez¬ 
ként kezelni Egy másik, kissé rej¬ 
tett lehetőség a Ctrl+Enter leütése a 
.. nevű könyvtáron (mindig a panel 
tetején van). Ekkor az alsó sorba 
nem a két pont kerül, hanem az 
aktuáliis panel path-ja A másolás 
még a VC-énél is gyorsabb, mert 
nemcsak a normál memóriát, hanem 
az EMS/XMS-t is igénybe tudja ven¬ 
ni. Ráadásul ismer, egy a Wiz-hez 
hasonló direkt lemezeiérést is (ez 
kikapcsolható). A VC összes lehe¬ 
tősége megtalálható itt is, kivévén a 
TSR manager-t. A beépített DBF 
nézegetővel a memo mezők is meg¬ 
tekinthetőek Háttérbe is tehető ter- 
minálemulátort is kapunk vele. Tel¬ 
jesen OS/2 kompatibilis, ami megle¬ 
hetős ritkaság az efféle programok 
között Ha e program mellett dön¬ 
tünk. akkor igen sok másik segéd¬ 
programra nem lesz szükségünk — 
viszont meglehetősen nagy méreté¬ 
vel és a Norton Commander (klónok- 
tól) szokatlan kezelésével meg kell 
barátkoznunk. És persze, lehet hogy 
még mindig van benne egy csomó 
hiba A DN legnagyobb baja az volt. 
hogy állandóan rengeteg búg buk¬ 
kant fel, mivel ez a verzió még igen 
új, nem láttam még ilyen értelmű 
visszajelzést. 

A hálózatot járóknak következik 
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néhány hasznos program. Az első 
mindjárt hatom, ha nem is túl friss, 
de elég hasznos program. A 
NETRUN COM file-okat konvertál 
végrehajtható (I!) 7 bites szövegfiie- 
okká Ez egy roppant érdekes má¬ 
gia, érdemes megnézni a kódot, lát¬ 
ni hogy majdhogynem bitenként ké¬ 
szült el. Második hasonló kis csoda 
a NETSEND ami futtatható ASCII 
SFX file-l készít Azaz fog egy file-t, 
betömöríti és ASCII szöveg formára 
kódolja, majd rárak egy szintén 
ASCII kibontót A trió harmadik tag 
ja a NETPIC ami őnmegjelenltő, 
szintén levélben GIF képeket készít. 
Természetesen egy trió mindig négy 
tagból áll, negyediknek az uu40s zip 
(smart uudecoder 4 0) tekinthetjük 
Ez egy mindig működő UUdekódoló 
A legtöbb másik UUdekódóló lazán 
behűlyül a Usenet bői meg egyéb 
helyekből kiszedett többrészes UU 
kódolt file-októl a részek közé Ikta¬ 
tott 'szemét' fejlécadatok miatt. Ez 
a program nem akad ki, hanem szép 
nyugodtan visszakódol mindent, amit 
csak eletálalunk. 

Egészen friss a Hiew 5.03a A 
Hiew egy meglehetősen speciális, 
de igen hasznos jószág Először is 
hasznosítható szövegnézegetésre. 
mivel négyféle sorvég jelet ismer. A 
CR/LF-t. ezt tipikusan az MS-DOS 
rendszer használja sorvég jelzésre; 
a Macintosh-féle sorvéget, a CR-t; a 
Uníx-os LF-et. és végül a nullás asc« 
kódú karaktert Ez így bőven elegen¬ 
dő is, esetleg még a $ karaktert a 
hülye DOS stringek miatt lehetne 
betenni. A szövegben természetesen 
lehet keresni is. erre 19 nagyon al¬ 
kalmas a program, ugyanis e téren 
a leggyorsabb az általam ismeri 
programok között. A keresésen kí¬ 
vül még cserélni is tud a Hiew. szin¬ 
tén igen kellemes sebességgel Ez 
így magában sem lenne érdektelen, 
de érdemes továbblépni. A követke¬ 
ző úzmemód a hexa nézgetós. Itt 
már ténylegesen Is tudunk szerkesz 
leni, de sajnos egyszerre csak egy 
képernyőt. Szintén itt találkozunk 
először az EXE fejléc nézegető és 
szerkesztő résszel. Természetesen 
megadott offsetre is ugorhatunk- Ki¬ 
jelölhetünk egy blokkot is. amit az¬ 
tán elmenthetünk és vissza is tölt 
hetünk Ezután következik a legjobb 
rósz: a 386 assembler/disassembler 
Sajnos a szerkesztésnél még mind- 

Í l csak egy képernyőt írhatunk át 
aláihatunk Itt egy kvázi-assembly 
nyelven programozható kódoló- 
dekodolo részt is. És ami az 5.03-as 
verzió újdonsága a keresés történ¬ 
het wildcard-dal is. Például (Decode 
üzemmódban) F7 F7 mov ax,? meg¬ 
találja a mov ax,555-t is, es a mov 
ax,sp-t is A call ?-re keresve meg¬ 
találhatjuk a rövid hívásokat, call ?:?- 
re pedig a hosszúakat Ha már talál 
tünk egy call v. jmp parancsol akkor 
nagy őrömmel üdvözölhetünk az uta¬ 
sítás mellett egy számol, amit leüt¬ 
ve megtekintheljúk, hogy hova is 
ugrott a program. (Persze ha nem 
imp bx volt a parancs ..) És végül 
több file-t is kezelhetünk a segítsé¬ 
gével 
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Haj hó! (Igyon mindenki gyümölcslevet!) De |o egyébként köszönésnek Is. Remelem némi lapozgatás 
után mindenki ram tatait, aki engem keresett. Ha nem lett volna meg. akkor meg keressen egy kicsit, 
mert aki keres, az halai. (Erről eszembo Jutott, hogy legközelebb esetleg bunyózhatunk Is: a levelezést 
félmondatonként szétszórom a leírások kozepebe, és aki végig Oha|t|a olvasni, az előbb lapozgathat 
egy kicsit. Felig mar Interaktív, nemde?!) Ha valaki a múltkori szambán talált volna meg. akkor annak 
megajánlok egy Rin Tin Tin-vandordt|at Voll ugyan egy apró mentegetozesem de azért tartozom 
némi magyarázattal, hogy miért is nem voltam a múltkor. Torodelmesen bevallom azertmertcsak. 
(Ismerd e'. erre az egy Indokra nőm számítottéi!) Itt mindenki rohant, hogy a Complairre kész legyen 
az uj CoV, aztán mire odáig eljutottam, hogy mér majdnem elkezdtem elolvasni az első levolel. mar 
nyomdába akartak adni. En nem szerelem ezt a nagy rohanást, meg a vegén elvisz egy infarktus. 
Aztán mire menne a világ nélkülem?! Meg egyébként Is fonnen lobogtatott zászlóm kózepere Is az van 
hímezve Egészséges életmód! Azonkívül hatvan szám után mar Jár egy szamnyl pihenő Továbbá túl 
JO ez az újság így velem, arat kéne omolni, hogy meg legyen fizetve ez a galaktikus tartalom! (Ez |o 
ötlet! Fel is írom valahova ) Annak az úriembernek Is túl |o volt akivel a Compfalren volt szorencsem 
találkozni (Illetve neki volt szerencséje), midón félhivatalos baratl látogatást tettem a COM-Ware 
Boutlque-nal (hatha magamhoz vehetem a bevételt, amíg sónk! som figyel). Latom am. hogy közeleg 
egy középkorú úriember: öltöny, aktatáska, zakó. húsz kilo papirszomet. minden nola van. ami csak 
kellhet egy kiállításon. Mar épp útba akartam igazítani a férfi mosdo felé. amikor hirtclon testcsellel a 
pulihoz rontott, es magahoz vett ogy CoV-ot. Nocsak, egy vevő! (Bar nem zártam ki magamban azt a 
lehetőségei sem. hogy mégiscsak a mosdo az utic.éi csak egy előrelátó személlyel állok szemben.) 
Amikor barátunk új zsákmányával távozni kívánt, gcrdoltam szóba elegyedek vele ('Hahó! Az nem 
ropi! Kétszáz forint. ) Na, erre mar belelapozott. (Hm. a kis ovatos) CD-melleklet nincsen benne? - 

Hogyne lenne, uram, csak abból éppen kieseti! Kétszázért még egy karácsonyfát Is szoktunk beleten¬ 
ni! Nem kellett neki... A Lajos meg elzavart, hogy keressek magamnak egy tel|esen másik standot, es 
ott csináljam a marketinget. Pedig esküszöm, beletettem volna neki ogy karácsonyfát, ha megveszi, 
mert a rendezők odalettek élénk két Ilyen tu|abokrot (vagy mit) egy paddal, és az egyikről esetleg 
lomondlam volna. A padra is kitettem egy matricát, hogy Mouso Pád 7.000.-\ de alig volt valami érdek¬ 
lődés. Nehéz szakma a buslnessmane... Jaj. most látom, hogy majdnem teteirtam bevezetővel a Pos¬ 
tát. szóval abbafojezom. 5,4.3.2,1 — Showtlme...) 


Humoros 

Hí mmder iek' 

Gondolom most olt ülsz az Ujonan tatarozott CoV HQ 
egyik szobájában. 1 Pentium 120 előtt, iszogatsz valami 
német sörntkaságot es számolod, hogy a dupla lizoté 
sedre mennyi prémiumot kaptái Persze, most nagy a 
gazdagság, mindenki örül, hogy megérte sokáig kínlódni, 
meri most mindenkinek van pénze tratatalammm Csak 
arról feledkeztetek ol. hogy a lap az olvasóknak készül" 
Ha így IOI'tat)átok, akkor 1 év múlva a színvonal a boka 
s’”e alatt lesz Ennek olloneic mog mindig ti vagytok a 
Nő t. lövőre is elő fogok rátok fizetni Nogy szeren¬ 
cséd van" Hanem most nem menekültök mog pontok 
ba szedett kritikámtól (Microsoftosok és gyengébb idog- 
zetuek ugorjának a CoVetkőző tevéire): 

Problémát: K’RVA SOK A ROHADT MICROSOFT 
STUFFimilimilfl Méghogy az Encarta 95csodálatos?? 
Ez az év poénja' Bonyolult, lefagyós. lassú és kezelhe¬ 
tetlen Az MS homo sorozat meg minek? Kit érdekelnek 
az ökon piramisok, vagy a festmények. Pláne I ilyen 
Jellegű Újságban' jA Win 95 szándékosan maradi ki, 
u.i még nem találkoztam vele. do nem várok túl pozitív 
tapasztalatokat.) Jő. ló. tudom, hogy ezért az MS ro¬ 
hadt sokat hzot nektek, de az olvasók álláspontjából az 
egész MS csohót ki kéne hajítani a kukába Na ez ki 
van vesezve . 

Problom»2 Rengeteg a hirdetés'! Regen még jóval 
kevesebb hirdetés volt és megszabott helyefke'n vol¬ 
tak Most viszont teljesen RND módon rakjátok bele a 
NEWSba. igy hat nem tudja a szeroncsotón olvasó, hogy 
a kővetkező oldalon vajon nem leselkedik-e rá egy rek¬ 
lámhadjárat Persze, az U| CoV előállítási költsége ma¬ 
gasabb mini a régió, és ráadásul őzt a tömérdek Új fic¬ 
kót is fizetni keli Könnyű a mogolűás Változtassátok 
vissza a CoVol a röglfo, és ezt a sok zöldfülűt IPersze a 
régiek közül is repülhet pár f-ckó kezdhetitek mond|uk 
pl DnkGent® IRC-voll rúgjatok ki Szonnlem sok olva¬ 
só ezt szeretné 

Problem*3 Túl sok a felhasználói, és kevés a látok 
Do az arányoklöl luggelienül mind? kategóriában van 
valami problem Felhasználói Nem gondoljátok hogy 
előbb a programozás alapjait kéne Ismertetni, és aztán 
a mélyvízbe ugrani? Lehel, hogy szuper dolog olyan |ó 
tékot írni, amivel még az Intorptayt is kítüstölhotom, vi¬ 
szont ember legyen a talpán, aki mögött! ezt a földön 
kívüli nyelvel A lálékloírások pedig orielmosobbok és 
humorosabbak lehetnének 

Problémáé Ha mar ilyen köves a CoVboy posta, ak 
kor miért kell telerakni mindenféle absolute humortalan 
~küiönszámakkar Porszo azért kb. 10 oldal Posla se 
lenne rossz! 

Problem»5: Mién nincsenek már Gotlo grafikák? A 
főkefe-teher részeken még szoríthatnátok nekik t kis 
helyei - A temérdek felhasználói helyett)' Gettó ezt 
annyiban kommenlalta. hogy mién nem vesz az Ilyen 
egy Gartieldet? 

Huh. hál ennyi lenne egy szuszra Remélem senki 
sem sértődött meg. nekem ugyanis NEM ez voll a szán¬ 
dékom Sainos elég elszomorító, hogy a legjobb 
számlech lap tpjehoz is ennyi kritikái lehel vágni Csak 
nem a ‘Tanár Ür‘ (CoV 49) mialt van az egész? Reme 
lem, hogy nem Na csá. most már békén hagylak lilé¬ 
kéi 

ui Elkezdhetnetek ogy M A G U S rovatot Alapanya¬ 
got minden fantasy boltban lehet szerezni' 

u!2 DADA miért változtatta mog a nevet? 

ul3 Hogy lehet hogy a viccelődések alanya mindig 
Gettó? 

u(4 Ha már kitaláltátok, hogy a fényképek alá felira¬ 
tokét Irtok, akkor legalább valami humotosal firkantsál 
oda 


ui5 Es hogy ha nem meieszolsz a logközoiebbi 
CoVboy Postában válaszolni, akkor küldök egy kb 600 
oldalas Torralevelei, persze akkora boritokban, hogy no 
térjen be a kukaba «1 pisztolyt, hogy ne kell|en sokat 
(áradozni (3 tárral, ha esetleg mellétalalna remekül cél¬ 
zott - lövésed), a csomagot pedig átitatom tömény pélin- 
kaillatlal. Szóval reszkess' 

Na most má' tényleg csa 1 

Wp»c alias Vass Péter in tho namo ot Mars Software 
Budapest 

CoVboy: A beszúrásokat mellőztem, mert kivéte¬ 
lesen ogy strukturált (ylkes!) levélhez volt Szeren¬ 
csem. szóval igy blokkonként tudom megválaszol¬ 
ni. További kellemesseg. hogy nagyjából csupa 
olyan dolog került lelvetesre. ami egyébként is 
Jónehany embert foglalkoztál, tehat masok (leendő) 
kérdéséire Is azonnal válaszolhatok. Arról meg nem 
Is beszelve, hogy néhány lelreertest egyből el Is 
oszlathatunk. íme: 

(Nem artana mondjuk figyelembe venni, hogy ha 
egy levélre Itt a Postában válaszolok, akkor az nem¬ 
csak az adott úriembernek urholgynek szól, hanem 
úgy altalaban mindenkinek. Mar vagy három eve Je¬ 
leztem a t. Nagyérdemű egeszenek, hogy egy leren¬ 
dezett témával nem kívánok Ismételten foglalkozni, 
mar csak azért sem. mert altalaban utálok valamit 
kétszer csinálni (kivételek persze vannak, de ahhoz 
lányok szükségeltetnek — további részletek 
Gettónál), es mivel replay-opcio nincs a főmenüm¬ 
ben, a kitárgyalt ügyek ufrazásat igényló leveleket 
egy laza csuklómozdulattal tudom elintézni (Itt van 
a Nagy Süllyesztő közvetlenül |obbra).) 

Na szóval: 

Ezt a MQ-t nem tataroztak, mióta itt vagyok. Nem 
mintha nem térné rá. de eddig meg nem akadt olyan 
kivitelező, aki be meri volna ide Jönni, amikor cse¬ 
kélységem és vagy a Golto itt tartózkodik. (Illetve 
volt egy csótány, do 0 sem futott be kulónósebbon 
nagy karriert.) Az utolso tatarozás negyvennégyben 
lehetett, amikor a németek belőttek Egy ismerősöm 
egyébként 'ól - néven emlegeti kicsiny HO-nkat. 
Ennyit a tatarozásról. Most Jón a Pentium 120. Igen. 
ma|dnem biztos vagyok benne, hogy van Ilyen, mert 
többen írtak, meg az itt feltűnő egyenek Is azt állí¬ 
tottak. hogy létezik Ilyen. A Complaírcn Is hallot¬ 
tam róla: mondtak, hogy mennyibe kerül, en azt hit¬ 
tem. hogy egy komplett konfigurációról beszelnek, 
de aztán felvilágosítottak. hogy ez csak a proci alap¬ 
lap nélkül. Valamilyen okból lamondtam a megvá¬ 
sárlásáról.. 

(Egyébként ha valakit nagyon crdekolne. akkor 
elmesélhetem neki a HQ-n fellelhető kontiguk.il: van 
egy 286-os monokrom monitorral, ami nagyon meg¬ 
leld szövegbevitelre (ezen terpeszkedem jelenlog); 
van egy DX-2-66. Gravls-szol es 8MB RAM-mai (bár 
nem tudom, hogy a ’-t meg -'-I Jó helyre tettem-o), 
ezen vannak a .doc-file-ok, egy magyar Win meg 
WinWord es a Corel 5 a Gettónak (a Gettón kívül 
mindegyik |ogtfszla, szóval kár Is kiküldenelek bár¬ 
kit, mert úgyis megverjük); aztán van egy DX4.100. 
32MB RAM-mal. azon készül az újság PageMakerrel 
meg PhotoShoppal (azok is joglfszták. ha BSA-ugy- 
nOkók olvassak, akkor szívesen ellaxolunk nekik a 
sorozatszámtol kezdve a licenckartyalg mindent — 
ami nem azt jelenti, hogy Itt lenne fax. az otthon van 
a Latosnál). Ezenkívül meg van ogy Xerox4045 es 
egy HP4 lezernyomtato. Ennyiből all a 'szerkesztő¬ 
ség' lelszcrolese. Ja. bocs. van egy SyOuestunk Is 
pár kazettával, mert valahogy el kell vinni az oldala¬ 
kat levilágítani. (Meg a hűtőszekrény, anélkül egy 
lépési sem teszünk!) Mlolótt valaki érdeklődne: ott¬ 
hon egyetlen darab gép sincsen senkinél.) 



A nőmet sorrilkasog. amit iszogatok Kaiser név¬ 
re hallgat, es ogyebkent gyart|a az Első Magyar Szö¬ 
vetkezett Sörgyár Rt.. Martfű Annyira mondjuk nem 
ritkaság, mert itt a közértben egy csomót latiam 
belőle A dupla fizetősemre tényleg eleg sok prémi¬ 
umot kaptam. Az en fizetésem — ha már itt tartunk 
— egyébként toljoson mindegy, hogy dupla-e vagy 
szimpla — ugyanis a dupla tökéletesen egyenlő a 
szimplával (Na. most logas tolad.it ele állítottalak 
nemde?! Melyik lohol az a szám. amelyiknek a dup¬ 
lája pontosan annyi, mint a kiinduló állapot? Bocs. 
hogy rebuszokban beszelek, de szeretnek beterkoz- 
nl az Esti Mesébe Robusz bácsi mese! címmel...) A 
prémium úgyszintén egy roppant erdekes momen¬ 
tum — töltetlenül mogomtitom a Lajosnak, mihelyt 
csapasközolbc ér. 

Problomat ( - K*“a sok a... ): Hát tudod, ez mos¬ 
tanság mar csak így van. Miért van a CoV-ban Mic¬ 
rosoft? Elárulom, nem titok: azért, mórt a MS Hun¬ 
gary tizeiéit nekünk ogy x összeget Orte (az x összeg 
az a titok - : illetve az sem titok, de szerintem senki¬ 
nek semmi kóze hozzá), aztán kesx-passz- 
nlxugribugrl! Ez lehet, hogy nem tetszik neked, de 
egyelőre ez akkoi is így lóg maiadni. mert mi egy 
kicsit vonalasak vagyunk: ha egyszer aláirtunk egy 
szerződést, akkor az úgyis marad, mindaddig, amíg 
le nem jár! Hosszú tavon ugyanis a korroktseg flze- 
tődlk ki... NamarmosL miért Is van ennyi Mlcrosolt 
az újságban?! Megmondom: azért mert ez a bizo¬ 
nyos szerződés azt tartalmazza, hogy a ml kis Újsá¬ 
gunkban 2*2 oldal Homo*szakmaí Információnak, 
valamint egy oldal hlrdetesnok kell szerepelnie. 
(Egyébkén! ez hol nem tartozik rád, de azerl meg¬ 
magyarázom. úgy neked, mini a többieknek — en 
egy ilyen korrekt gyerek vagyok, most lehet tapsol¬ 
ni. kOsz) Ez eddig úgy működött, hogy az MS Hun¬ 
gary biztosította az anyagot a szerződésben meg¬ 
határozott teltételekhez: minden hónapban adlak 
nekünk 2-3 Home-cuccol. es valami MS-applikacl- 
ot. amiről megszülhettük a véleményünkét. Roklarn- 
kent az a bizonyos egy oldal funkcionált — a többi¬ 
re viszont kikötöttük, hogy ml szüljük meg a cikkel 
a sajat véleményünk alapjan. lekmtet nélkül a MS 
üzleti erdekeire. (Ez egyébként ugyanúgy Igaz a töb¬ 
bi szoftverforgalmazóra Is — a cikkek nem reklám¬ 
ként funkcionálnák.) Erre mindenekelőtt azért voll 
szükség, hogy az Olvasóinkkal valamelyest korrekt 
információkat közölhessünk. Gondolom, ez az Ol¬ 
vasókkal szemben (ami azért meg mindig az elsőd¬ 
leges szempontunk) így korrekt (raadasul úgy az MS. 
mint a CD-lorgalmazok fs kénytelenek ezt így elfo¬ 
gadni — különben nincs üzlet!). Lehet, hogy ezt Te 
nem hiszed el. de attól (üggetlenül így van. 

Egy picit most álljunk meg. ha mar úgyis Micro¬ 
softnál tartunk: |ó. tudom, hogy az Interneten meg 
egyeb más lorumokon most — hogy a te szavaid¬ 
dal eljok — k'rva nagy divat a Microsoftot szidni ok 
nélkül — os okkal (az utóbbiak, okik valami fenyők¬ 
kel Is alaiamaszt|ak a mondokájukat. szomorú ki¬ 
sebbségben vannak). Azt azonban nem ártana fi¬ 
gyelembe venni, hogy ogyelorc a PC-telhasználók 
ra vannak kényszerítve, hogy állandóan MS-torme- 
keket használjanak (DOS-t. Windows!, stb). amiben 
nemcsak a MS ügyes üzletpolitikája a ludas, hanem 
azért az Is. hogy a maguk módján mégiscsak mű¬ 
ködnek (legalábbis annyira, hogy erdemes legyen 
fejleszteni alajuk) — szóval duzzogni lehet, de sem¬ 
mi ortelme. Ilyen alapon mondjuk lehet haragudni 
mindenre, amin úgysem tudsz változtatni. Ez a JO ut 
a mielőbbi gyomortekelyhoz A témát egyébként le 
Is zárhatjuk azzal, hogy ha esetleg megnézel bármi¬ 
lyen számítástechnikái lapot (nemcsak a Játékkal 
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foglalkozókra gondolok, de azokra Is), az úgyszin¬ 
tén teli' van Microsofttal. Gondolod oda velollenúi 
karúitok?! 

Ja. meg valami az anlí-Mlcrosoftlstsknak: én soha 
nem logom elfelejteni a Mlcrosolt egy gesztusát, ami 
arról szolt, hogy egy nálunk publikáló lf|onc (ChX 
névén próbálja híressé tenni magat) Irt egy nem túl 
pozitív hangvételű cikket egy bizonyos MS-alkalma- 
zasrol. Ezek után az e-mail címére kapott egy üze¬ 
netet. miszerint szívesen veszik, ha az ötleteivel 
segíti a fejlesztő munkájukat, vagy akar beszáll egy 
fejlesztésbe. Dohát ez nem csak ra vonatkozik, ha¬ 
nem mindenki masra Is! Ha valakinek valami gond- 
ia-ba|a van a MS-cucokkal. akkor van e-mail címük, 
telefonjuk, faxuk (hiába, jól menő cég!). Ott minden 
ember előadhatja a problémáját — no engem pisz¬ 
káljon vele. mert egyik MS-applikációi som cn írtam. 
(Sajnos...) 

De térjünk vissza a levőihez, ahol meg mindig 
Microsoftról van szó. Itt írod barátom, hogy 
méghogy az Encarta'95 csodalatos’. Mar ne hara¬ 
gudj. de asszem erről en követtem el azt a pár ku¬ 
sza sort (|ó, nem írtam álé. mert nem szeretnék hí¬ 
res lenni), de ha jól emlékszem, akkor on nem írtam 
róla olyat, hogy csodalatos (Ilyet mar csak olvbol 
sem Írok. mert csodalatos maximum én vagyok) Mér 
ne haragudj, de ott az en velemenyem szerepel, ami 
szerint az ENCARTA’95 az egyik legjobb ismeretter¬ 
jesztő program, amit Idáig latiam. Ha bonyolultnak 
es kezelhetollcnnek lalalod. akkor ezt tiszteletben 
tartom (a|anlhatom esetleg helyette a HOW THE 
LEOPÁRD GOT HIS SPOTS-ot. az esetleg nem ha¬ 
ladja meg túlzottan a képességeidet), mint szubjek¬ 
tív velemenyedet. de nalam mondjuk egyszer sem 
fagyott le. Porsze elképzelhető, hogy kel különbö¬ 
ző verziót láttunk (én a véglegesét), de azt azért 
legyük hozza, hogy ha Ilyen kérdéssé! jössz, hogy 
kit érdekelnek az ókor) piramisok vagy a festmé¬ 
nyek’, akkor nem igazan van miről vitatkoznunk. 
Neked van igazad... 

Problem«2: Hat Igen, sok a hirdetés. Regen tény¬ 
leg kevesebb volt A magyarázat nagyon egyszerű 
szükség van rajuk, különben mar reg csődbe men¬ 
tünk volna, ami azért nem szerepel jelenlegi terve¬ 
ink kozott A reklámozok azok ugyanis, akik elei¬ 
ben tartják az ú|sagok donto többségét — es nem a 
vevők. Jó. ez mondjuk ilyen ujsagaraknal nem meg¬ 
lepő. de akkor is tény. Egyébként a tv-bon Is sok a 
tokiam. írjál oda is, hatha attól kevesebb lesz Mind¬ 
azonáltal nem latom az összefüggést, hogy ha a 
sok zöldfülűt kirúgnánk . akkor mitől lenne kevesebb 
hirdetés?! (Sebaj, azért kirúgom ókel Biztos, ami 
biztos.) Persze, ha előfizetnetek jövő evre mond|uk 
tízezren, akkor én Itt most leteszem nektek a nagy- 
esküt, hogy egy kanyl hirdetés nem lesz jövőre. (Te 
egyébként előfizette! mar?) Ez szerintem jobb mód¬ 
szer. mint a kirugdosas. 

Problem«3: A programozás alapjait kicsit nohez- 
kes lenne egy Ilyen havilap keretein belül Ismertet¬ 
ni. de azért ml tettünk egy kísérletet (ld. ASM-tanfo- 
lyam). Azt azonban elfelejted, hogy a CoV-ot nem 
csak olyanok olvassak, akiket az alapok érdekelnek. 
Azzal az Óhajoddal, hogy a játékleírások értelme¬ 
sebbek es humorosabbak Is lehetnének . végképp 
nem tudok mit kezdeni Mindenkinek megvan a 
maga szellemi szintje, es azon irkái — ha a szerző¬ 
ink esetleg nem érték volna el azokat a magasságo¬ 
kat. ahol te tartózkodsz, akkor azon sa|nos nem tu¬ 
dunk segíteni, esetleg elvltatkozhalunk rajta, hogy 
ok vannak alacsonyan, vagy te vagy lul magasan. 
Lehetnének humorosabbak a leírások, do asszem 
nőm ez az elsődleges céljuk. Ráadásul a humor nem 


egy makro, amit mondjuk ketsoronkent meg lehet 
hívni (de ha az Is lenne akkor sem lenne értelme¬ 
sebb lole egyetlen cikk se). 

Problémáé: Bocs. de a Postában a ’kütönszamol 
én humornak szántam. Gettóval egy negyod oralg 
röhögtünk rajta. Sajnálom, ha humoristán lett. de 
nem intézhetek körkérdéseket minden sornál az ol¬ 
vasóinkhoz, hogy ezt humorosnak tart|a-e vagy 
sem 

U.I.: Nem kezdünk M.A.G.U.S.-rovatot. egyrészt 
mert Verebes mestert nem sikerült megszereznünk, 
másrészt — mint te Is mondottad vala — alapanya¬ 
got minden fantasy boltban lehel szerezni’. Meg le¬ 
het. hogy nem lenne oleg humoros. 

U.1.2: Nem tudom. Kérdezd meg tőle. 

U.i.3: Mert kövér. (Gettó azt mondja azért, mert ó 
van kéznél...) 

II.1.4: Jo. Úgy lesz. De nekem az a gyanúm, hogy 
neked ez a humoros’ szó már kozd egy kicsit rahu- 
zódni a szürkeállományodra... 


Hogyan ismerkedjünk lányokkal? 

Dzá 1 

Sajnálattal közlöm, hogy pillanatnyilag nincs eltörve 
semmim Bar a lábam lehet, hogy kalóz verzió (törve 
van), meri amikor lemegyek lát vágni (focizni), és bel 
sövel erősebben megküldöm a labdat. ’auuauauaahhhl' 
kommentár kíséretében hevotodek a lőidro Feltétele¬ 
zőm a CoV 58'59 mogjolonéso után kaptái pár olyan 
levelet amelyben okoskaek megírlak, hogy ókét aztán 
l altalán nem érdekli ennek a srácnak a nyomora, meg 
így mog úgy meg pláne Ezeknek azt üzonom, hogy., 
(Mielőtt meg elhamarkodott üzengetésbe kezdenél, 
jeleznem, hogy idei első jelentkezésed óla az egesz 
ország honapról-honapra lélegzetet visszafojtva fi¬ 
gyeli a CoVboy Postai hogy miolobb értesüljön leg¬ 
újabb ottlinc-ba került alkatrészeidről. Bizton állít¬ 
hatom. hogy mindönki teljes szívből szurkol neked, 
sőt. több nagylelkű jelentkező Is akadt, aki felaján¬ 
lotta segítségét, ha esetleg Önerőből nem sikerült 
volna semmidet elrontanod. Egyébként javaslom 
szolgaltatasalkat mielőbb igénybe venni, mert kö¬ 
zeleg a karácsony, és csodálkoznék, ha azt nem 
gipszagyban toltened i 

A nyár élőjén olSározlam hogy mosl aztán össze¬ 
szedek ogy tartós Inyán) barátnőt még akkor is ha ogy 
nyár 3 hónapig tart imondiuk innen visszanézve ez elég 
furcsának tűnik) na gondolöod Már élőre ki is néztem 
magamnak (szökő, kok szemű dombos meg minden ) 
Aztán láttam az utcán is 

Azért valószínűleg löbb esélyem leli volna, ha a ha¬ 
verom (szőke, mog minden ) nem bámul bele a pofá¬ 
iéba es "llif felkiáltással nem szalad el (nem mintha ezt 
nem tőlem tanulta volna, bár én az "iftr-n •» grimaszon 
kívül egy "De szép vagyi~-ot is haliatok, hadd örüljön a 
liba), de azért az első 3 másodpercben (amikor mon 
térti vissza vigyorogva) szerintem nőm volt oka. hogy 
bunkózzon velem. Utána már volt ('Jó lonno ha vissza¬ 
mennél a szőke barátodhoz ') Bizonyára az egész TAKE 
DEAD bele szerelmos 

Nem értem, m.t vhancoltok a Mülloriol a levél olvass 
sa közbon. poni inkább hümmOgnötök kellene, hogy 'Hál 
■gén, ilyen az elet 1 ’ íHlimm ) iDürr! — Gettó 

Amikor a BRAVÓ lev rovatában (meg mindig ez a teg- 
lobb) ilyeneket lőhet olvasni hogy." Van a szobám talán 
ogy TAKE THAT kép és Mark mindig olyan furcsán néz 
ram A barátnőimre nem Lehet, hogy terhes vagyok 
tóteT vagy 'Szakítsak a barátommal? Mikor vele va 
gyök mindig úgy érzem, hogy megcsalom Michael 
Jacksont,' Ahái Nem csodá, ha nincs eselyom. Ezek¬ 


nek a lányoknak meg azt üzenem, hogy várjanak nyu 
godtan Markra, meg Jackora. ilyenek keltenek nekik És 
porsze ezt olo. De van nekik egy rossz hírem a múlt¬ 
kor irt a Take Ihat mog a Jacko » Sajnos ők belém 
szerelmesek. Sorry Bar azt hiszem a bp-i lányok nem 
ilyen beképzeltek Legalábbis amikor I (2) napra feímon- 
lom es akivel a Panorámában (sajnos csak) dumáltam 
nem volt az (Tudom, tele van transzvesztitával Szó¬ 
val neked özén jobb 

Itt mog Kimentem a strandra, szetrugdostam a 15 
eveseket és... Nem találtam senkit' A picikre 115) öszm 
tón mosolyogtam (igaz ez a mosoly nálam megvetőt és 
lenéző! jelent, de legalább őszinte), maid hazamentem 

Hallottalak ám a Dzsúvontusz rá diőban (CoVboy 28 
éves. ). Hát ez szomorú. Azon viszont már röhögtem, 
amikor azt mondták "AIDS Veled is megtörténhet." 
Eddig amilyen remekül rendezgettem az életem, azért 
turcsa lenne, ha mogtórtenne. 

A CoVrúi i -ot enek a néppel abban hogy az ü|ság 
egyre gyengébb lesz Nem (csak) azért, mert a régi 
szamokban nem volt MlKI(-ng) levél (bar a#12-től mát 
lelhetők ilyen próbálkozások), de akkor mog volt stílusa 
a lapnak, mog különben le... Nőm értem pl mér’ irtok 
ilyen CD s szemetektől Vagy ha mér annyira 'ismerni 
terjesztők' akartok lenni mer nem inkább az adun kate¬ 
góriát erőltetitek (sok keppei es kévés dumával)’’ Meg 
mindén 

A másik bánatom, hogy vége a Kisasszony nak Pe¬ 
dig a Báró igen rokonszenves karakter volt Azért a 
Dallas ban Jockoy is szimpatikus lickó 

Kar hogy mostanában már nem 2 CoV-ot küldtek 
Amúgy ol6aroztam hogy veszek még 2M RAM-t. hogy 
ha mégis mog lenne vmolyik prg. amiről irtok (nincs) 
akkor azért talán induljon is el Mit gondolsz mit mond¬ 
tak a ‘boltban ? "Hát sajnos épp most nincs tM-s mo¬ 
dulunk Talán 2-3 7 múlva " Az’ A lap végére a szoká¬ 
sos 3 karakter neked is: byo' MIKI(ng) 

CoVboy: Kedves darabokban levó barátom! Mely 
sajnálattal vettem tudomásul, hogy pillanatnyilag 
minden tagod ep. azaz eteted visszasüllyedt a hét¬ 
köznapok szürkeségébe A levélkéd azért szolgai 
néhány tanulsággal: egyrészt az Ismerkedési tech¬ 
nikád a Nagyérdeműnek, másrészt a Bravo-levele- 
zés— nekem Azonnali hatállyal elotizetek ra. Vagy 
megpróbálok átigazolni oda. Ott azt hiszem végre 
igazán kibontakozhatnék! Ilyen tövetekre tudnék 
válaszolni (és mellesleg nem kapnék olyan levele¬ 
ket. hogy csökken a Posta színvonala)! Hallottal a 
Juvenlus rádióban? Jézus! Hogy kerültem én oda? 
(Bar a Gettó mondta, hogy a mull hónapban egy 
párszor kissé furcsán Jelentem meg Itt a HO-n. de 
nem hinném, hogy ennyire rosszul lettem volna va¬ 
lamikor). Legalább nyertél velem egy zoknit, vagy 
csak az AIDS-et reklámoztam?... 


Sztájl 

Hí Tehensz'rtaposóboy (TTBoy) 

Elég régen nehezítette Jenőtök batyuját kezeim által 
irattatot! (xislai küldemény Most is csak azért írok. meri 
ma kapott el az ihiel (meg a BKV ellenőr) Mér kb 10 
alkalommal rendítettem be a postaládátokat a leveleim¬ 
mel Nem lóg a tollad. hogy egyikre se válaszoltál’ Hál 
nem is csodálom, ha egész nap a tehönsz*rt vakara 
szód ki a körmeid alól vele! Kőtömbén, hogy ne mástól 
kell|en meghallanod, a Kovbojpostad egyre sz'rabb 
Koszi A nép hangja Isten hangja I Mar az ogy 
mondatra |utó ASPIRIN adagomat is a leiére csökken¬ 
tettem' Kovbója' Lehel nálatok rendelni CoV-pöiol (2 db 
kéne!) 

És Idefigyelj te kis nyálas' Ha erre a levelemre sem 


Meglepő hír valamelyik napilapunkból... 


Veszett tehén Pálinkaházán 



Fantasztikus COV nyeremény özön! 

ON NYERT! Kedves Hölgyem Uram! Valószínűleg etetőben most először (és lehet, hogy utol¬ 
jára! I.k apja meg azt a lehetőséget, hogy egyik percről a másikra milliomossá legyen! ON 


íuarm 


kell semmit megrendelnie (nem ügynöki munka) - kaparjon es ON MAR NYERT! 

FÖDI JAK: _ 

3 autó: tetszőlegesen kivá¬ 
lasztott sportkocsi a NEED 
FÓR SPEED-bol 
3 ház: tengerparti villa Mali- 
buban vagy Karibuban (vá¬ 
lasztható!) 

3 Gettó: Ön két hét alatt híz¬ 
hat 15 kilót (pénzvisszafi- 
zetési garanciái) 

ÖN NYERT! 






\ 


unó 


WIN! WIN! WIN! WIN! WIN32 Error! WIN! WIN! WIN! WIN! 
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válaszolsz, kénytelen leszek lelkűiden! pár kopasz ba¬ 
rátomat. hogy kicsit módosítsák az arckepodel a Fa test¬ 
ápolójukkal! Isten áldjon benneteket (meg az adóható- 
.) Amlgavaliét írom Bonyhád 

Vboy: Nincs póló. már elfogyott száz eve. Kösz 
a levelet, kűldheted a kopasz barátaidat. (A 
kulómben -t különben 'n'-nel írják.) 


Ismétlés 

Üdv CoVboyl 

Bár a levelet neked címeztem, az egész stábnak szól) 
Hát bizony tényleg elog éles kntikat kaptatok mármint 
ami a CoV 60. számában szerepelt |Pulitzer-dl|)- Ez a 
levél is kntika lesz de egy kicsit visszafogottabb stílus¬ 
ban. Ha érdekel olvasd ei és válaszok. ha nem olvasd 
el. válaszolni nem muszáj (Úgy latom, az elolvasás 
alól sehogy sem tudok kibújni.) (Inkább az előbbit 
válaszd, ha lehet Kösz.) 

Én hűséges CoV olvasó vagyok, ma(d' az összes 
szám megvan, az ötödik szambar. még levelem is tetem 
meg (igaz. hogy csak leírást tarhálok, de hát az 5 éve 
volt) A legelőjén rögtön előfizettem, de aztán később 
•átpártoltam" más lapokhoz, mert géptípust váltottam, 
és Ti még nagyon ragaszkodtatok az Öreghez 'Hűt¬ 
lensége mhoz’ ideie alatt persze sok CoV-ot megvettem, 
akkoriban még töleg a leírások miau. meg persze a 
CoVboy posta miatt így ón is viszonylag jót ismerem a 
-régi stílust", az olvasmányos, humoros leírásokat, ami¬ 
ket so*or csak szórakozásképp, idölöltéskképp olvas¬ 
gattam Nem tudom ki követte el ezeket, gondolom La¬ 
jos. To és persze 0.75. 

A Computer Világgá alakulás előtt néhány számmal 
ismét előfizettem, mert nagyon szerencsés módon, el¬ 
indítottatok néhány PC user rovatot Ez pozitív De az 
újságból az előbb emllien leírások nagyon hiányoznak 
nekem Régen ha egy.dőben jelent meg több Lóságban 
ugyanarról a proggyról léirás. 100% hogy a CoV-os le¬ 
írást választottam. pont azért mórt szinte emelte a játék 
színvonalát os ráadásul sokkal pontosabb leírások vol¬ 
tak, mint a konkurrens lapokban Én nem logom elkez¬ 
deni a stáb *új" tagjait, belátom, nincs időtök ilyen leírá¬ 
sok készítésére, ezért megosztjátok a munkál De leg¬ 
alább néha. mikor |ön egy olyan játék, ami erdomes erre. 
á!!|on neki az az illető és csinálta meg a leírást! Ezek 
rendkívül fontosak voltak szamomra, hiszen akut 
SIERRALUCASARTS'DELPHINE márnában szenved¬ 
tem i-ek). SOTMI rulezl Maniac Mansion túloz 1 Zak 
McKrackan rulozl SexCD. Microsoft Home sux 1 


és itt a kővetkező probléma! Én végig azt hittem, hogy 
TI egy "normális" lap vagytok, persze vindovs értelem¬ 
ben Erre jöttök ezzel a szöveggel, hogy a "a lap részt 
vesz. "I 8evaltom végül is ez késztetett levélírásra Ez 
egyszerűen undorító 1 Hogy lehet kérdem, hogy lehet 
egy DOGS CD-re egy oldalt elpazarolni? Vagy az ART 
GALLERY? Ti. akik valamikor azt írtátok, hogy nem fog¬ 
lalkoztok bonyolult shot’om up-okkal, csak egyszerű, 
észt. gondolkodást nem kívánó kalandokra, stratégiák¬ 
ra fogtok szakosodni, hogy tehettetek meg olyat, hogy 
egy egész oldalt szenteltek a Cnme PatroFnak? Minek 
kell berakni. oP""ni egy oldalt, ha úgyis csak azt írjátok 
le. hogy milyen ócska ez a Játék, és hogy milyen rendes 
ez a mixim. hogy kölcsönadta Vagy ott van a Plánét 
Striko. "Végre egy DOOM klón" Most minek kell kél ol¬ 
dal. ha úgyis utaljátok a Doom-klonokat? (Elnézést. Én 
utalom, a többiek általában szeretik ) De nem folyta¬ 
tom. még számtalan példát említhetnék A Computer 
Világ szerintem teljesen lejáratia magát az ilyenekkel 
Nem hinném, hogy nagy titkot árulnék el: az én ismeret¬ 
ségi körömben a CoV népszerűsége erősen konvergál 
a nullához, pedig régen mindenki tőlem kérte kölcsön 
Csak jártatom itt a számat, hogy minek myomattok 
ilyen CD-tesztokol. mikor hát én is tudom rá a választ a 
REKLÁM 1 AAARRGHHHIII 
Előro leszögezem nagyon utálom a reklámokat Ki¬ 
ütést kapok tötök. Fuji Nem ismerem az anyagi helyzo 
leteket, ezért nem tudom, hogy mennyire van szüksé¬ 
getek reklámra De ez akkor is túlzás Nőm mondom, 
hogy szerintem erre még Nektek sincs szükségetek (a 
francba!). Undorító! 

Elég kellemetlen lehel ha az ember kezébe nyomnak 
egy North American.. CD-l, hogy csináljon leírást róla 
Ez kőtelező? Gondolom az. különben CoVboy messze 
elkerülne az ilyet Megint csak a reklám. Szerintem 
Gregonk András nem a Vallejo (mármint Gettó, csak 
Vallejo) cikkre értette a "tömény MIXIM reklámot", ha¬ 
nem az egész újságra, amibon tökéletesen Igaza van 
Adnának inkább Command and Conquer CD-t helyet¬ 
tük, vagy valami normálisát. Shltl 
Na jö befejezem A levelem nem arról szól, hogy mos¬ 
tantól ne küld jóink újságol mert kiütéses leszek, sőt az 
user rósz nagyon Is hasznos számomra De nagyban 
lehetne emelni az újság színvonalát néhány radikálrs 
lépéssel. Persze ez nyilván lehetetlen, de legalább a CD- 
tesztek húzzák el a belüket az újságból. A CoV egyéb¬ 
ként továbbra is a kedvenc újságom maradt a JP-G 
mellett. (Mondjuk ők sem dicsekedhetnek hú de jő le¬ 
írásokkal. de ott is jök az user rovatok.) Aubert Gábor, 
Pécs 



Itt egy igen igerotes próbálkozásnak lehel tanúja 
orazág-vilag: némi kísérletezés után kisütöttem, 
hogy egy úriember megpróbálta telezni, hogy jó len¬ 
ne. ha a sa|at keresztneve szerepelne a CoV-jal cím¬ 
zésén. Ezt o hétköznapi eseményt úgy Illesztette ez 
alkalomhoz, hogy néhány hasznos tárgyal adomá¬ 
nyozott melle a gyarmati sorban elé Nekem. Volt 
benne például szép sárga fülbevaló, amit jobbara 
tehenek szoktak hordani, ha kiöltöznek egy kis me¬ 
zei shopplngolasra. de nekem Is nagyon jól megy 
ahhoz a cuki kis rózsaszín blúzomhoz (olyan 
eeeéedes!); a bikasperma vásárlás előnyeit ecsete¬ 
lő poszter (az egykori tulajdonosok.gyártok fotójá¬ 
val), meg még számos egyedi darab (részletes lista 
a töveiben. rész(l)eges a képén) — de a legjobb még¬ 
iscsak a levélpapír volt, nevezetesen a kedves papa 
fejleces papírja, aki mezőgazdasági mémökszak- 
lanácsodó'kereskedo stb. A vidám sarj egy spon¬ 
tán ’Father Rulezl’ felirattal tetőzte a rokoni kötő¬ 
dést, és ottöl a megható megnyilvánulástól annyira 
elérzokeny ültem, hogy ct Is holyeztem Itt, mint e havi 
Postám csúcspontját. TI meg vohetilek rögtön Ilyen 
kis pre-karacsonyl ajándéknak. Miután elolvastátok, 
menjetek el szépén előfizetni a CoV-ta, és én meg¬ 
ígérem nektek, hogy a Bevezetőben megjelölt evilá¬ 
gi hívságok helyett en ezt a sok értékes tárgyat lo¬ 
gom kisorsolni köztelek. A CD-moghajtókra majd én 
| vigyázok, ne Is foglalkozzatok velük...) 

Hey Hó! Megjön a Szabadság! 

Küldtem nektek előjegyzést, ol ne kavarjátok, olt van 
legotól. iKI tud|a kiválogatni ebből e sok cuccböl?! 

Jó lenne ha a Koczka Csaba (950110450) nőm léte¬ 
ző fickót (my name is Barna) törölnétek a nyilvántartá¬ 
sotokból? Köszi 
Küldtem pár cuccot- 

sört, levélírás közben elfogyott. (Legalább az Üveg- 
betétet elküldhetted volna Az Is valami ) 

Amstoi söröskupak, hátha nyersz vele (Jó óllet. 
Úgyis be akartam vezetni a csekkek Igazolószelvé¬ 
nye helyett, mint CoV-klubjelvényt. Ez lesz a null¬ 
széria l 

BÚG ot arra az esetre ha esetleg illegális CD-ket 
teszteltek, maid halljuk (Mini-mikrofon. Ügy tűnik, 
kissé gyengélkedik ) 

keksz: krékor (cracker) to hungry Gettó .. 

(Nylmmnyamböfl! — Gettó) 
-GETWARCDKSZDIZALYN POSTASUCK (OS/ 

2 Warp beta-verzlé. Szemlátomást nem nyorte meg 


a tesztelő tetszését i Törött» kölcsön CD-nck no nézd 
a boritóját 1 Huh. haltalálatos Amstel Nyár - Jön a nyál 

(Ez csak ejiy Intermezzo Mar vége a nyárnak és 
közeleg a tel...’ Ez meg Független Adó ) 

tehénbillog... tűr Elír.Gettó. Szagold meg 
CoVboyfrlend.. Snlffsnlff Hmmmm. Billog rulez a 
stllazerü válasz ) 

- ka|a egy Gettónak és Múllornok és Misinek.. (Ilyen 
nem volt A Postán nem lehet teladni 50 kg-nál ne¬ 
hezebb csomagot.) 

Dadának Beát Box dm (Howdy MIHtary Potice [MPj) 
(Átpasszoltam ) 

Néhány bölcsesség: 

10 ÉRV A KALÓZPROGRAMOK MELLETT 
1 Hél’istennek nincs fejlesztői duma 

2. A Kalózszoftver újabb, továbbfejlesztett verziójához 
is ingyenesen juthat hozzá 

3. Aki a szoftvert nem tudja hatékonyan kezelni, s nem 
tud angolul és miiiiomoms, az meg mindig vehet jogtiszta 
szoltvert. es attól se tud majd angolul. 

4. Az oktatóközpontok tanfolyamain további tövétől 
szabadítják meg 

5. Ha már loptál egy |ó vírusirtót, akkor már jöhetnek 
a kalózprogramokkal hozott vírusok is 

6 A kalóz a program elcsórásával nem ismer el sem 
mlL 

7. A kalóz a programok terjesztésével előidézheti a 
szoftver könnyebb elérhetőségét. 

8. Ha most nincs lóvéd, holnap se lesz. 

9. A teljes jogú felhasználóvá váláshoz komoly anya¬ 
gi "veszteség" után kerülhet sor 

10 Keressen mog egy szoftver forgalmazót és nézze 
már mog az árakat"! 

Szorzó NONAME Mini diskctte 100% Data error 
BSA RULEZII don i haté them.. 

I haté Windows, I ható Doors. 

I ható every civil wars. 

Tadami (Tada.wav) 
l m your best and nowest subscnber 
Metallica rulezl" 

Hadd legyek én az első. aki Botóog New Yeart kíván 
Neked 1 1 Kösz. Pezsgővel szokás, de az raer a követ¬ 
kező leveledben ) 

That’s a heavy mail bag...Jo a moonka Jenő...le no 
nyúld’ 

This program is reglstored to Lenin, the slxth , 
Menjen a """ba a vízkészlet járulék! (Itt a l. Szerző a 
müvét diazrtó számos matrica egyikével társalog. 
Néhány érdekesebb: 'Október 5. Tehentoj-támoga- 


CoVboy: A lene be! Félretettem a levelet, hogy erre 
is válaszolok majd a Postában, azt most (óvok rá. 
hogy tulajdonképpen ugyanezeket az eszrovetele- 
ket mar egyszer megválaszoltam az első levet után. 
(Seba|. most mar nem törtöm ki, ha ennyit pötyög¬ 
tem olvasgassatok egy kicsit). 


Atom Anti 

Hl CoVboy ♦ olherst 

A CoV coot. de még |Obb fenne, ha több lenne a 
(felhasználói. Csalnátok új hardwarekről Is. Pl megír¬ 
hattátok volna, hogy felezik már hatszoros sebességű 
CD-ROM dnve, P/120 Microsoft No More' Don t look 
through tho Windows* ilgen ezek mind léteznek — 
CoVboy) 

Lehetne kép egy PC demoból a borítón, az Amiga 
helyéti (100% PC?). (A vagyad kivételesen azonnal 
teljesült ) Képzeld CoVboy, létezik paprika gesztenyo 
Izu sör Régen azt olvastam valahol, hogy egy cég váll¬ 
alja a gép sugárzását 99%-kal csökkenteni Lehetsé¬ 
ges ez? Ha igen. mennyibe kerül és hogyan lehet ezt 
elérni? (Hogy MIT vállalnak?!) 

A Naplóban (Veszprém megye napilapja) volt egy cikk 
a második francia föld alatti alomrobbantással kapcso¬ 
latban (95 10 03, 6. oldal). Lehetőség van tiltakozni az 
atomfegyverek elten (lásd a mellékeit cikket) Gondol¬ 
tam hátha érdekel valakit A Népszabadságban iiyon 
nem volt Mi a vólemónyod a dologról? 

Ha levelem akármelyik részét beraknád a Postába, 
legyszives a nevemet ne közöld te' Az orodeti cikkot, ha 
szükséges, el tudom küldeni Pleaso. CoVboy válaszolj 
a kérdéseimre Küldtem válaszborítékot. Megathanx ’n' 
megabv(!)e' Gábriel ’G' GaB Dee. Veszprém 

CoVboy: Nekem ml a véleményem? A tiltakozás 
tehetőségéről vagy az atombomba robbantásról? 
(Van mind a kettőről.) Tiltakozni minden ellen lehet, 
csak nem érdekel senkit. A franciák attól még a to¬ 
vábbiakban Is robbantgatni lógnak, függetlenül at¬ 
tól. hogy én (meg masok) llllakoznak-o öltene, vagy 
sem. Az alomrobbantásról az a velemenyem, hogy 
ostobaság, mart semmi értelme és ehhez képest túl 
sok pénzbe kerül. De ha valaki akar tiltakozhat, mon¬ 
dom a elmet: BOCS Alapítvány. 8003 Székesfehér¬ 
vár. Pl. 7 Bumm! A sugárzó monitort mindenkép¬ 
pen vidd el ohhez a kft-hez egy 99%-os csökkentés¬ 
re. de erre egeié szükség csak akkor van. ha a go¬ 
nosz francúzok a hazatok alagsorában hajtják vég¬ 
re a közolobbi föld alatti atomrobbantásukat.) 



tás!', 'Szabadság!', 'Telefon!', stb. Honnan az 
Ördögből lehel Ilyen coot plecsnlkel szorozni?!) Store 
makewldry piacé 

Thanx to Lány. Metallica, BSA, Gös-ser. Amstel, ele . 

JDS (JDamsott Lld.) Irt neked egy kis eligazítást Nirnrtz 
stb. ügyben, erre megszűnt az Action Theatre sorozat 
Hál ez great Még tox hallani rólam KSL, JDS. AP 

Koczka Barna, Jászteisöszenlgyörgy 
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táncosnak (levetkőzöm az előitéie- 
telmei). 

Ezt a lemezújságot mintha teljesen 
kicserélték volna: igaz. hogy a tar¬ 
talmát egy csöppet eklektikusán vá¬ 
logatták össze, de akkor is ízlés te¬ 
kintetében momentán a lehető leg- 
toleránsabb a hazai CD-kiadványok 
közül — ebben aztán frankón min¬ 
denki megtalálja a neki passzoló té¬ 
mát' Na nézzük, hogyan is test ez 
tartalom vonatkozásában 

A bejelentkező utáni első pont a 
Hálózat. amelyen egy kalap igen ér¬ 
dekes cikk vár elolvasásra Remél¬ 
hetőleg mindenki az előző mondat 
igéjének alapján cselekszik, és nem 
logalakozik azzal, hogy a különbö¬ 
ző szerzők különböző elképzelések 


Adjunk hálát az Urnák, hogy most szó alatt tárgyalni a szoftvereket és 
(es valószinúieg a jövőben is) ú)ra az Internet-ismertetőt, Microsoft-hl- 
jelentkezhet Made in Hungary-rova reket, stb.) 

tünk. amelyben a magyar kiadású A második fejezet az elsőből adó- 
CD-kröl. programokról adhatunk hírt dik Hardver. Itt igen szerencsés 
nektek A hala természetesen nem módon főleg olyan eszközöket vá- 
elsösorban az Urat illeti, sokkal in- lasztottak ki bemutatásra, amelyek 
kább azokat a fejlesztőket (és nem széleskörű elterjedésére a jövőben 
utolsósorban: kiadókat), akik ener- bizonnyal számíthatunk (VR-sisak, 
giát és — főleg — pénzt fektettek CD-lrók, optikai tárolók, stb j.továb 
abba. hogy a magyar szoftverpiacot bá eltértek attól a szörnyű sziszté 
is megpróbálják európai színvonal mától, hogy egy hardver minősegét 
ra hozni, ha máshol nem. hát a múl- a műszaki adataival igyekeznek bi¬ 
ti média újságok között. Anyag zonygatnl (egy műszaki embernek 
hál lstennek akad (ha már ennyit természetesen ez így korrekt, de egy 
emlegettük, akkor talán most már átlagfelhasználónak általában nem 
lepillanthatna ránk), de most mindé- túl sokat mondanak a különböző 
nekelőtt néhány multimédia újságra paraméterek — sokkal inkább érdek- 
hívnánk fel a figyelmet. Ez annál is ll a gyakorlati leihasználás), 
inkább aktuális, mert most jelent meg A legnagyobb érdeklődés gondo- 
egy kalapnyi a Comptair 95 alkalmá- lom a harmadik menüpontnak (Ja 
bői Az alábbiakban a szivemet me- lék) szól. Itt 18 aktuálisnak számitó 
lengető kis ungarische nacionállilmg játék ismertetőjét'leirását találjuk 
mellett elsősorban kritikát fogtok ta meg (Across the Rhine, EuroFighter 
lálni — de ezt remeihetöleg úgy a 2000. stb ). továbbá a Kóstoló rész- 
készitók. mint az olvasók is inkább ben Ízelítőt is kaphatunk egy párból 
az építő szándéknak, és nem a Ez mondjuk egy kicsit bfodli szá- 
delirium tremensnek fpgják tulajdo momra. több okból is 
nitaní. Remélem, senki nem reklám- — a megjelenést tekintve, nem tu- 
nak fogja fel az alant elterülő soro- dóm. hogy a lövőben sikerúl-e igá¬ 
kat (vagy ha mégis, akkor valamit zán aktuálisnak maradniuk a szer- 
végérvenyesen félreértett), sokkal zóknek: 

inkább kedvcsinálónak. Azonkívül az — nemigen hiszem, hogy egy le¬ 

sem egy utolsó szempont, hogy az írásnál valaki pont két géppel rendel- 
alább bemutatott CD-k következő kezik (az egyiken játszik, a másikon 
száma rótok van utalva: amennyiben meg olvassa a megoldást): 
nem tüntetitek ki bizalmatokkal, nyíl- — az előbb emlitett téma meg 
ván inkább előbb, mint utóbb, meq egyébként is a mi asztalunk, szóval 
fog szűnni, ergo szegényebbe válik jobb ha nem csinálnak itt konkurren- 
az egész magyar számítástechnikái ciát nekünk, mert marhára lehúzzuk 
élet. hiszen a maga módján mind ám a CD jüketl (hehe .) 
egyik egy érdekes színfolt a nagy (a A Film. Könyv- menü nevéből adó- 
kis) hazai palettán So: dóan a kulturális életet hivatott támo- 


Na igen, van még a Hirdetők me 
núje. ahonnan azért hiányolom az 
ómó liposzisztemet, a sztyudijólájnl. 
meg főleg a liktakot (csak két kaló¬ 
ria van bennel) — de ez manapság 
már megszokott 

Lehet, hogy ez nem derült ki a fen 
tebb lelt kritikai megnyilvánulásokból, 
de a CD nagyon tetszik nekem Tar¬ 
talmilag klasszikusan olyan, hogy a 
fiatalabb korosztály bukik ró, a kivi¬ 
telezésben pedig az idősebbek (le¬ 
lassultak) sem találhatnak semmi 
kifogásolnivalót (marha dizájnos az 
egész, azonkívül a szerkesztők több 
nyíre igyekeztek maximálisan ki¬ 
használni a multimédia nyújtotta le¬ 
hetőségeket) Remeihetöleg ilyen 
stílusban készül majd a kövotkoző 
szám is Eoy valami nem tetszik (a 
Vbyages in Egyptoen előforduló ókör- 
ségeken és a rakas gépelést hibán 


alapján szültek meg a cikküket Re¬ 
mélhetőleg legközelebb több idő lesz 
arra, hogy valamelyest egységes 
formába öntsék a dolgokat 

Az Arccal a gép tele pont egy szo¬ 
lid turmix a felhasználó szolgálatá¬ 
ban Az almenü első része a 3D 
programozás örvényes vizeire nyújt 
csónakbértetet, a második pedig a 
Windows alatt történő játéklejleszté- 
sekrol nyújt némi perspektívát. A 
harmadik pont nem igazán illik az 
előző kettőhöz alapvető témája a 
Quake és a hozzá fejlesztett környe¬ 
zet. (Aki nem tudná, mi az a Quake, 
az olvassa el a cikket, vagy köves¬ 
se figyelemmel Szabó László leg¬ 
újabb sorozatát az Interneten, ami a 
szoltvorbünözés szörnyű mélységeit 
tárja elénk a maga valójában Quake 
Fény a cime ..) 

A következő fejezetcím MIDI- 
ügyekben tájékoztatja a t. felhaszná¬ 
lót — ehhez különösebb ötleteket/ 
kritikákat nem akarok hozzáfűzni, 
mert hót kuka vagyok a témához, és 
nem is érdekel különösképpen. 
Ugyanez vonatkozik a Módszer-me- 
nure is — talán jobb. ha mindenki 


kívül): ha már sorkizárási használ 
valaki, akkor legalább megismerked¬ 
hetne a kölőjelezés nyújtotta káprá 
zatos lehetőségekkel is. . 


Kezdjük mondjuk a Korongvilág 2. 
számával, amit mondjuk roppant ér¬ 
deklődve vártam, mivel az első szám 
meglepően színvonalasra sikeredett 
A második szám arculatát ugyan a 
készítők logikailag egy kicsit átter¬ 
vezték (előnyére), de a CD tulajdon¬ 
képpen ugyanazon az úton halad 
tovább, amit az első számban el¬ 
kezdtek kitaposni Alapvetően az 
egész tartalom azt sugallja hogy az 
ifjabb (tizen- és huszonéves korosz¬ 
tályokat) célozták meg a CD anya¬ 
gával — ehhez képest meglepő, 
hogy milyen igényes kivitelezéssel 
leptek meg a felhasználókat A CD- 
újságoknal egy kissé szokatlan, 
hogy van demo-opció, ami hosszas 
összefoglalót ad a CD tartalmáról — 
mivel most úgyis erről lesz szó, ezt 
akár át is ugorhatjuk. 

Az első fejezet a Szoftver, ami ne¬ 
véből adódóan, néhány szoftver-is¬ 
mertetővel tesz gazdagabba ben¬ 
nünket. Ezeknek egy része ismeret 
terjesztő szoftver iVoyage in Egypt 
Michelangelo, 500 Nations, stb ). a 
másik pedig inkább közérdeklődés 
re számot tartó cikk (Zárójelben 
(ilyenben) megjegyeznem, hogy cél¬ 
szerűbb lett volna nem összekever¬ 
ni a két témakört, azaz külön cim- 


hetjűk meg A könyveknél pedig egy 
kalap (1 kalap-55) megjelenésre 
váró vagy uionnan megjelent számí¬ 
tástechnikai könyv rövid ismertető¬ 
jéhez lesz szerencsó(tlenségü)nk. 

A Zene-menühöz nem akarok 
semmilyen kommentárt fűzni. Van 
benne két-három reklám őszi prog¬ 
ramajánlatként, továbbá 11 CD-ajan- 
lat azokból popcorn-rock anyagok¬ 
ból. amik mostanság fognak megje 
lenni (utóbbiakból némi Ízelítőt is 
kaphat, aki mindenképpen erre van 
rászorulva) 

A Fánfasy-menühöz nem nagyon 
tudok hozzászólni, mert egy csép¬ 
ijét messze áll tőlem ez a dolog, de 
gondolom avatott fantasy-örultek 
ebben a tucatnyi fejezetben biztos 
megtalálják az okét érdeklő témát 
(Shadowrun, klubcímek, 

M Á G US .stb.). 

A Tallózó tulajdonképpen a CoV 
1 Épp ez jutott eszünkbe néven futó 
bevezetőjének az ide kvanlált meg 
felelője is lehetne, csak persze jóval 
nagyobb méretekben itt minden 
megtalálható, ami néhány percnyi 
szellemi kielégülést okozhat a Star 
Trektöl a karatéig, az 5-ös BMW-től 
az Airbrushig, meg a |óég tud|a meg 
meddig — nézd meg 1 


gadalmam mert a Compfair alkalmá¬ 
ból tarháttam magamnak az egy ilyet 
is (ha másra nem. akkor esetleg jó 
lesz majd a kutyának apportfának) 
— na most ehhez képest jjótlyet 
meglepődtem, amikor megnéztem 
Uj fogadalmat is tettem azonnal a 
jövőben elmegyek szellemi sztriptlz- 
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CD-kiadók és -kiadványok betúren 
des listája mellett jól megtör például 
a némi önreklámmá! tarkított eszme 
luttatás a multimédia CD-k által tor 
radalmasitott tömegkommunikáció¬ 
ról. vagy a Mercedes-gyar új model¬ 
lel! bemutató cikk 
A Galéria a mü veszteseket céloz 
za meg itt találunk nemi számitógó 
pes művészetet, egy rövid cikket egy 
számítógépes grafika-kiállításról, 
filmőrúlteknek pedig van a Forrest 
Gump -ból egy promóciós klip elem 
zéssel, valamint az R.E.M Losing 
My Religion' c. videoklipjo teljes 
hosszúságban, angol ós magyar 
szöveggel, valamint egy filmesztétá¬ 
nak tűnő úr boncolgatásával a klip 
képi megvalósításról 
A tartalom vizsgálatát lermeszete 
sen a Koncert -menünél kezdtem, 
ugyanis valami epedó vágy hajtott, 
hogy megismerjem a legújabb 
tecn no- acid trensz satöbbi opu szó 
kát. és jól kiröhögjem magam hogy 
miféle szemetet rá lehet sózni a 
lónépre A várakozásban ugyan egy 
kicsit csalódtam, mert rögtön egy 
URH-cikkel kezdődik az egész. Ez 
egyébként a borítóra is ra van nyom 
tatva. de hiaba méregettem elkere 
kedett szemmel, a Gettó lehűtött az 
zal. hogy ez biztos, nem az az URH 
Aztán mégiscsak az az URH volt 
Óh. vidám ifjúságom könnyed, opti 
mista tánczenéje...! Asszem a cikk 
szerzője valami rockkritikus lehet 
(vagy valami hasonló, valahonnan 
marha ismerős a neve), de ennek 
ellenére az URH szövegeinek, 
számreszlelelnek és rövidke pálya 
futásának bemutatása révén szinte 
tökéletes képet nyújt a nyolcvanas 
évek első telenek jelentősebb ma¬ 
gyar underground-zenekarairól 
(Kontroll Csoport Európa Kiadó. 
Sziámi, Balaton, Neurotic. Bizottság, 
stb ) illetve a főszereplők pályafutá¬ 
sáról egészen napjainkig. Ez nekem 
mondjuk nagyon tetszett, de nem 
tudom mennyire fogja megnyerni 
azoknak a tetszését, akik ezt a CD- 
I meg fogják nezni: az egyik felük 
ugyanis az URH ideiében meg óvo¬ 
dás (vagy jó esetben is az általános 
iskola első évelt taposó) ifjonc volt 
— a másik meg párttitkár Na mind 


Á Koncert-menü többi része is 
elegge a rétegzenéknek' van szen¬ 
telve van egy mter|ú a Budapesten 
vendégszerepelt Laurie Anderson- 
nal egy átfogó cikk Marton Éva ope- 
raénekesnőről (nem tudom, mennyi 
re érzi jól magat az előbb említett 
kettő közötti, egy interaktív cikk 
Hortobágyi László 'zenekészítővel' 
továbbá egy képriport a WOMUFE 
fesztiválról. Az elmondottakból kide¬ 
rülhet. hogy a zenei rész szerkesz¬ 
tőse olyan, hogy még a derék Juhász 
Előd is megirigyelhetné... 

A következő menü az. ami — az 
URH-n kívül, persze — véglegesen 
a szívembe zárta ezt a CD-I a 
Vág völgy is Amencana 1 iDetroit 
Rap) elmet viseli Nem tudom, ki le¬ 
het ez a Vágvölgyi nevű figura (ki¬ 
csit tájékozatlan vagyok a művészeti 
eleiben), de ha másért nem. hót az 
6 produkciójáért mindenkeppen ér¬ 
demes lesz megvenni a CD-t Ez az 
úriember ugyanis se többot. se ke 
vés ebbet nem len. mint nyitott szem¬ 
mel (vagyis videokamerával) körbe 
járt az amerikai autóipar fellegvárá¬ 
ban. Detroitban — és megmutatja 
hogy hogyan néz ki belülről az az 
ország, amiért jelenleg az egész vi¬ 
lág rajong Tartalmi ismertető helyen 
tálán elegendő lesz idézni a mohó 
egy részét Apokalipszis — mégcsak 
atomháború sem kelleti hozzá. Az 
információs autósztrádáról pillantunk 



Jé. ott a Menyhárt, agyában a kopasz cenzorral 


vissza a detroiti vaskorra, arm még 
nem jelenti, hogy ez ne lehetne a 
jóvó. Némi penészként akceleralo 
elet az ipán társadalom temetőjében 
William Gibson es Aldous Huxley 
biztos adna neki egy róluk elneve¬ 
zett dijat. . 

A Mar törtenelem-menü egy kis 
politikát csempész eddigi szolid en 
tellektúel csapongásaihkba Itt há¬ 
rom aktuális képriportot találunk a 
Fekete Doboz archívumából (jó. ne¬ 
kem most aktuális, mert október 20- 
an írom ezt az egeszet. de ha no 
vöm bér 7-e körül olvassátok, már az 
se rossz — ma|d mindenki eldönti 
magának, hogy melyik Is volt az iga¬ 
zán Nagy Októberi Szocialista For¬ 
radalom .), valamint részleteket a 
CIA World Factbook 90 (gy.k. Té¬ 
nyek Könyve) CD-röl (aminél azért 
asszem már van frissebb is) és a 
Magyarország politikai atlasza C. 
kiadványból 

A kővetkező menü < A Bakonyban) 
ismét a szokásaink szerint, most 
valami egészen más-koncepció je¬ 
gyében született A készítők gondol¬ 
tak a geológusokra is, mert itt ilyen 
kis földtani csapongasoknak lehet 
tanúja a gyanútlan szemlélődő Ez 
mondjuk engem nem kötött le óra 
kig, de lehet hogy valakinek éppen 
ez a heppie — ha lenne ra kereslet, 
mindenképpen jelezzétek, mert ak¬ 
kor esetleg mi is kihozunk egy Ka¬ 
vics Világ' különszámot (vagy lehet 
acime 'Kó'kő?f... 

Az utolsó témakör ( Könyvespolc) 
az, amire teljesen felesleges egy 
szót is vesztegelni Az a szörnyű 
gyanúm ugyanis, hogy ez alapvető¬ 
en reklámcélokat akár szolgaim aki 
fizet, annak írnak a könyvéről Már 
ne haragudjanak a t készítők, de azt 
azért kötve hiszem, hogy egy Ilyen 
szellemi beállítottságból készített 
CD-n pont erről a 6-7 könyvről kel¬ 
lett Irmuk 1 Hetente legalább 10-20 
könyvújdonság jelenik meg tehát 
még egy finnyásabb ízlésű tollnok is 
összehozhatott volna egy legalább 
tízszer ekkora mőrotú recenziót is a 
könyvpiac újdonságairól. A CD töb¬ 
bi részéhez képest ez itt egy kalap 
sz'r (már elnézést...). 

No. ez volt az ABCD 95 3 tartal¬ 
mi ismertetése Valószínűleg idáig 
már kiderült, hogy nagyon bírom a 
CD-újságokat — már amennyiben 
egy csöppnyi sajátos arculattal is 
rendelkeznek Ez alatt azt ertem 
hogy a magazin nem akar beállni a 
pillanatnyilag sikeres trendek sorá¬ 
ba hanem megpróbál valami egyé¬ 
ni ízt vinni a produkcióba Persze van 
egy pár egészen kicsi apróság, ami 
nem tetszett benne 


— A charsetek állandó variálása, 
különös tekintettel azokra amelyek 
nincsenek magyarítva (kalapos ü-k, 
ő-k meg ilyenek). Jó. tudom, hogy 
minden ilyesmi rohammunkában ké¬ 
szül (meg egyébként is: jobb, ha a 
CoV-ban nem dumálok ilyenről), de 
azért erre a jövőben nem artana oda¬ 
figyelni; 

— a főszerkesztő munkája (bocs). 
Abszolút nincs egységes arculat (jó, 
persze lehet, hogy egy kicsit sarkos 
vagyok a népnek esetleg tetszik a 
papagáj stílus), kiváló cikkek mellett 

— nyilvánvalóan töltelékként — 
csapnivalóan rossz irományok (vagy 
mondjuk úgy: béta-verziók) szere¬ 
pelnek. stb 

— elképesztően eklektikus az 
egyes témakörök összeállítása (azt 
azért tegyük hozzá, hogy ez lehet 
egyben előny is) 

Ezeken az apróságokon kívül min¬ 
den tetszett A CD nemcsak magyar, 
hanem nemzetközi viszonylatban is 
egészen sajátos tartalmával tűnik ki, 
amit akar kísérletként is tekinthetünk 
abban az ügyben, hogy mire képes 
ez az új számítógépes média En¬ 
gem leginkább a boldogult emléke¬ 
zetű VOLT c. újságra emlékeztet, ami 
azért elég komplex kulturális média 
VOLT, mert ahhoz képest hogy el¬ 
vileg egy alternatív rockujság akart 
lenni, elég szeles skáláról merítettek 
alapanyagot a cikkeikhez Miért ha¬ 
sonlítom egy rockújsághoz a mos¬ 
tani ABCD-t? Egyszerű; a szerzők 

— szemben a mai újságok nyomasz¬ 
tó többségével — szemlátomást sze¬ 
rették Is azt, amiről írtak (érteni 
ugyanis nem elég hozzá, bár az sem 
hátrány), és nem az oraber-komple- 
xus alapján által neki Írni valamiről 
valamit Aztán a maguk kis világán 
belül megpróbáltak újságírást is 
művelni, tekintet nélkül a vesztesé¬ 
gekre (akarom mondani a tetszósl 
indexre). Kérdés az. hogy ha a to¬ 
vábbiakban is ilyen tartalommal lóg¬ 
nak megjelenni, hogy fogadja ezt a 
Zsánklódon Daliáson es Mc- 
Donaldson edződött tömeg Én 
mondjuk biztosan megveszem (ha a 
tarhálás névro hallgató, egyébként 
bevált módszeremmel nem jutok 
hozzá), de legyen szabad nógatnom 
a készítőkét: egy évnyi vásárolgatás 
után elő akartam fizetni az említett 
VOLT c újságot is. Azonnal csődbe 
mentek.. 


CDX Magazin 2. 

Úgyszintén a Comptairre jelent 
meg a CDX jubileumi (második) szá¬ 
ma Ha valakinek nem mondana 


semmit ez a név. akkor egy pár szó 
róla a lemez, a PC X Magazin mel 
lékállása. amiből ezidáig kettő darab 
jefent meg (ezt egyébkent a sorszá¬ 
mozásból derítettem ki, de azért a 
biztonság kedvéért rákérdeztem az 
elkövetőknél is) Ez persze csak a 
jelenlegi állapot, mert jelen CD borí¬ 
tóján azzal riogatják az artatlan vá¬ 
sárlót. hogy ezentúl kéthavonta je¬ 
lentkeznek vele (leszámítva persze 
a nyári szünetet, ami a dolgozónak 
(meg a szerkesztőnek) azér jár). Ha 
jól látom, akkor körülbelül azt pakol¬ 
ok rá. amit — mivel egyelőre meg 
emezmelléklet nélkül jelennek meg 
— az újságban nem tudnak publikál¬ 
ni A stílus ugyan nem igazan egye¬ 
zik a fentebb ismertetett két multimé¬ 
dia újsággal, mert inkább a világszer 
te divatos CD-trendbe próbálnak il¬ 
leszkedni gyűjtemény a manapság 
aktuális shareware/preview'meg ami 
még ráfér anyagokból Tehat a CD- 
X sokkal inkább tekinthető egy önál¬ 
lóan megjelenő coverdisknek, mint 
mond|uk multimédia produktumnak. 

A tartalom az elmondottakból adó¬ 
dik is. A legnagyobb helyet termé¬ 
szetesen a mostanában megjelent 
játékok demoi foglalják el. Van belő¬ 
lük egy szép nagy rakás (20-30 kö¬ 
rül. egyébként nem számoltam), 
csak á legjobbakat említve: Need tor 
Speed, Apache Longbow, Actua 
Soccer. Sím Tower. Biing (nahát, az 
aztán elég súlyos!), Magic Carpet 2.. 
Prímái Ragé. satöbbi Témájukat te¬ 
kintve tulajdonképpen ugyanebbe a 
kategóriába tartoznak a Patch és 
utility programok címszó alatt levő 
cuccok is. amelyek a. khm, kézen- 
kőzön hozzád került programok mű 
ködési rendellenességeit hivatottak 
a kívánt irányba terelni. 

Egy másik méretes kupac a 
shareware-programoké Ebbe bele¬ 
tartoznak a Windows- és DOS-|áté- 
kok is (persze a minőségükről elég 
sokat elmond, hogy shareware-eki. 
de főleg egyszerűbb (elhasználói 
programok (CD s akármik, képné¬ 
zők. zeneszerkesztők, stb — ja, 
meg egy keresztrejtvényszerkesztő 
is!) vannak. Van egy Other Sídé le- 
mezujsag' névre keresztelt opció is, 
ahol a tartalom szerint valami lemez - 
u/ságnak kéne szerepelnie — nekem 
mondjuk itt is a Shareware ek sze¬ 
repeltek. de sebaj.. 

Kicsit kilóg ugyan a sorból de min¬ 
denképpen bizonyos rétegnek szép 
adagnyi örömet lóg okozni a Demo 
Discount, ahol egy csomó egysze¬ 
rűbb felhasználói program, demo 
trükk meg ilyesmi forrása található, 
okuláskepjDon a tanulni vágyóknak 

No. ml van még? Van egy kelle¬ 
mes kis képi összefoglaló jtőmon- 
datban slideshow) az őszi ECTS-re 
megjelent játékokról. Akarom mon¬ 
dani azon játékok képeiből, amelyek¬ 
ről a kiállítok mar legalább egy(-két) 
képet tudtak mutatni Van még egy 
kis (meg egy nagyi Microsott-tyema 
is benne (Na ugye! Nemcsak a CoV 
van "teli" velükl...). egy pár újabb MS 
Home és MS-egy eb termekről, meg 
természetesen a hasonló tijxrsú CD- 
k elmaradhatatlan darabja Win'95 
Béta—la, meg még van egy külön 
feiezet a hirdetéseknek. Az fontos' 

Mint a tartalomból kiderül, a CD-X 
elsődleges célja, hogy a modemmel 
nem rendelkezőknek elérhetővé 
tegye a világ különböző site-jam le¬ 
ledző shareware-eket. illetve — a 
rendelkezőknek — jelentős telefon¬ 
számlát megspóroljon Mondjuk sze- 
nntom szerencsésebb lenne, ha nem 
önálló kiadványként, hanem inkább 
coverdiskként jelenne meg a továb 
biakban, bár lehet, hogy ezt nalam 
jobban tudják a kiadói 
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Nagy helló minden demorajongo- 
nakl Remelem nem sírtatok sokat, 
amikor megláttátok a CoV 61 -et. és 
sehol nem találtatok benne egy árva 
demorovatot sem Az a helyzet, hogy 
Basq bátyátokat sürgős dolgai 
olyannyira elfoglaltak, hogy nem ju¬ 
tott ideje kedvenc foglalatosságára, 
a demorovat elkészítésére, illetve a 
pálcikaemberek ugrándozásnn való 
heveny röhögésre Gettó apánkkal 
De hát semmi gáz, újra itt vagyok, 
újra demokkai 

Először Is pár olvasói levélre reá 
gálnék. Merthogy mostanában sze¬ 
rencsére ilyeneket is kapok. A leve¬ 
leknek igazán örülök, talán még jel¬ 
zik azt, hogy nem halt ki a demozás 
utáni vagy az emberekből, és eset¬ 
legesen lesznek próbálkozó szelle¬ 
mű emberek is Magyarországon akik 
fellendítik uira a scene életét A lég 
többen azt kérdezték, hogy a rovat¬ 
ban szereplő demokat hol találhat¬ 
ják meg Sajnos a szűkös háttérka¬ 
pacitások miatt egyelőre nálam csak 
a legfrissebbeket lehet megtalálni, 
azonban a jövőben tervezem, hogy 
InterNeten is hozzá lehessen férni az 
anyagokhoz egy szép kis magyar Itp 
slte-on. Addig is egy kérés ha van 
valami demotok amiről szeretnétek 
egy kis cikket látni (nem fontos, hogy 
saját legyen) tegyétek tel a ftp fok hu 
irtcoming/Trash könyvtárába, illetve 
én is megpróbálok egy pár dolgot el¬ 
helyezni ugyanitt az érdeklődök szá¬ 
mára Akik pedig nem tod|ák elérni 
az interNetet nyugodtan írjanak a 
szerkesztösegbe. és ígérem meg¬ 
próbálok enyhíteni demohiányukon 
Kaptam egy pár kntikát is, ezeket 
mindig köszönettel veszem, főleg ha 
valami építő Jellegű javaslat is el¬ 
hangzik bennük. 

Itt a bevezetőben ragadnám meg 
az alkalmat egy két magyar scene- 


hir lekózlesere Én is sajnálattal vet¬ 
tem tudomásul, hogy a Wildstock 95 
elnevezésű party elmarad A közzé¬ 
tett textfile szerint a szervezők nem 
tudták megszerezni a díjazásokhoz 
szükséges pénzt, ezért lefújták a 
rendezvényt Előreláthatólag a 
Wildslock partyra csak jövő ősszel 
kerül sor, addig pedig várhatjuk, hogy 
mikor lesz esetleg Scenest 2 Per¬ 
sze, addig is van egy csomó demo. 
csak sajnos már megint nem magya¬ 
roktól, pedig a hazai anyagoknak 
örülnék igazan Na. ne szomorkod- 
junk, inkább nézzük milyen újdonsá¬ 
gok bukkantak fel mostanában a 
lemezesládából... 

A soron kővetkező demok a 
Bizarre 95 és a Remedy party ter¬ 
mékei A Bizarre 95 democompoja 
viszonylag látványos eredményeket 
hozott, ugyanez sajnos nem igazan 
volt elmondható a Remedyról. A 
Bizarre 95 amúgy Hollandiában volt. 
ahol meglepően sok új arccal talál¬ 
kozhattunk a nemzetközi demo 
scenén. 


Bunghole: Ózoné 

A Bunhole Productions is uj bemu¬ 
tatkozó, első munkájuk a Bizarre 
partyn indított Ózoné 64K intro Az 
egész introból látszik, hogy a rutin 
még nem túl nagy a csapatban, de 
annál inkább értékesnek tűnik ez a 
próbálkozás Nem kell megijedni a 
cimtől. nem környezetvédelmi kon¬ 
ferenciára hivnak a srácok (Fővéd¬ 
nök: Ózon Gyula — H30) 

Az intro indításakor a cfm kiíratá¬ 
sa után egy régen látott shadebob 
tűnik fel a képernyőn Minden effekt 
között egy kis napi bölcsességet hall 
hatunk, egy egészen szép képernyő¬ 
re kiírva, melynek oldalán raszter¬ 


csík hullámzik. A bölcseletek mellett 
itt tűnik fel a erődíts is. hogy aztán 
igazan elinduljon végre a dolog Az 
elsó effekt egy 80-as évekből szár¬ 
mazó vektorpoint rajzolás, de az 
objoktek egeszen pofásak, a felraj¬ 
zolt pontok száma pedig egészen 
tűrhető A voktorpontokból álló 
objektek morpholnak egymásba A 
sebességgel legalább nincs gon¬ 
dunk, ez egy 386-on is szuperül 
megy. A vektorpontok után egy újabb 
ősrégi ismerős köszön vissza ránk 
egy vagon plazma-effektus formája 
bán. A plazmákkal a fiuk mindenféle 
trükköt bemutatnak amit csak eddig 
ezzel az effektei az embernek a fia 
kitalált Egy kicsit a mostani divat 
hoz Is igazodva 320*400 as módban 
is jelenítenek meg plazmát, amely 2 
bitplaneből Interferál. Na ehhez azt 
hiszem jár egy kis magyarázat is, ml 
előtt kiejtené a kedves olvasó a ke¬ 
zéből kedvenc újságját A plazma 
valószínűleg mindenkinek világos, 
igen, az a maszal a képernyőn ami 
úgy néz ki. mintha olajat cseppen 
lettek volna a pocsolyába. (Van 
asszociációs képessegem, ugye?) A 
dolgot lehet bonyolítani egy kicsit az 
interferenciával Készítenünk kell 
még egy bitplane-t. ahol szintén egy 
plazma megy, de természetesen 
más mozgásfázissal mint az első 
A két kép tartalmának a különbsé¬ 
get kirajzoltatva pedig igencsak ér 
dekes jelenségeket kaphatunk, ami 
mellesleg nagyon látványos is. Per 
sze mindez igen triviálisan van így 
megfogalmazva, úgyhogy nem kell 
nekilátni gondolkodni, hogy vajon 
milyen programmal lehel ezt megva¬ 
lósítani A plazma kollekció után egy 
szép kis túz-effekt jelenik meg. apró 
hátránya, hogy a barátságos 80*25 
text felbontásban Aztán nagyjából 
el is fogyott az alkotók fantáziája és 
türelme, egy gyors Star Wars 
scrollerrel lezárják az introt 


Proxima: Odin 

Eheti második szerencsés Intronk 
a Proxima Odin című alkotása, me 
lyet a Remedy partyn adtak ki A 
Proxima viszonylag régebbi csapat. 


de sosem rukkoltak elő semmi lát¬ 
ványosabb alkotással Jó szokásu 
kát most is megtartották, és egy vi¬ 
szonylag átlagos minőségű 64K 
introl produkállak Az intro elején 
egy átlagos minőségű Proxima logo 
jelenik meg Az érdekesség, hogy ez 
a továbbiakban egy alap lesz, me¬ 
lyen árnyékolt tilled kockák futnak 
keresztül A kockamvázió után egy 
viszonylag bonyolult kard jön elő. A 
baj csak az. hogy bonyolultnak bo 
nyolult ugyan, de nem túl szép A 
kard pörgése utón a greetings veszi 
át a terepet, amelyet pompásan el 
talált csúnya designnal hajtanak vég 
re A lista után végre valami látvá¬ 
nyosabb dolog érkezik, nevezetesen 
egy copper effekt. egészen pofásán 
a divatnak megfelelően 320*400 
bán maid ebben a barátságos videó 
módban bitplane interferenciát látha¬ 
tunk. amiről már a korábbiakban Is 
esett szó. Az intro vegét a credits lis¬ 
ta zárja, valamint a mi arcunk, amely 
körülbelül úgy nézhet ki, mint anno 
az FTC-Ajax meccs 90 percében, 
(Anti acid — CoVboy) 


Massive: Arabicum 

A Massive is fiatal csapat, a 
Bizarre 95-őn pedig rögtön egy 
domoval indultak A csapatot 8-an 
alkotják többségükben holland fia 
talemberek Ugyan szeptember 9 
10-én a partyn nem aratlak átütő 
sikert demojukkal, érdemes megem 
lilém, mert kisebb hibái ellenére is 
nagyon szépen kidolgozott alkotás¬ 
sal állunk szemben (esetleg háttal, 
de az iszonyú kényelmetlen) A 
demo futtatásához egy standard-nek 
mondható konfiguráció ajánlott, va¬ 
gyis egy DX2-66 Vesa Local buszos 
videokártyával (persze lehet PCI is 
:)) Mindezeken túl az optimális mű¬ 
ködéshez szükségünk van egy 
SouridBIasterre vagy egy Gussyra, 
valamint a gépben legalább 1MB 
XMS-re A demo rögtön a erődíts 
kiírásával kezdődik, de nem a 'szók 
ványos* módón, hanem 3D extrude 
fontokkal Az egyes kiíratások közötti 
váltáskor a képernyőn egy textúrá- 
zott gömb pörög át A credits után 
egy szép texturázott pláne jön be. 
majd megjelenik a kezdőkép Innen 
a zene vált. gyorsul, és az ütemre 
egy Lightshaded Phong torus gördül 
be, meglepően szép sebességgoi. 
(Még 386-on is tűrhető volt!) A torus 
után egy szép kis 3D holdacska je¬ 
lenik meg Ennek igazán örültem 
amikor megláttam, legalább van ben¬ 
ne egy olyan object ami nem min¬ 
den demoban szerepel, és nem a 
3DS-hez adják, hanem esetleg sa¬ 
ját készítmény. A kődet állítása sze- 
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rint ez az ob|ect >8 720 (ace-ből van. 
bár szerintem ez nem igen látszik a 
végeredményen A lemenő hold utol 
só sugaramat egy újabb torus libben 
be a képernyőre, a változatosság 
kedveeri kockás pizsamában (na |a. 
előszót a holdat lőttek tel. csak az¬ 
tán a pizsit). A kockás torost egy 
morpholó pláne követi az alakja víz- 
cseppre hasonlít A háttér időközben 
vált és egy madár jelenik meg Az 
objekt animált, es talán nem is kell 
mondanom, hogy Phong is A kövei 
kező részben egy új ölletel láthatunk 
a variációkra Ezúttal az alkotók a 
plazma es a lextúrázott aiagúi című 
jeleneteket keverték egybe ezzel 
egészen csodálatos képet varázsol¬ 
va az amúgy már cigifusttói sárga 
monitorunkra Az akció után egy 
rendereit sakktábla jelenik meg hat 
térként, telette egy lutót mozgatva, 
ami természetesen Ughtsourced is. 
Phong is (erre majd kitalálok valami 
rövidítést). A tutobabu után egy gyö¬ 
nyörű 2 bitplanes interferenciát lát¬ 
hatunk egészen egyedi designnal 
Az interferenciát újra egy kis textu- 
razott alagút követi, majd a credits. 
szintén nagyon szép 3D lomokkal, 
ahogy az elején Is Az egész domot 
egy lassú zene es az endscroller 
zárja. Mindent összevetve a liúk 
nagy rutinnal rendelkeznek A zene 
egészen eltalált, a design is szepre 
sikerült, azonban hiányolom belőle a 
koncepciói Majd talán legközelebb.. 


The Cián: Who Cares... 

A The Cián már tavasszal megmu¬ 
tatta, hogy igenis tud jö minőségű 
kódot legyártani Akkor az Envy 
Című Introl adták ki, amely tantaszti- 
kus sebességű environment 
mappmg technikái mulatott he A 
Who Cares Anyway mar önálló 
demo, a kód itt is gyönyörű, a kivite¬ 
lezésről sajnos mar nem nagyon le¬ 
het ugyanezt elmondani Design na¬ 
gyon kévés van. és az sem tűisago 
san eltalált a zene pedig nem iga¬ 
zán Illik ehhez a demohoz Minden¬ 
esetre a demoban felvonultatott tech- 
nikák miatt érdemes közelebbről ts 
szemügyre vonni ezl az alkoiast. 
amely szinten a holland Bizarre 95 
parlyn indult A szokásos Setup után 
a demo egy nem túl igényes rendereit 
logoval kezd A logo mellett a credits 
kiíratása történik meg Az első na 
gyobb eftekt egy Who Cares Anyway 
logo és egy Ughtsourced Phong 
objekt párosítása amelynek érde¬ 
kessége. hogy a felirat által vágott 
objektröl van szó. ráadásul a sebes¬ 



ség is igencsak szépre sikeredett 
Az objekt eltűnése után a terepet két 
darab teáskanna (Real-time Pír* — 
CoVboy) veszi át, a változatosság 
kedvéért őket egymással vágták az 
alkoiók A vágásról mar korábban 
volt szó Ez az eflekt egy pictvei több 
processzondöt igenyel. mini a sima 
forgatás hiszen in a felrajzoláskor le 
kall vizsgáltaim hogy az objekleknek 
melyik poligonjal latszödnak az ak¬ 
tuális pozícióban, és ennek megfe¬ 
lelően természetesen csak a látható 
részeket szabad lelrajzolni A teás¬ 
kannák után a greetings lista jön. 
amely egy tenderei! háttér (elett |e- 
lemk meg Aztán jönnek az igazi ér¬ 
dekességek Egy vízcsap ob|ekt 
pőrdúl be oldalról a Bizarre logo tőié 
Az egeszben az az izgalmas, hogy 
a vízcsapból szép lassan egy víz¬ 
csepp esik alá természetesen a hát¬ 
tér mintázatával a felületén ót kö 
veti egy Ovegtelülettel rendelkező 
gömb. amit a buli kedveeri az alko¬ 
tók még morpbolnak is A gömb után 
egy régebbtől ismert Environment 
mapped torus jelenik meg. a poén 
kedveeri persze ö is vaitozlatgalja az 
alakját A tor üst egy újabb üveg 
objekt követi majd két darab motph 
üveg torus veszi át a helyét Amikor 
már kezdünk igazán csodálkozni az 
alkotók meg elkápráztatnak minket 
két újabb torussal melyek morphol 
nak. Environment mappeaek és vá¬ 
gónak is Ráadásul a sebesség meg 
mindig kielégítő Több ötletre azon 
bán nem télién a csapattól. így gyor 
san abba is hagyták az egészet egy 
endscrollerrel. Ismét a szokásos 
csapda szuper code no design 


Psychic Link: Juice 

Fgy kicsit régebbi anyag a Psychic 
Link remekműve ez meg ugyanis az 
ASM 95-ön indult, de ez természe¬ 
tesen semmit nem vesz el az érté¬ 
kéből Merlhogy nagyon jó domot 
csinálta Psychic Link. Egészen szép 
design, csodás grafika gyors code 
es egységes koncepció jellemzi az 
egesz demot Ha végre elindult a 
csoda - mert igencsak lagyáské 
pes a kis aranyos — akkor két 3DS 
tace-t lathatunk, amint éppen gyako¬ 
rolják a 'szemünkből villámokat szó¬ 
runk' elmú tornagyakorlatot. Ez saj 
na eleg csúnyán néz ki, gyorsan le 
Is veszik a képről és hirtelen egy 
logot dobnak elénk, majd a credits 
következik, szerintem elég csúnya 
szinűs&zevalogatásban Nem baj, 
ahogy egyre előrébb haladunk a 
demoban. egyre szebb etlekteket 
fogunk majd látni Mindjárt itt jön egy 
szép textúra egy pláne re ráleszil 
ve egy víztükör Gyakorlottabbak 
mar tudhatják hogy ezek után mi jön 
Hát persze, hogy a 3DS kedvenc ka¬ 
csája. sok kicsi kacsaval együtt 
(OOOOOHHH. Chuckychucky Ml — 
mar sejtem mikor kell ezl ordítani) 
(Három chucky van. de egyébként 
nem rossz, fiam! — CoVboy i A 
kacsamama és gyerekei az árnyé 
kukkal együtl gyorsan távoznak, 
merthogy nekik sem tetszeti a felü¬ 
leti tükröződés sebossege. amely 
nem a kacsákra lenne jellemző, in¬ 
kább másik kedves háziállatunkra. 


a Posta szimbólumára (nőm tudta 
tok, hogy csiga lesz az új?) A ka¬ 
csázás ulán a greetings jön, egészen 
érdekes módszerrel A greelings lis¬ 
ta egy morph vektorfont kiíratással 
történik, de előtte apró envy mapped 
gömbök zuhognak el A greels után 
egy gyönyörű nagy torus jelenik meg 
envuonment mappmggal. a sebes¬ 
sége pedig még a kacsáknál Is las¬ 
sabb, ellenben szépien néz ki A kö¬ 
vetkező pari egy fractal landscapie 
világ, amelyen véglgsuhan a kame¬ 
ra A terepen néha feltűnik egy 
Psychic Link logo is. amint éppen ki¬ 
emelkedik a Talajból' A kis szágul¬ 
dás után egy lóhoz érkezünk újra. 
hálistennek mos! nem kacsák jön¬ 
nek. csak a tó lelülete kezd el hul- 
lámzani A csodás eflekt után kiju¬ 
tunk a landscape-ről és behúznak 
minket a csőbe, vagyis egy texturetí 
alagútba amely nem csak textúra 
zott. de morphol is. Egy gyors 
fadeoul után a zene vált, és kissé 
gazdagabb designnal egy mandel 
zoomer jelenik meg Ezt azt hiszem 
nem kell magyaráznom Mandelbrot 
traclal közelítéssel. A tractal közben 
ütemesen bevillan néha a képernyő, 
hogy ezzel egy kis eletet vigyen a 
mozgásba A mandel zoomert idő¬ 
közben kombinálják a srácok egy kis 
copper tologatással A mandel rész 
után egy kis raszter interferenciát 
láthatunk szédítő sebességgel Az 
interferencia reszt néha egy texlured 
objekt szakítja meg, a pari vége után 
pedig tisztán csak a textured 
objektek maradnak in Is egy k.s trük 
kői visznek a dologba, tükrözéssel 
több ezer objektet jelenllenok meg a 
képernyőn Az objektek után egy 
szép logo következik, majd egy na¬ 
gyon design endseguence egy rö¬ 
vid animáció egy oszloppal, melynek 
a teleién egy Juice logo fedezhető 
fel. természetesen textured Light 
shaded objekt tormájában Es kész! 


Orange: Television 

Meg egy maradvány az ASM 95- 
röl az Orange demo Az Orange egé¬ 
szén fiatal csapat mégis volt bátor 
saguk az ASM 95őn a demo kate 
gónában indulni os nem is rossz 
munkával A demojuk futtatásához 
4MB RAM. GUS vagy SB és mim 


műm 386 konfiguráció szükséges 
A demoban — mint majd látjuk — 
megszokott etlekteket láthatunk, az 
érdekesség az. hogy nem a megszo¬ 
kott formában Ezért is érdemes leg¬ 
alább egyszer megnézni, Az indítás¬ 
kor egy hullámzó logo jelenik meg, 
először a csapatnév, majd a demo 
címe A kiirás után egy interferencia 
jelenségei látunk, majd később ezt 
kombinálják egy zoomerrel egy bá 
csín. Közben megjön a credits is, 
szép vektorfontok formájában áthul- 
lámzanak a képernyőn A vektorfon- 
tok után újra az interferencia zoomer 
rutiné a terep Ezúttal mindenléle 
őrült interferenciát es palettaváltási 
laihatunk, a lényeg, hogy pompásan 
néz ki. A rutin után egy hullámozta 
tást látunk a korábban megismert bá¬ 
csitól. A bácsika után újra interferen 
cia. de ezúttal 2 bitplanes. csak hogy 
jobban nezzen ki Amikor a fiúk meg 
unták ezt. gyorsan egy zoomoló 
vektorpollgon zuhatagot raklak 
elénk. A háromszögek után egy plaz 
ma elfekt jön. amit a későbbiekben 
a srácok kombinálnak kedvenc ru¬ 
tinjukkal a bitptane interferenciával 
Aztán újra a jól ismeri manus arc jön 
be. ezúttal egy csodaszép plazma 
zoomerrel kombinálva a dolgot Az 
lan elfogyott a srácok kombinációs 
készsége, kiraktak meg egy rajzolt 
képet és gyorsan Int2lh-t hívtak. 

Ennyit mára a csodálatos demo- 
viiagröl Ja. es amíg nem lelejtem el 
Gondolom néztétek mar a roval ke¬ 
peit. amelyek általában az éppen 
szobán torgó domokböl vannak Saj 
nos ezek a képek nem mindig mu¬ 
tatnak olyan jól. ezért néha más ké¬ 
pet Is érdemes lenne felhasználni 
Ezúton kérlek Benneteket, ha netán 
egy grafikus ülne közietek, küldje el 
részünkre munkáját, és nagyon szí¬ 
vesen közöljük itt a rovatban Termé¬ 
szetesen nem baj ha a kép már in 
dúlt versenyen, de azért egy alap 
vető minőséget nem árt. ha elér Elő¬ 
re is köszönet a munkakört Ja. és 
természetesen továbbiakban 19 vá 
rom leveleiteket, kérdéseiteket, knti- 
káilokal a demokkal vagy a zenék 
kel kapcsolatban a basq@>masler 
fok hu InferNet címre, illetve az eset¬ 
leges anyagokat az ftp.tok.hu 
incomlng Trash könyvtarába 

BASO 
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Abban semmi feltűnő sincs, ha 
valaki mákostésztáról álmodik Ak¬ 
kor sincs igazi gond, ha káposztás- 
tésztáról. De ha kockás térképekről, 
akkor már nagy gondok vannak! Rá¬ 
adásul mind több szintből áll. titkos 
ajtókkal, karokkal, gombokkal, rá¬ 
csokkal, aknákkal és teleporlokka! 
tűszerezve. Ocsmány! 

Ha valaki az eddigiekből nem jött 
volna rá a THUNDERSCAPE c.mü 
SSI stulf került a kezünkbe Régeb 
ben ilyen-olyan CD-melléklettel meg¬ 
jelenő újságok jóvoltából már elérhe¬ 
tő volt a játék demo verziója. Akkor 
olyan túl sok jót nem gondoltunk róla 
de szerencsére az a demo nagyon 
különbözött a teljes verziótól, igen 
kellemes csalódást okozva 

A Töktej-rovatban már olvashatta¬ 
tok róla. hogy SSI-ék saját, nem 
TSR-IÓI lecincált (vagy licencált, ta¬ 
láljátok ki a jót) világa kezdte meg 
hódító turnéját ezzel a remekművel 

Ennek a kaliforniai cégnek Golden 
Box engine-je után volt egy kis stl 
lusváltás, jött ugye az EOB, és a töb¬ 
bi DUNGEON MASTER-stílusú 
hack-and-slash, akár egy kissé ki 
bővített, megszépített változatban 
(mint pl a RAVENLOFT vagy a 
MENZOBERRANZAN) Itt már volt 
automata térképkészítő is. kimond¬ 
hatatlanul nagy örömünkre Minden 
azért maradt a szokásos 2D dur- 
geon, bár több szlnlervmódon A sör¬ 
ből kissé kilógott a DARK SUN-so- 
rozat eddig megjelent két darabja, 
hiszen mindenről mór alapban adtak 
térképet. így a Játékosok koncentrál¬ 
hattak arra, amit a leginkább szeret¬ 
tek a harcra és/vagy a tejtörőkre 
Ennek a rendszernek megvolt az az 
előnye, hogy a csatákban nem a 
gyors egérgombkattintás számított, 
hanem lehetett hagyatkozni egy ki¬ 
sebb adagnyi taktikára is. nem az 
üsd-és-»uss módszerre A Golden 
Box-sorozatból ide átmentették ezt 
a pozitívumot. A ielen művel az SSI 
RPG-i között egy újabb mérföldkő¬ 
höz van szerencsénk, aminek van jó 
és rossz oldala is. 

Hogy mindenki kedvet kapjon a 
játékhoz, kezdjük a rosszal 1 A játék 
tér 3 dimenziós lett, és ha nem is 


olyan módon, mint mondjuk a 
DÉSCENT (a gravitációról ugyanis 
nem lehet megfeledkezni), azért arra 
jó. hogy az automata térképet jóne- 
hány helyen használhatatlanná 
tegye Sajnos olyannyira nagy beka- 
varás ez a 3D a síkhoz szokott vilá¬ 
gunkba (pl sík papírra jegyzetelünk, 
rajzolunk, sík papírú a CoV is. ha 
minden igaz) (Egyetlen szavadba 
kerül, és a következő számtól 
lubrlkátt lesz! - CoVboy). hogy a 
legszükségesebb helyszínekhez hi 
aba is szerettünk volna térképeket 
kreálni, a végeredmény mindig egy 
áttekinthetetlen grafthalmaz lett Pe 
dig annyira Igyekeztünk (most tes¬ 
sék elképzelni egy őszinte arckife- 
jezést egy tompa hegyű 2B-s Koh l 
Noor grafitceruzával es egy rózsa¬ 
szín pandamacis, kínai radírral...) 

A jobbik rész. hogy a csata kiváló¬ 
an lett megoldva, és az egész prog¬ 
ramnak a kezelhetőségéről kevés 
rossz szót tudunk mondani Szinte 
kitűnő, és ebbe persze annak is bele 
kell tartoznia, hogy gyors! Ezenkívül 
a szerepjáték rendszere Is át lett 
dolgozva, kifejezetten számítógépre 
irt "kockákkal" (pl. 9, 5. 7 oldalú), op¬ 
ciókkal (mondjuk ennyi védelmi ér¬ 
ték eléggé lelassítaná a papiros já¬ 
tékot), bár azért még a kezdő is lát¬ 
ja. hogy a készítők számára nem volt 
ismeretlen az AD&D 


Ahhoz, hogy megismerkedjünk 
ADEN világával, kellő keretet bizto¬ 
sit a játék, bár a horrornak szánt ré¬ 
szek nem igazán jönnek elő ezzel az 
engme-nel (ennek ellenére az így Is 
hatásos volt, amikor a szemünk sár 
kából megláttuk, hogyan oson a há¬ 
tunk mögé a bányarém-Nether- 
beast). 

A világról az az összbenyomásunk 
támadt, hogy még egész énekes 
dolog sülhet ki belőle, ha továbbra is 
ilyen lelkiismeretes és a lehetősé¬ 
gekhez képest ötietgazdag emberek 
kezében hagyják az építését, és nem 
teszik olyan alaposan tönkre, mint 
mondjuk a TSR-ék az egyik legjobb¬ 
nak ígérkező világukat, a Dark Sunt 
(és itt egyátalán nem a Prism 
Pentadra gondolok!) 

Az már a játék Intrójából kiderül, 
hogy a világ egyik jellegzetes 
feelingjét a Gyűrűk Urában is meg¬ 
ismerhető érzés adja, amikor is a 
gonosz messze túlerőben van a vi¬ 
lágon. és majdnem mindenki egy 
közös célén küzd, ami közelebbről 
az élet normálissá tétele Leginkább 
a totális háborúhoz lehetne hasonlí¬ 
tani, amikor szinte sohasem lehet 
elfelejteni, hogy milyen kevéssé ha¬ 
sonlít ez a világ mondjuk egy nyu¬ 
godt szociális otthonra. 

A másik lényeges feellng egy ma¬ 
napság elég gyakori szerszám az új 
világok alkotásánál, azazhogy kever¬ 
jük össze a hagyományost valami 
újjal Jelen esetben ez az új a gőz¬ 
korszaki szakik találmányai, a gőz¬ 
vetőtől kezdve a gőzmozdonyig. 
Amolyan első ipari lorradalom keve 
redik a varázslással, és így jön létre 
a mechamagic. Sok másik világban 
is előjött mar ez az ötlet - akár itt van 
rögtön a Shaóowrun -, de itt a speci¬ 
alitást az adja. hogy a technológia 
még eléggé kezdetleges Ebben a 
megvilágításban sikerült újat adniuk 

Egyébként az SSI ígéri, hogy eh¬ 
hez a világhoz elég sok mindent meg 
fognak jelentetni, regényektől kezd¬ 
ve a 12 éveseknek kitalált gyűjtöget¬ 
ni való kártyákig (a ml fiatalságunk 
idején ez még a kártyanaptár cseré¬ 
je volt. ami azért összehasonlítha¬ 
tatlanul olcsóbb volt - megúsztuk) 
Sőt. ha lehet nekik hinni, még papir- 
RPG Is lesz belölel Az mindössze a 
rendszeren fog megbukni 

Az installálásról pár szót. A játék 
elég szép helyet el akar foglalni, ma¬ 
ximálisan 107 megát, ennek nagy 
része digi hang. további 30 mega 
pedig animáció Az utóbbi kenőt csak 
akkor tegyük fel, ha túl sok a hely a 
vinyón, mert TÉNYLEG normális se¬ 
bességet láthatunk még egy duplás 
CD-n is. 


Gábor Áron rézlovagja még nincs felvirágozva... 


-+ oldás 

A játék CD-je úgy van felosztva, 
hogy a 2-23 trackig audio CD (eb¬ 
ből 14 felett csak háttérhangok), így 
nyugodtan élvezhetjük a zenét a gép 
bekapcsolása nélkül is. Meg kell 
hagyni, elég színvonalasra sikere¬ 
dett a muzsika A játék indításkor 
egyébként mindenképp keresi a CD- 
t. még ha minden fent van a vinyón, 
akkor is 

A játék a hangkártyát olyan szem¬ 
pontból igényli, hogy össze legyen 
kötve a CD-vel a kimenet, igy egy 
forrásból hallhatjuk a digi hangokat, 
és a játék zenéjét (a hangkártyát te¬ 
hát igazából csak digi lejátszására 
használja) 

Az irányításáról inkább beszéljen 
a kézikönyv, bár megjegyzéseink és 
kiegészítéseink lennének, úgyhogy 
most egy kis technikai rész követ¬ 
kezik . 

A játék közben használt gombok 
leírásakor elfeledkeztek párról, de 
nemcsak a kézikönyv írói. hanem a 
README Írói is: a két szögletes zá¬ 
rójellel nézhetünk fel/le. az S/L 
gombra bejön a DISK menü. az X- 
szei meg azonnal kiugrik a DOS-ba 
Ez utóbb* nagyon veszélyes, vigyáz 
zunk rá. főleg, hogy a D (guggolás) 
gombja alatt van. 

Az F4 gombbal olyan hasznos 
infókat tudhatunk meg, hogy mi a 
program verziója (nálunk 1,00), és 
melyik térképen, milyen koordinátá¬ 
kon vagyunk (X. Y. Z). A csatákat 
gyorsíthatjuk, ha «i kikapcsoljuk a 
fegyverek animációját, #2: kattogta- 
tunk bal gombbal a játékmezőn 

A játékban a CONFUSE FOES 
ikonja nem hasonlít kifejezetten a 
kézikönyvben lerajzolt ikonra, sokkal 
inkább a SHIELD BASH ikonjára (ez 
egy kisebb búg). A boltokban nekünk 
sehogyan sem működött az 
IDENTIFY, akárhogy is próbáltuk, 
nem adott több infót pl arról, hogy 
MAGICAL LONGSWORD vagy 
MAGICAL LT CROSSBOW 

Első feladatunk egy normális parti 
Összehozása lenne Nem ajánljuk 
nagyon a QUICK kreálási módot, a 
gép sok felesleges dologra pazarol¬ 
ja el a drága skillpontokai (bár tulaj 
donságértékekböl Igy jobbakat is ki 
lehet dobni). 

A falok és nemek választását az 
Olvasóra bizzuk, nem lesz döntő je¬ 
lentősége a játék során A tulajdon¬ 
ságok értékeinek összeállításakor 
azérl nem árt szem előtt tartani, hogy 
mindegyik karakter harcolhat egy 
körben, itt nincs olyan, hogy a hát¬ 
sók csak nyilazhatnak. száilogyver- 
rel harcolhatnak Ebből következik 
hogy mindegyiket meg Is támadhat¬ 
ja az ellenfél is. 

Az egesz gaméban nincs lehető¬ 
ség pihenésre. így a varázslatpon¬ 
tok csak az igazi idő múlásával jön¬ 
nek vissza Ennek köszönhetően a 
varázslókra elég ritkán akar rászo¬ 
rulni az ember (nekünk főleg gyógyí¬ 
tásra kellett). Innen már látszik, hogy 
főleg harcosokra lesz szükség, egy 
tolvaj és gyógyító mellett (ez a kettő 
akár lehet egy figura is). De meg ez 
utóbbi kettőnek is szorítsunk fegyver- 
forgatási skillre pontokat. 

A skillek elosztásával kapcsolat 
bán nem árt egy kis tanács, mert 
jónéhány skitll ki lehet hagyni az éle¬ 
tünkből: 

A legyveres skillek közül az Axes 
Maces-t azért ajánljuk, mert ezek a 
fegyverek elég jól sebeznek, és csak 
a kukacokra hat kevésbé (de még 
azokra Is) a Crusbing-téle sebzés. 
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amibe a legtöbb ilyenfajta fegyver 
tartozik A Pole Armsok is jó nagyo¬ 
kat tudnak csapni, ráadásul megkap¬ 
ják a Culting, vagy (pl. háromágú szi¬ 
gony, azaz trldent) esetében az 
Impaling kétszeres sebzésszorzójat 
A Mániát A.rtsox csak nagyon magas 
skillel használjuk, de akkor többszőr 
Is támadhat egy körben az ember¬ 
kénk. mint hagyományos fegyverrel, 
és Idővel egy őkölcsapás akár 250 
HP t is levihet (persze Attack fór 
Vitals támadási mőd esetén) A 
Bows es a Firearms. azaz az Íjakkal 
és a lőfegyverekkel kapcsolatban 
megjegyeznénk, hogy az erobónusz 
nem számit a sebzésbe (még 
composrte bow esetén som!), de a 
játékban nem ismert a lőszer fogal¬ 
ma. így egész használható fegyve¬ 
rek lettek (ellenben pl a DUNGEON 
MASTER-rel). 

A Kmfe skill akkor lehet segítsé¬ 
günkre, ha a játékos másik kezében 
Is szeretnénk fegyvert használni, a 
legjobb ilyenkor a Stiletto (Impaling) 
vagy a Kuk(r)i 

A Casfs Spells képesség növelé¬ 
sével többféle varázslatot tudunk 
majd mormolni (a kézikönyv szerint 
ebben az Intelligence- re Is szüksé¬ 
günk lehet de nekünk ez nem tűnt 
fel. csak az. hogy a manapontok szá¬ 
rnál befolyásosa), az igazán hasz 
nos varázslat a Heal és az Aid 
(egyébkén! rengeteg scrollt találha 
tünk maid a játék folyamán) 

Ha hátba akarjuk bökni az ellenfe¬ 
let. ahhoz előtte el kell rejtőzködni, 
ebből lesz a Hídé, és ehhez szűk 
ség lesz a Steaiin skíike. A hátbaszu- 
rással akár ötszőrös (jé!) sebzést is 
tudunk okozni, de ehhez hozzátar¬ 
tozik, hogy csak minden második 
körben. 

Nem harci skillekre ne kóltsunk 
sokat, mivel a boltok kvázi használ 
hatatlanok, Így rögtön kiesik két skill 
a Merchant és a Plck Pockets A 
Xenologyra nem lesz annyi szükség, 
főleg hogy az igazán fontos rolókat 
az egyes szörnyekről elmondjuk ml 
magunk. A Fást Talktó I csak annyit, 
hogy nagyon hasznos lehet nagyon 
magas értéken, de jónéhány ellenfél 
egyáltalán nem hajlandó szobaállni 
velünk, akár azért mert születése 
Óta nincs megfelelő hangképző szer 
ve, akár azért mert csak Mindenki 
döntsön maga A See Secretsro 
azért nem. mert ahol fontos, hogy 
megtaláljunk egy rejtett ajtót ott szó 
lünk. és a térképen ha minden igaz 
meg lehet találni Ha meg nem. ak¬ 
kor bocs. A Lock Picking skillre azon¬ 
ban még néhányszor nagy szüksé 
günk lehet. 

Ha valaki egy ideális partit akar 
létrehozni, akkor még egy dologra 
szüksége lesz a berheiésre A ki¬ 
menten állások mind tömöritettek, de 
a csalni szerelők mérhetetlen örömé¬ 
re a karakterek tulajdonságait min 
denféle tömörítés és kódolástól mon 
lesen megtalálhatjuk a SAVÉ* DAT 
lile majdnem legvégén (pár száz 
byte-tal a vege előtt, névvel együtt) 
Legegyszerűbb, ha a tulajdonság© 
kát és az XP-ket írjuk át (Na es ml 
lesz a játék örömevei?! - CoVboy) 

A karakter nevétől számítón 155- 
158 byte az XP. a 29-32. és 33-36 
a HP. a 74-75 az MP, es a 9-28 byte- 
Ig terjednek a tulajdonságok értékei, 
két példányban Fontos, hogy szin¬ 
tenként annyi skillponlot oszthatunk 
el a karakterek közön, amennyi a 
DEXTERITY illetve INTELLIGENCE 
tulajdonságai. Így azokat legalább 



Biztos, ami biztos, veszek Ilyen badogbigyót Is 


berhelesig nem árt jó magasra lel¬ 
tenni (kábé 500 1000 elég lesz) 
Berhelés után viszont tessék vissza¬ 
állítani. mert ha minden igaz. a prog¬ 
ram kabe 50 felet! nem vesz! figye¬ 
lembe az értékeket, noha kiírja 

Az aranyat egy példányban lehet 
megtalálni a fiié legvége előtt 7-8 
sorral (pontosabb helyzetet nem ad¬ 
nánk, házi feladatnak esetleg jó lesz 
a keresgélés. .) 

Egy másik fontos berheiésre ak¬ 
kor lesz szükség ha valamilyen tár¬ 
gyat nem találnánk meg. Tegyük fel, 
hogy nem tudjátok tisztán kivenni a 
leírásból, hogy hol lehet a CAPSTAN 
KEY C (ez a Vanguard Vár 2. szint¬ 
je). mentsünk állást az első szint 
előtt, a feljárónál Ne menjünk 
fel a 2 szintre, mert akkor nem 
fog működni, de ha már megtörtént, 
akkor menjünk vissza az első szint 
re. töröljük le az adott kimentett ál¬ 
lás könyvtárából a Vanguard Vár 2 
szintjét jelölö állást (ami valószínű¬ 
leg a jelenleg legnagyobb sorszámú 
LEVEL* DAT fiié), és úgy végezzük 
el a következő lépéseket: lépjünk ki 
a játékból, és egy normális 
diskeditorral copyzzuk a memóriába 
a "CAPSTAN KEY C' szöveg kez¬ 
detétől a CAPSTAN KEY D" szöveg 
kezdetéig, keressük meg mondjuk a 
"CHAMBERLAIN'S KEY" feliratot, ős 
annak a kezdeténél PÁSTÉ. Ezután 
a CAPSTAN KEY C-t a CHAMBER 
LAIN'S KEY helyén találjuk 

A játék szempontjából nem kó 
zömbös. hogy ki milyeneket tud se 
bezni ilyenkor tartsuk szem előtt a 
kézikönyvben található sebzési táb 
lázatot. különösen akkor, ha el is 
akarjuk olvasni... 

Az otl található MAXIMUM 
DAMAGE mód félreértésekre ad le¬ 
hetőseget: azt mutatja, hogy maxi 
műm mennyi lehet az az érték, amit 
sebezhet a fegyver szorzások előtt, 
tehát mennyit számíthat bele az erő 
adta bonusz Ezután következik meg 
a szorzó, ha Attack tor Vitals (siker¬ 
től függően egész nagy értékekig) 
vagy Migtuy Blows <3x) lett választ 
va. majd a páncél felfogta értek le¬ 
vonása után a fegyver típusától füg¬ 
gő sebzés (Crushing blunt ■ 1x. 
cutting • 1.5x, impaling • 2x). Egyéb¬ 
ként az Attack fór Vitals- szál kapcso¬ 
latban olyan érzésűnk támadt, hogy 
az adott fegyver használati idejétől 
függően (és a skilltől kevésbé füg¬ 
gően) nőtt a sebzés értéke (igy le 
hetett talán, hogy a Marttal Artsot 
használó karakterünk egész hihetet¬ 
len összegeket sebzett amivel csak 
Démon Slayer 500 HP feletti sebzé¬ 
sei vetekedtek) 


A szörnyek viszonylag nagy töme¬ 
gével találkozhatunk a |áték során, 
bár jónéhányhoz ugyanazt a képet 
rendelték, esetleg más színű kivitel- 
fjen A Xenology képesség haszná¬ 
lata során a játékban (csata közben 
jobb klikk a monsterro) sok haszon¬ 
talan infot tudhatunk meg a rémek¬ 
ről. ami igazán hasznos az az. hogy 
ki mire Immunis és mire érzékeny, 
mivel lehel jobban sebezni, valamint 
hogy milyen spéci képességei van 
nak (a HP és különféle védelmi ér¬ 
tékek már nem annyira) A nevét 
még elég alacsony Xenology pont 
esetén is ki tudjuk találni, Igy nyu¬ 
godt szívvel utalunk a szörnyekre 
név alnpián 

Varázsolni tud a Dark Shaman, a 
Smoke Démon, a Red Hellcat. a 
Wraith, a Gnmalkin és a Nightmare. 
A patkányok összes fajtá|a csoport¬ 
ban nagyobb értékkel támad Immu¬ 
nitással illetve ellenállással (ez olyan 
immunitás, ami nem mindig jön be 
bár nekünk ez nem tűnt fel) rendel¬ 
kezik a Mantis Worker a méregre, a 
Chaos Rat és Sewer Rat a hidegre 
és deathre. az egerek többi laitája a 
a méregre, a Trollok mindegyike a 
meregre. a Troli Warrtot a deathre is. 
az összes élöholt (Wraith. Damned 
One, Zombie, Skeleton, Skeleton 
Lord, Skel Warrior. Corrupted Knlght. 
Skeleton Fury és Nightmare) vala 
mint gólem a deathre és méregre, a 
Nightmare a savra, az összes csont¬ 
vázfele az impalmgre és cuttmgie is 
(csak rezisztens. de az pont elég) 
A Gargoyle-t egyedül a blunt és 
death sebzi normálisan A kukacok 
ellenállók a méreggel, savval es blunt 
fegyverekkel szemben és szeretik 
megragadni az ellenfeleiket. A 
Damned One-oknal fontos hogy 


mindig ml üssünk először, mert min¬ 
den ütése talál, és ha ‘nem dobjuk 
meg a mentőt" vagy miafene, akkor 
szépen atomjainkra esünk szét A 
halalmágia gyógyítja az élőholtak 
nagy részét Jobban 9ebzi agóleme- 
ket az elektromosság, a Smoke 
Démont a hideg, a sima skeletont a 
blunt Varázslatokkal szemben ellen 
álló az összes repülő agy. 

Ha a lista nem is teljes, ezekről 
ennyi bőven elég. A főbb ellenfelek 
rőt kicsit több szót vesztegetnénk, 
hiszen több is múlik rajtuk 

Ezek mindegyike - még Drool ki¬ 
rály is tud varázsolni, a Netherbeast 
kivételével A Dark One igen érzé¬ 
keny a meleg dolgokra - itt inkább a 
tűzre gondoljunk, mint a ferde hajla¬ 
mokra A Netherbeast jó tulajdonsa 
ga, hogy amint megöljük, erősebben 
jön vissza Kezdetben 200 HP. ké¬ 
sőbb egészen 500-ig felmegy A na¬ 
gyobbik baj az lesz vele hogy min 
den ütése talál, és a szokásos mén 
tő elrontása őseién kezdetben csak 
lelassit. majd meg Is öl Ugyanilyen 
gonddal találhatjuk szembe magun¬ 
kat ha a Nyolc egyikével találko¬ 
zunk, és Ők még ráadásul a varázs 
latokra immunisak. A Férgek Ura 
nem Immunis semmire, de egy cso¬ 
mó kukacot elő tud húzni a zsebé¬ 
ből Jó neki Anagy Anthrax a főel¬ 
len pedig 2500 HP-jával és varázs¬ 
latra immunitásával kiemelkedik a 
többi közül, bár érintése egyáltalán 
nem veszélyes, mert mindössze le¬ 
szedi az varázslatokat az adott ka¬ 
rakterekről 

Jöjjön a tipphatmaz után a játék 
Feladatunk, hogy ismét működésbe 
hozzuk azt a mágikus pajzsot amit 
Sketon hozott létre a saját magáról 
olnevezett hágón, hogy Igy vedje az 
Északi Földeket a Nocturnalok (kb 
e|lények) és Sötétek seregétől A 
Nocturnalok eddig nem okoztak iga 
zi nagy gondot, de valamely halai 
más lény uralma alá hajtotta őket. és 
haddá szervezte a számtalan rémet 
Egyik nap ezt a pajzsot kikapcsol¬ 
ták. és a sereg elindult a hágó felé. 
ahol éppen hosszú hetekig elnyúló 
csatákat vívnak a Sugárzó Rend 
(Csernobili Menhelyszökevények) 
azaz a jók csapata ellen. A dolgot 
tarkítja néhány tűzszünet, amit állan¬ 
dóan tűzszünet-megszegések kö¬ 
vetnek. valamint hogy újságírókat 
gyilkol mindkét fél azontúl hotvon év 
feletti öreg néniket és bácsikat erő¬ 
szakolnak meg. 

Theros nevű orrszarvúfejú katona 
üdvözöl minket, és bebocsájtást kér 
a csapatba, engedjük meg. mert 
szükségünk lesz rá, úgyis van egy 
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szabad hely. A másik szabad helyet 
hamarosan egy trollal töltethetünk 
be Theros a Vanguard Várnak volt 
a kapitánya, amikor az ún. Sötét lény 
(Oark One) megtámadta a serege 
vei az erődöt, és elfoglalta, maid a 
pajzshoz energiát adó lámpásokat 
tönkretette I elvesztett becsületét 
szeretne azzal visszaszerezni, hogy 
segít nekünk Vanguard Váránál A 
várhoz a trollbartangon keresztül le¬ 
het eljutni, ami a túlparton van. 

Ezen a pályán találkozhatunk óri¬ 
ásdarazsakkal és hegyi macskák¬ 
kal 

A túlpartra egy híd vezet, a hídon 
pedig a trollok jó szokásához híven 
egy Wartburg áll. Ja nem. Egy troli. 
Ez a roppant bonyolult Bed nevet 
viseli, és addig nem hajlandó minket 
továbbereszteni, míg oda nem adjuk 
neki a bunkóját Igögük meg neki, 
hogy visszakapja Tehát egy ideig 
akkor megsem megyünk át. 

A játék leírása során csak a lonto- 
sabb vagy hasznosabb tárgyakra 
fogunk kitérni. így a későbbiek so¬ 
rén ne is varja azt senki, hogy min¬ 
den egyes láda helyéről pontos ko¬ 
ordinátákat adunk meg Aki erre 
kiváncsi, az rendelje meg az SSI ál¬ 
tal kiadott híntbookot 21 dolcsiért 

Az Innenső pádon van egy bolt¬ 
nem túl használható cuccokkal (egy 
ideig nem lesz rá pénzünk, amint van 
rá pénzünk, addigra meg már sok 
kai jobb tárgyakat találhattunk a 
dungeonökben, ingyen), ez északra 
A bolttól délre van egy bejárat az it¬ 
teni padi barlangokba, az első leága¬ 
zás nyugatra rejti Bed szeretett bun¬ 
kóját Delebbre találunk még egy két 
hasznosabb cuccot. A hídon adjuk 
neki oda a bunkót, engedjük, hogy 
csatiakozzon. Irtó jó tulajdonsága, 
hogy gyorsan regenerálódik. így nem 
is kell rá RAISE DEAD-et pazarolni, 
mert egy kis idó után automatikusan 
leléled Az ereje is egész tekintélyes. 
30. 

A túlparton keressük meg a lillet 
(a hídtól délkeletre) Menjünk be. 
rántsunk a karon egyet, és el Is in¬ 
dultunk lelteié. A litttói keletre van egy 
szobor, találós kérdésére kell vála¬ 
szolni. ami PEACE. de errefele a 
Sugárzó Rend Fellegvárába érnénk 
(Jópár napos/hetes ut után), ami előtt 
a Vanguard Várba kéne jutni. Ezért 
keressünk egy (eljárót a déli oldalon 
(vigyázzunk rá, hogy le ne essünk!), 
ott tel Ez egy kisebb szint, keres¬ 
sünk még egy (eljárót Odafent talá¬ 
lunk még egy szobrot, válaszoljuk 
neki, hogy BRAVERY. és mehetünk 
is a trollok barlangjába 

A trollok barlangja egy előszoba a 
Vanguard Várhoz Már ez is ronda 
egy paiya, de még nem is közelit a 
törpe bányák csúfságához. Találha¬ 
tunk kőgyikokat, és sok sok trollocs- 
kát és sáskácskát. Megeshet pár 
szór hogy a barlang falának egyik 
másik része úgy dönt, hogy ő most 
beomlik, és úgy is tesz. Ekkor ki kell 
magunkat ásni (ehhez egyelőre 
nem kell lapát). 

Először két kulcs megszerzésére 
indulunk menjünk először jobbra, 
amint lehet (ki kell hozzá nyitni egy 
ajtót), majd a balra nyíló elágazást 
válasszuk, egyenesen (találhatunk 
egy longswordot Is), a kővetkező el¬ 
ágazásnál balra (nem a szakadék 
bal), Itt mögöttünk beomlik a tál, to¬ 
vább egyenesen, megint omlás, bal 
ra. jobbra, lel. és találhatunk két kul 
csőt. valamint egy sodronyingei A 
MOUNTAIN KEY nevűt nyugodtan 


eldobhatjuk Vissza a bejárathoz (fal¬ 
bontások harcok) A bejárat mellett 
nem messze van egy lelteié vezető 
út balra, itt másszunk tel, és nézzük 
meg jobbra az első beugrót itt is egy 
kulcs. Menjünk tovább egészen ad¬ 
dig. míg egy nagy kapuig nem érünk 
(kissé északabbra van), sok trollal. 
A troliokat üssük, a kaput pedig nyis¬ 
suk ki. 

Odabent keressünk egy kapcso¬ 
lót (katt), majd menjünk lel a lépcsőn, 
és ott is keressünk egy kapcsolói, 
azt Is aktiváljuk így már kinyithatjuk 
a terem közepén lévő emelvényt, 
aminek mélyén egy forráshoz Jutha¬ 
tunk. ami jó hatással van karaktere¬ 
inkre (bar a játék vógigvitelehez nem 
elengedhetetlen). 

Menjünk ki a kapun észak-eszak- 
keletre egyenesen a nagy elágazás¬ 
hoz. Itt menjünk jobbra, egyenesen. 
Nyissuk ki a nagy kaput Odabent jó 
sok trolit kell lenyomnunk, majd ke¬ 
ressük meg Drool király ládakulcsát. 
utána a hozzá tartozó ládát vegyük 
ki a szerződését a Sótét lennyel és 



Elnézést, de nem tudom, hogy mt van a képen. Esetleg el¬ 
mesélhetem a 'Piroska és a farkas'-t hozzá, de gondolom, 
már mindenki ismeri... 


FICENT". Öljük le a királyt (akinek a 
szerződés megsemmisítésével fele¬ 
annyi HP je maradt) és a katonáit, 
ma|d másszunk be a VANGUARD 
ERŐD |ébe 

Beérkezéskor hallhatunk egy stan¬ 
dard. gonosz hangot - rekedt, elnyúj¬ 
tott, mint aki régóta é|szakai életet 
él (Jaj. megjött az asszony! • 

CoVboyi A nagyobbik baj, hogy az 
átvezető híd visszahúzódik Roppant 
leiadat keletre találunk két kart, 
ezekkel lehet visszaereszteni a hi¬ 
dat Ezen a szinten van egy börtön, 
szabadítsuk ki a szeiencsétleneket. 

Induljunk a híd utáni első nagy ke¬ 
reszteződésnél balra, és ott keres¬ 
sük meg a B blokkot (a keleti oldal 
az északon lévő rácsok kőzőtl) El¬ 
mondja egy helybéli rab hogy ki kell 
kapcsolnunk a rácsokban folyó ára¬ 
mot, amit az irányító termekből te¬ 
hetünk meg (ezek a cellák mellett 
lévő kulcsos helyiségek), a terem 
hez a kulcsot a délnyugati sarokban 
szedhetjük össze. Elegendő a B cel¬ 
lasor kallantyújál levágni A rab há¬ 
lából elmond egy titkos termet, egy 
téglát kell behelyezni a délnyugati 
lolyosó végén található likba Mén 
júnk vissza az irányító szobákba, és 
úgy tegyünk vissza minden kart, 
hogy zárt legyen az áramkör, min¬ 
den blokk legyen áram alatt Mehe¬ 
tünk tel északra a nagy elágazásnál, 
ha minden blokk be van kapcsolva, 
kéken lóg világítani az Összes fám- 

Az automap tökéletesen üzemel ZX-81 -emulátoron is 


pa a bal oldalon a rács elolt. A szem¬ 
közti talon lévő kart kapcsoljuk at. 
és mehetnénk is tel. csak előtte kell 
ogy PORTCULLIS KEY Ahol ez a 
kulcs van, ahhoz szükség lesz egy 
WARDENS ROOM KEY-re 

A megszerzéséhez induljunk el a 
rács és PORTCULLIS zár előtt ke¬ 
letre. Itt bejutunk egy olyan helyre, 
ahol igyekezni kell. mert egy lefolyó 
mindenkepp le akar bennünket szip¬ 
pantani (egyébként ha leesünk, ki¬ 
kapcsolhatjuk odalent egy zöld 
gombbal). Menünk északra, ott nyis¬ 
suk ki a nyugatra nyiló ajtót, és meg 
is van a kulcs A lefolyónál fussunk 
át a nyugati kapuhoz, ott induljunk 
délre, és meg is találhatjuk a 
portcullis kulcsát Felmehetünk a 
második szintre Ezen a szinten ke 
letre egy kisebb labirintus van ahol 
találhatunk egy teljes páncélt, elég 
érdekes formájút A labirintusban van 
egykét telepőrt, ezeket ügy passzol¬ 
hatjuk ki. ha a középső részen rá¬ 
kattintunk a lalra. mire a lukat elfedi 
egy áltál Így átugorhatunk kis ügyes¬ 
séggel a nem látható, de máshogy 
el nem erhetó részre 

A második szml nem lesz egy öt¬ 
perces hely, ugyanis négy kulcsot 
kell összegyűjteni, miközben megle 
lelő Irányba ránogálunk egy nagy 
fakereket 

Két szintre lehel osztani, és egy 
csőmé rácsot is találhatunk. A rácso¬ 
kat lehet szabályozni a középső ta- 
kerékkel mi túl sok rendszert nem 
találtunk abban, hogy az óra járásá¬ 
val megegyező vagy ellentétes irány¬ 
ba húzzuk, mindenesetre nekünk 
úgy tűnt, hogy az irány számit, nem 
a helyzet A CAPSTAN KEY-ekkel 
lehet kinyitni a leifele vezető folyosó 



ajlajáf, ebből ml a C-t nem nagyon 
találtuk. Valami varázslóval kapcso¬ 
latos szoba segíthet, csakhogy ml 
ilyet nem leltünk, és volt egy nem 
hasznait CHAMBERLAINS KEY-unk 
is 

Az A kulcsot az alsó szinten az 
északnyugati részen találhatjuk, a 
hozzájutáshoz még a helyiség lép¬ 
csőjét és kapcsolóját is igénybe kell 
vennünk, mert csak így nyílik ki a 
kisebb terem ahol MÁUL társasagá¬ 
ban hever a kulcsocska 
A B kulcs a lelsó szinten van. de 

n ehhez sem kell rácsot nyitogat 
dölkeleti sarkot keressük meg, 
ott egy falat kell megnyomni, mert az 
ugye egy titkosajtó. 

A D kulcs az alsó szinten találha¬ 
tó könyviárban van. amihez az alsó 
szmt deli rácsának kinyitásán kívül 
meg egy KEEP LIBRARY KEY-re Is 
szükségünk lehet. Ehhez még egy 
BEACON MASTER KEY-re is szük¬ 
ségünk lesz, ez! az alsó szinten, a 
délnyugati sarokban található terem¬ 
ben leljük ennek az ajtaja az északi 
oldalon van (Sajnos előfordult már 
olyan, hogy a kulcs nem volt itt, ez 
mindenkeppen csak búg lehet l 
Ha kész. menjünk a lelsó szintre, 
ott az északkeleti rácstól nyugatra 
nyiló zárás ajlól bizergáljuk meg 
Odabent kapcsoljuk be a telepőrtől 
Ugorjunk le a balkonról az alsó szint 
re, Bs lepjünk a teleportra A szobá¬ 
ban megleljük a könyvtár kulcsát 
Men|ünk innen ki. Most nyissuk ki a 
kerékkel a délnyugati rácsot, majd a 
könyvtarajtó zarál A benti kellemes 
könyvtáros-nénik lemészárolása 
közben keressük meg a (eljárót 
Odalent lehet, hogy azonnal látunk 
egy kőlépcsőt, de ha nem. akkor 
nézzünk ki egy szimpatikus kapcso 
lót. és azt lelkattintva előjön A kő¬ 
lépcső tetején találhatjuk a kulcsocs- 
kát egy klsgrimoire mellett, amin az 
AID van 

Nyissuk ki a négy zárát, majd a 
CAPSTAN helyett megjelenő oszlo¬ 
pon kapcsoljuk át a kart 
Feltele menet Theros elválik csa¬ 
patunktól De kar. A harmadik szint - 
hez lehel szerencsénk 
Itt először szabadítsunk ki egy 
Selene nevű ell nőt, hogy ismét tel¬ 
jes legyen a csapat O a kór alakú 
szint deli részének közepén találha 
tó, csak előtte egy gombot kell hasz¬ 
nálni. mert a (öld alá bújt. A gomb 
kicsit nyugatra van 
Most induljunk el keleti irányba, és 
az északkeleti "sarokban" találha¬ 
tunk egy zöld gombot, amivel kinyit¬ 
hatunk egy lejáratot a keleti oldal 
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közepén. A zöld gomb eléréséhez 
előbb egy kicsit északabbra (a ko¬ 
ponya üregétől egy csöppet nyugat 
ra) keressünk meg egy titkosajtót, 
ahol egy kart kattintva lift segít min 
kel a zöld gombhoz Odalent a sok 
wralth mellett egy legendás tárgyát, 
a léleklopónak is használható 
KASZAt találhatjuk Mivel a sarkok¬ 
ban található koponyákat lelkekkel 
kell megetetni, nem árt ha kézbe 
vesszük, és lenyomjuk vele az első 
utunkba akadó gonosz lelkeket (leg¬ 
alább negyet) Ha megvan, adjuk oda 
a kaszát az egyik koponyának, így 
már tel is tudunk teleportálni. 

Odafent egy kulcsot kell megsze¬ 
rezni (az oltár kulcsát), majd hat drá¬ 
gakövet A kulcs a déli oldalon van a 
két kapu között Menjünk fel az észa¬ 
ki oldalra, olt nyissuk ki a zárat, kat- 
tintsuk tol a kart, és már be is mehe¬ 
tünk a drágaköveket tartalmazó tá¬ 
lakhoz 

Ahhoz, hogy rendbeszedjük, elő¬ 
ször hat drágakövet kéne össze¬ 
szedni Kezd|úk az északkeleti olda¬ 
lon, az északabbra levő teremben. 
Itt egy piros drágakövet találhatunk, 
a kővetkező teremben - ha az óra 
járásával megegyező irányban hala 
dunk - a polc mögött egy kéket, majd 
egy ismét egy kéket (ez már a déli 
oldalon) aztán a következő terem 
ben a délkeleti sarokban kattintsunk 
az oszlopra, és ismét egy drágakő 
lesz a jutalmunk A következő terem¬ 
ben egy zöld található iha nem len¬ 
ne itt, akkor próbálkozzunk megint 
az oszloppal) A kővetkező teremben 
drágakő nem lesz. de az utána lévő¬ 
ben ha minden Igaz kettő Is A lé¬ 
nyeg az, hogy legyen hat darab, és 
mind a hat ezekben a termekben ta¬ 
lálható Menjünk be a keletebbre lévő 
drágakóves tálhoz A következő sor¬ 
rendben pakoljuk le a drágaköveket 
(a tálra kattintsunk, és utána beirhat- 

K k a most kővetkező szöveget): 

ED. YELLOW, BLUE A nyuga 
taöbra lévőnél RED. GREEN. 
BLUE 

Eddig nem nyílott ki a déli oldalon 
délre nyíló ajtó. most menjünk oda 
A nyugati kapcsolót állítsuk lenti ál¬ 
lásba. a kelem fentibe és már le is 
mehetünk lifttel a Sötét lényt meg- 
agyabugyálni. 

A sok hasznos dolog közül a két 
fehér knstályt tegyük el. és a Démon 
Slayer nevű klassz fegyvert. A két 
fehér kristályt tegyük bele a nyugati 
és keleti oldalon, emelvényen talál¬ 
ható lámpásokba, és már indulha¬ 
tunk is a Sugárzó Feltegvártioz. 

A fekete kristályokat, amiket meg¬ 
kapunk. varázstárgyként használha¬ 
tunk A TEAR OF THE BEAST egy 
CHARM varázslat, a TALON OF 
THE ANARCH egy MAELSTORM 
Távozáshoz használjuk az észa¬ 
kon aktiválódott telepőrtől Egyéb¬ 
ként Selene Is elmegy. 

Visszakerülünk a hegyek közé 
Most menjünk le a lifthez, keressük 
meg a keleti oldal közepe táján lévő 
szobrot, mondjuk neki megoldás 
ként. hogy PEACE. 

Szükség lesz még persze a derék 
trollok barlangjában megszerezhető 
MOUNTAIN KEY-re is - ugye nem 
gondolta senki sem komolyan, hogy 
tényleg eldobhatjuk? 

Az útvonal a Citadellához elég 
egyszerű lesz: először a hegyek Iá 
badól kell leereszkedni a törpék bá 
nyájába, majd onnan a városukba, 
ahonnan egy kisebb barlangrend¬ 
szerrel vegyítve ismét a városba ju- 



Na, megmondtam, hogy lesz Itt térképi 


tünk vissza A városból a következő 
állomás megint barlangosdi lesz. 
majd egy katakomba, végül egy csa 
tomarendszer. Már otl is vagyunk a 
várnál. 

A BOWELS két szintje közül az 
első nagyon egy szőrű Megérkezé¬ 
sünk után menjünk el nyugatra, és a 
harmadik leágazásnál északra (ez 
az első folyosó északra, a többi ter¬ 
mekbe vezet) Ha az itt található ka¬ 
put nem tudnánk kinyitni, akkor a 
megérkezési helynél (délnyugati sa¬ 
rok) menjünk be a bal oldalon nyíló 
második leágazásnál, az északra 
lévő titkosajtó kinyitása után menjünk 
tovább északra, itt le kell guggol¬ 
nunk. hogy továbbjussunk Sok skor¬ 
piót kell még leapritanunk, de tart¬ 
sunk keleti irányba, ott találni fogunk 
egy kijáratot, ami ráadásul nem is tit¬ 
kos. Innen már csak menjünk kelet¬ 
re egészen addig, míg balra meg 
nem találjuk a lejáratot (az előbb 
említett folyosó vége) Ezzel az út¬ 
vonallal megspóroltunk egy kis ogre- 
harcot is. Van amúgy egy említésre 
méltó gyűrű is a szinten, egy túzhe- 
lyes teremben, a tűzhely szóién. 

A második szinten ment el a ked 
vünk először a térképek rajzolásá¬ 
tól. ha valaki kiváncsi miért, ajánljuk 
neki az északnyugati csücsköt. 

Először szedjünk össze 3 SOVC 
ot. ami a SAFETY-OVERRIDE 
VALVE CONTROL vagy miatene rö¬ 
vidítése Ezzel lehet ugyanis felrob¬ 
bantam a továbbjutáshoz szükséges 
ajtót záró kaput Induljunk el a kelet¬ 
re vivő kis járatban (a starthely tér 
mében a délnyugati sarok) Menjünk 
rajta egészen az első leágazásig 
jobbra, itt balra, balra, balra, és meg 
is leltük az egyik SOVC-ot Vissza a 
hosszú járatra, tovább északra, a 
második leágazásnál szintén fordul¬ 
junk be A harmadik balra leágazás¬ 
nál fel, és ott menjünk végig, ne for¬ 
duljunk le. igy megtaláljuk a máso¬ 
dik SOVC-ot Vissza a kiindulási te¬ 
rembe. A teremből menjünk a balra 
nyíló nagyobb folyosón, és amint le¬ 
het, forduljunk délnek (Kész. Nem 
megyek sehova, most mar elegem 
volt! Mi ez Itt. Kék Túra?! • 
CoVboy) Eljutunk a harmadik 
SOVC-hoz. Most menjünk a bojler¬ 
hoz Vissza a legutóbbi keresztező¬ 
déshez. menjünk nyugatra, majd 
északnak, az első keletre leágazás¬ 
nál keletre, és a folyosó végén be¬ 
nyithatunk a nagy, fémtartályhoz 
Tegyük rá mind a három szelepet, és 
menjünk egy kissé messze tőle, mert 
nagyot fog pukkanni, és még baiunk 
eshet Ki a teremből, és északra, 
mert már kinyílik az ajtó. 


Északra A balra levő ajtó mögött 
további ajtók találhatók, az északi 
oldalon a második egy gélemet ad. 
csak hiányzik hozzá a kiputfogócső. 
A teremből kijövet menjünk egyene¬ 
sen (nyugatra), és a tolyoso végén 
lóvó teremben meglelhetjük a hiány¬ 
zó alkatrészt, amivel már össze is 
szereltünk egy NPC-t, a PROTO- 
TYPE 17 névre hallgató gólomét 
Északra haladva az első ajtót a 
jobb oldalon nyissuk tel, odabent a 



sok elleniéitől találkozhatunk, ha le 
állunk bunyózni, a délkeleti sarokba. 
Innen menjünk keletre, majd délre, 
és ott is vágunk a bányák szintjén 

Akinek van fogalma arról, hogy 
hogyan nézhet ki egy bánya, már 
előre fogja a fejét, hiszen ez az a 
hely. ahol a dungeon készítői a lég 
perverzebb módon kiélhetik fantázi 
ájukat. és igazi, amolyan Fülesbe illő 
labirintusokat szerkeszthetnek. Aki¬ 
nek meg nincs erről fogalma, annak 
mellékelünk egy képet a gép auto¬ 
mata térképéről (Itt lesz valahol. 
Reményeim szerint plusz, mínusz 
1-2 oldal. Ja, most latom, ott van 
fent - Mapboy 

A térkép északnyugati sarkába 
érkezünk Induljunk a dél felé szá 
mltott második beugrón, balra, és 
egyenesen. Itt lesz három háromvá 
lasztásos folyosó, mindegyiknél ott 
kell átmenni, amelyiknek a talán igaz 
állítás van Az első a legfelső: 
HEAVIEST QUICKSILVER a má 
sodik a nyugati MOST MALLEABLE 
- TIN, a harmadik a WEIGHT MOST 

IRON Találunk egy kapcsolót a 
továbbjutáshoz 

Most jön egy puzzle, karokkal kell 
szórakozni ahhoz, hogy továbbme¬ 
hessünk állitsuk át a lelső és az alsó 
teremben is a déli kapcsolót. Az Igy 
elérhetővé vált két kajxsolót szinten 
kattintsuk át. és már ki is nyithatjuk 
a következő kapcsolóval az utunkat 
elzáró rácsot Menjünk a most elér¬ 
hető délnyugati sarokba, ahol egy 
zárat láthatunk, aminek egy OLD 
MINE KEY kell Ezt a kulcsot a te 
remben északkeleti Irányban nyíló 
teremben találhatjuk meg Menjünk 
tovább délre, az ajtón át Délkeleti 
irányba tartás esetén két lejárót is 
találhatunk a második szintre. Elő¬ 
ször nézzük azt a leágazást, ami 
másodszor található az úton (az első, 
ha minden igaz. egy zsákutca). Oda¬ 
lent válasszuk a második leágazási 
a keleti oldalon, és menjünk tovább 
egyenesen amíg egy zsákutcába 
nem jutunk, ahol mellesleg egy MINE 
FOREMANS KEY is van. 


Vissza az előző szintre Menjünk 
tovább keletre, és a négyes elága¬ 
zásnál válasszuk a délit, elfordulunk 
keletre és egyenesen menve elér¬ 
hetjük a másik lejáratot 

A második szint, ha lehet még az 
elsőnél is szebb. A lényeg, hogy az 
északnyugati sarokba kell eljutni, ott 
van a lejárat. Induljunk el a második 
délre induló utón, majd a teremből, 
ahova jutunk, menjünk ki a nyugatra 
nyíló ajtón. Kattintsunk a hordóra, és 
robbantsuk lel (kicsit távolodjunk el 
tőle), majd induljunk az északabbra 
nyíló nyugati úton. és koptassuk az 
első északi járatot, ahol mindig tart¬ 
sunk nyugatra Most vagyunk egy 
nagyobb teremben, ahonnan már vi¬ 
szonylag hamar elérhetjük a lejára¬ 
tot 

Menjünk az északi folyosón, es 
forduljunk le keletre, amint lehet Itt 
a továbbjutáshoz egy gombot kell 
megnyomnunk, amire (elhúzódik az 
utunkat álló fal Tovább keleti irány¬ 
ban, ha elágazás van. mindig az 
északabbá preferáljuk. Ha mindent 
jól csináltunk, egy hosszú folyosóra 
jutunk, ami hamarosan elfordul 
északnak, és már ott is van a lejárat 
a harmadik szintre 

A harmadik szinten is mindössze 
sétálnunk kell. egy darab gombot 
nem kell megnyomnunk, bár találha¬ 
tunk egy kulcsot egy ki nem bá¬ 
nyászható aranyérben (hehe, ne tes¬ 
sék félreérteni aranyat - és nem 
mást tartalmazó érről van szó). 
Csak éppen a kulcshoz nincs zár az 
egész játékban Ha meg egy épkéz¬ 
láb Sugárzó Rend béli lovagot aka¬ 
runk a csapatunkban tudni, még egy 
ásóra is szükségünk lesz. Az ásó a 
stailhelyről délre, nyugati oldalon 
található teremben van egy aszta¬ 
lon 

A teremből a nagy üregbe úgy jut¬ 
hatunk el a legegyszerűbben, ha 
megkerültük a termet, ami a keletre 
jutást akadályozza, tehát balra, jobb¬ 
ra. jobbra, es be keletre Itt rengeteg 
kukac és patkány között egy rakás 
vért és hullát láthatunk, amolyan iga¬ 
zi turistalátványosság. Kövessük a 
vernyomokat. egészen addig, amíg 
egy betalazott ürgéhez nem érünk 
(delre nyílik az ürgo üregjének ajta- 
|a). Kopogtassunk rajta az ásóval, és 
mar ki is szabadul 

Amikor bemutatkozik, még nem 
muszáj rögtön miszltkbe aprítani, 
ugyanis Lord Brazilnak hívják, vagy 
miafene Hehe Bár nem ártana be¬ 
venni a csapatba, de nehogy azért 
küldjük él szegény Bért nevű 
trotlunkat, mert mondjuk Lord Brazil¬ 
nak biztos több az esze Egyébként 
igértessúk meg vele, hogy nem pró¬ 
bál majd a kaland során irogatni, hu¬ 
morizálni vagy Ilyesmi, különben 
halál fia 

A helyszíntől délre van egy hosz- 
szabb. kelet-nyugat irányú lolyosó, 
ahonnan eleg sok minden nyílik 
Menjünk el a keleti végébe, és ott 
használjuk a lejáratot, 

Menjünk tovább keletre, amig egy 
nagy terembe nem érünk, ahonnan 
már nem vezet tovább keleti út Mind¬ 
egy melyik északi járatot választjuk, 
ugyanoda jutunk. Tartsunk szorgal¬ 
masan északi, északkeleti Irányba, 
es már le is értünk a sötétkék törpi- 
kek városába 

Rengeteg rohangálás lesz össze¬ 
vissza. de lerövidíthetjük a |átókot, 
ha lemondunk a törpe város és ala¬ 
pítójának elpusztításáról, valamint az 
Alapitó kellemes páncéljáról 
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Egy erdekes blgyó. de csak később tesz hozza szerencsétek 


Rengeteg haszontalan terem van 
a város két szintjén 

Induljunk délre át a rácson, és át 
a keleti rácson Menjünk lel az utunk¬ 
ba eső első ház lépcsőién (kívülről 

a illk. a tér északnyugati háza mel- 
). Odalent a kapcsolóval kinyitot¬ 
tuk a nagykapui, tovább Nem na¬ 
gyon erdemes egyik házba sem be 
menni, tartsunk inkább folyamatosan 
délkelet leié az utcákon. Lent Is va¬ 
gyunk a második szinten. 

Kövessük az első szinten haszriáll 
módszert végig az utcákon A tér¬ 
kép délkeleleti sarkában menünk tel 
az északabbra lóvó lépcsőn így egy 
kapcsolóhoz juthatunk néhány repü¬ 
lő agy széltröccseniése után (ez az 
egészben a legvéresebb') Meniűnk 
tovább északra, és meg is találjuk a 
lejáratot az Alapítók Barlangjába 
Az Alapítók Barlangjában egyelő 
re csak annyi a dolgunk, hogy tolja 
rőt találjunk. Menjünk le Odalent az 
északkeleti járatot válasszuk, és 
mentünk el a vegére, ahol találhatunk 
egy kapcsolót 

Ezzel kiszabadítottunk három go 
lemet, de tovább tudunk menni 
északnyugatra is Menjünk észak¬ 
nak amíg lehet, majd nyugatra Itt a 
délre nyíló járatot keressük meg, 
aminek az eleje tele van egy zava¬ 
ros vizű és izu pocsolya Is. amiből 
| 0 bb nem inni. A folyosón menjünk 
végig, délkeletre találhatunk egy rá¬ 
csot. ami mögött feljárót találunk a 
második szintre, csak eppen egy 
másik részére. 

Itt megint csak menjünk végig az 
utcákon, az északnyugati sarok felé, 
ahol az első szintre jutunk vissza 
Egyébként találhatunk egy csákányt 
az első nyugatra nyíló házban, csak 
mi nagyon nem tudtuk semmire sem 
hasznaim Található még egy Gnaw- 
téle szatócs- és fegyverzeti bolt Is. 
kevós használható cuccal 
Mostani feladatunk annyival tog 
nehezedni, hogy le kell győzni a Fér¬ 
gek Urát is. sok kukacával együtt A 
sötétkék törpikék Istenkont tisztelik. 
A démon trónlerme északra találha¬ 
tó. szintén csak végig kell menni az 
utcákon A terem délkeleti sarkában 
egy törpe sikoltozik, kiszabadíthat¬ 
juk. ha szükségünk van egy társra. 

Ha ezt tesszük, ne feledjük, hogy 
csak akkor jön velünk, ha segítünk 
neki megsemmisítem az Alapítók 
Kövét, a követ, amit a város építésé¬ 
kor először letettek Ha ez megsem¬ 
misül. úgy a törpék számára sem 
lesz többé szent hely az a város, amit 
a sötétkék törpikék elraboltak tőlük. 

Életünkből nyugodtan kihagyhat 
juk a teremből délkeletre nyitó lejá¬ 
ratot. hacsak egy két plusz cuccra 
nincs szükségünk Innen ismét a 
második szintre jutunk, ahol jó so¬ 
kat ugráltlatunk, ha akarunk, de iga 
zi értékeset csak igazi akrobaták ta¬ 


lálhatnak akik szép sorban tel tud¬ 
nak pattanni az északkeleti sarokban 
lévő ládák legmagasabbikara 

Menjünk inkább a trónteromből 
északra, egy kapun át Ha valaki ki 
akarja hagyni a törpe kívánságát, 
északnyugatnak induljon, és a sarok¬ 
ban megtalálja a lejáratot abba a 
barlangrendszerbe, ahonnan előbb- 
utóbb eljuthatunk a citadellához. 
Menjünk le az Alapítók Barlangjába, 
azaz induljunk északkeletnek' 

Először két kapcsolót kell átkattm 
tanunk, hogy bejuthassunk a törpék 
elhunyt királyához. Az első a nyuga¬ 
ti oldalon található a harmadik be 
ugró megérkezési helyünktől A sza 
kadékra mindenhol vigyázzunk, 
azonnali halálunkat okozhatja (ez 
volt a törpék ostromvédelmi rendszer 
te) A másik a délkeleti sarok termó 
böl érhető el, kopogtassuk meg a 
tálát itt-ott. es találunk egy delre nyi 
ló titkosajtót 

Most már mehetünk az északke¬ 
leti sarokból nyíló terembe Egyéb 
ként a szint közepén lévő épületbe 
is le lehet menni, csak nekünk 
visszafelé nem működött a kapcso 
ló. Odalent megtalálhatjuk a helyet, 
ahol a sötétkék törpikék betörtek 
Karegh Konanba Számunkra ez 
nem túl fontos 

Az északkeleti teremben egy-ket 
golem leütése után ugorjunk át a déli 
részre ahol nyugatra egy általat 
taláunk Kattintsuk at az ott található 
kapcsolót, és menjünk át a most 
megnyílt hídon El leszünk telepor¬ 
tálva az egyes szint eddig el nem 
órhetó termőbe. Odabent találhatunk 
egy pajzsot, ami növeszti az egész¬ 
ségünket eggyel, valamint a szarko¬ 
fágban Konan (ilyen tantáziadus ne¬ 
vet adtak a törpe-ősnek) páncélját, 
és a város Alapitókövét. Kivételes 
esetnek számit, hogy nem lőtt belő 
le élöholt, igy meg sem kell kúzde- 
núnk vele. Visszafelé mar nem 
teleporttal megyünk, hanem gyalog. 


és vegyük Irányba a Final Gates-t. 
azaz a Végső Kapukat, amivel kö¬ 
zelebb jutunk a Citadellához 

A következő barlangrendszer 
egész egyszerű A kapu számára 
meg kell oldani egy lalalós kérdést 
A módszer ismerős lehet az ARENA- 
ból. ugye? Szerencsére most a meg 
felelő file-ban meg lehet találni min¬ 
den találós kérdés megoldását. így 
mi is tudjuk a választ arra a kérdés¬ 
re, ami megfelelő magyar fordítás¬ 
sal nem olyan nehéz, mint az angol, 
köszönhetően a PASS igének 
Mondjuk neki, hogy TIME. Bent men¬ 
jünk előre (kevesebb harc miatt va 
lasszuk a keleti folyosót), és a nagy 
kerékhez érve tegyük a következő¬ 
ket PULL. RIGHT PUSH. Ha nem 
jönne be. akkor az azért van, mert 
velellen-generátort hasznai a gém 
Ilyenkor két feliratot kell keresni, az 
egyik a nyugati folyosón, a másik a 
keletin található. Nincsenek elrejtve, 
csak sok sáskával és patkánnyal kell 
harcolni A két kombináció után pe¬ 
dig minden esetben PUSH kell. 

Hamarosan egy újabb kapu elé 
érünk, tölünk balra pedig egy vízfo¬ 
lyás. Ezt egyelőre hagyjuk ki, mert 
csak az első szintre jutnánk vissza 
A kaput ki lehet nyitni, csak éppen 
egy kis áram tog minket megrázni, 
majd egy halom nagyra nőtt eger ug¬ 
rik a nyakunkba. 

A nagy DRAGONÉT tészekrakő 
helyen, ahova érkeztünk, három kap¬ 
csolót kell keresnünk. Az egyik a le¬ 
járattól jobbra van. egy kis beugró¬ 
ban. a másik a középsó nagy osz¬ 
lop egyik oldalán, a harmadik p 
a továbbjutást biztosító álján 
ra Odabent néhány 
DRAGONÉT 

talkavezórrel akaszthatjuk 
bajszunkat 

Keressünk egy gombot a lépcső 
egyik oldalán, es további üt nyílik - 
ha mégsem, akkor a lépcső másik 
oldalán is keressünk gombot. A kö¬ 
vetkező torlasz elmozdítására egy 
kis szürke gombot kell keresnünk a 
jobb sarokban. Meg is lett a lejárat a 
harmadik szintre 

Elörebocsájtjuk. nem lesz valami 
szimpla rész Minél több puskapo¬ 
ros hordót kell összeszednünk, amik¬ 
kel az utakat elzáró falakat robbant¬ 
hatjuk ki. Ha a véghezvitelhez kévés 
lenne a robbanóanyag nyugodtan 
ugorjunk le a szinten található folyó 
ba. ami levisz egy ú). kisebb méretű 
3 szintre Otl csak arra kell vigyáz¬ 
nunk. hogy idejóbenpróbáljunk meg 
kikecmeregni a vízből, meri Karegh- 
Konan első szintien kötünk ki. Keres¬ 
sük meg az olsö pallót, doszkól. ami 
az utunkba - pontosabban a víz út¬ 
jába ősik, ez a folyásiránytól jobbra 
lesz. Innen még nem tudunk Kijutni. 


it néhány nagyobb 
után a lödragonet. a 
I akaszthatjuk össze 


A mesék valóra valóak: itt van a 'Terülj, terülj asztalkám' 



jy sodródjunk addig, amíg 
nem látunk egy lépcsőt az egyik sa¬ 
rokban. Ha nem Igazan akar kien¬ 
gedni minket a sodrás, használjuk a 
SHIFT gombot, azaz a lutást Innen 
már szárazon vagyunk, csak néha 
kell átugrálni pár méteres szakadé¬ 
kokat Akár 3-4 lóporos hordót is la 
láthatunk a sok baziliszkusz mellett 
Visszatérve az eredeti 3. szintre, 
tegyük a hordót az omlásos falra 


minden igaz, találhatónk néhány hor¬ 
dót is A negyedik robbantás után 
nézzünk el Jobbra, ott lesz egy ha¬ 
lom bontóanyag A kővetkező folyo¬ 
só végen három Irányba is robbant 
hatunk igazából a középsői érde¬ 
mes csak megkísérelni, mert jobbra 
és balra csak elég értéktelen cucco¬ 
kat találhatunk. 

Menjünk északra, térjünk le egy¬ 
ket hordóért keletre Találunk nyugat 
ra egy termet, ehhez át kell ugranunk 
a folyón, lesz ott néhány hordó 

Ettől északabbra láthatunk egy 
szakadékos helyet, aminek az alja 
tele van dragonetekkel. 

Átugras élőn nézzünk el keletre es 
ott robbantsunk helyet Még kele¬ 
tebbre, és pár lőporos hordó gazdái 
lehetünk Mindenkepp próbálkoz¬ 
zunk meg az ugrással, mert igy nem 
kell türdodnúnk. hiszen megspóro¬ 
lunk egy hordót. Egy nagy kelet- nyu 
gáti folyosóra érünk, ami elfordul 
delre Menjünk le egészen, amíg 
csak tudunk. 6s ha egy olyan helyre 
érünk, ahol nyugatra és északra rob¬ 
bantható helyet találunk, akkor az 
egyik oldalt szedjük le és már sza 
bad is az út a Kata kombjába 

Ennek a szintnek is egy rövidített 
változatát adjuk, csak idő kímélése 
szempontjából Először egy kripta 
kulcsra lesz szükségünk, majd há¬ 
rom HERO KEY-re és két medalllon- 
ra: a zafírra és a rubinra 

A kriptakulcsot az északról számi 
tott első nyugati kriptában találhatjuk 
Amint belepünk, az ajtó ránkzarui, de 
találhatunk egy gombot az egyik fal¬ 
mélyedésben. így kinyílik az Ek-I be¬ 
mélyedés. ahol a Kriptakulcson 
kívül olyan gombot Is találhatunk, 
amivel ismét kimehetünk a folyosó¬ 
ra Van egy veszélyes terem közé¬ 
pen, mert becsukódik mögöttünk az 
ajtó, és leereszkedik a plafon, ami¬ 
nek az a következmenye hogy ha 
idejeben nem tudiuk kipeckelni a 
zárat, szép lassan széttolyunk 

A kriptakulccsal kimehetünk délre 
Vigyázzunk a keleti folyosóra, csak 
guggolva közlekedjünk, különben 
fejbelőnok a folyosó két végén lévő 
szerszámok. 

A délkeleti sarokból nyílik egy já¬ 
rat, ahol balra a második beugrón 
vessük be magunkat, ós miénk le¬ 
hel az egyes számú Hero Key Itt van 
egyébkent egy urna is. amit a későb¬ 
biekben megismerhető csontváz 
bácsi fájlal, szerinte szentelt vízzel 
el lehetne pusztítani Találtunk is üres 
flaskát. sót, vizet, amivel meg lehet 
tölteni, de az urnát valahogy nem 
tudtuk semlegesíteni Igaz. a víz nem 
valószínű, hogy szentelt volt, mert a 
plafonból csöpögött. (KI tudja, hátha 
éppen azért szentelt?) 

A khptakulcsos ajtó folyosójáról 
induljunk északnak és egy puzzlét 
találhatunk A megoldás nem túl egy 
szerű, ezért segítünk 

Megfelelő gombokat kell benyom 
ni ahhoz, hogy az utat elzáró kőtöm¬ 
böket arrébb mozdítsuk, illetve kinyit¬ 
hassuk az utat elzáró három kaput 

A következő módszer ajánlott: ke- 
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ressük meg a deli oldalon lévő har¬ 
madik beugró gombját, nyomjuk be. 
Most nyomjuk be azt a kapcsolói, 
amit a oéli oldal legnyugatibb szélén, 
a keleti oldalon találunk, bár előtte 
van egy kőtömb így aktiválódott a 
telepőrt A teleporttól északra van 
egy tál. azon nyomjuk be a gombot, 
így kinyílik a 3. ajtó. Másszunk a 
teleportra, elvisz minket az északi 
télre. Itt nyomjuk be a legészakibb, 
nem mozgatható kőtömb nyugati ol 
dalán található gombot, hogy kinyis¬ 
suk az egyes számú rácsot A kijá¬ 
rat melletti beugró északi oldalán 
lévő gomb benyomásával a 2. kapu 
is kinyílik, már csak az a dolgunk, 
hogy az előző beugró többi oldalán 
lévő gombokkal ettávolitsuk az elénk 
csúszó kőtömböt. 

Bejutunk egy csomó szarkofág¬ 
hoz. a délkeleti sarokban találhatunk 
egy kulcsot, a WRAITH KEY 8-at 
Menjünk tovább nyugatra A nagy 
teremben a Nyolc védó többi tagja¬ 
vai is találkozhatunk, de a legfonto¬ 
sabb az. hogy megtaláljuk az összes 
kulcsot, plusz a HERO KEY 3-at 
Egyik sincs túlságosan elrejtve, és 
ha mind meglett, középen sorban 
nyitogassuk ki a nyolc zárat Oda 
bent vegyük fel a páncélt, de ami a 
legfontosabb, a zafír amulettet. 

Menjünk vissza a puzzle előtti fo¬ 
lyosóra, le a délkeleti sarokba, és 
onnan induljunk nyugatra Az elága¬ 
zásnál egyelőre az északabbi utat 
válasszuk, ahol sok zombit cipőzhe- 
tünk meg Bezáródik ugyan mögöt¬ 
tünk az ajtó, de a folyosóról nyílik egy 
déli járat, ahol a keleti falat ki tudjuk 
nyitni, és odabent egy gombbal ki¬ 
juthatunk. Ne kapcsolgassunk más 
gombot a zombis rósz többi termé¬ 
ben. mert magunkra zárhatjuk a rá¬ 
csot. és azt ezzel a gombbal sem 
tudjuk kinyitni. A terem északnyugati 
sarka felé van egy kripta, bent a már 
említett csontváz A személy® nem 
túl érdekes, sokkal inkább a mellet¬ 
te található rubin amulett és HERO 
KEY 2. 

Vissza a déli folyosóra, onnan a 
délebb* leágazást válasszuk, adjuk 
oda a 2 összes zárnak a megfelelő 
kulcsot, majd tegyük a déli oszlopra 
a rubin, az északira a zafír amulet 
let Tovább is tudunk menni egy 
gombnyomás után aláték legbor 
zasztóbb szintiére, a SEWERS be. 
aza 2 a csatornákhoz. Első felada¬ 
tunk. hogy átjussunk a túlsó oldalra. 

Itt is lenét nyugodtan hajókázni. sőt 
kell is. Legelőször szerezzük meg a 
raktártermek kulcsát A legegysze 
rúbb. ha vízbe ugrunk, majd lando¬ 
lás után kimászunk balra (pörögj 
jobbra-balra, SHIFT-tel. akkor biztos 
kikecmeregsz). Itt keress egy feljá- 
rót/létrát, ami a keleti oldalon van. 
Innen az első jobbra nyíló ajtós te¬ 
remben van a kulcs. Szükségünk 
lesz egy MANITE PLATE-re, hogy a 
generátort ráncba szedhessük, majd 
a generátorterem kulcsára A közel¬ 
ben találhatunk egy kulcsot, amire 
szükségünk lesz. a 2-es számú rak¬ 
tárban, pontosabban az attól nyugat 
ra nyíló helyiségben Ezzel nyithat¬ 
juk ki a vízfolyást szabályozó terem 
ajtaját Kell még egy kulcs az i es 
számú raktárból, ez a starthelytől 
nézve az első északra lévő, nyugat 
ra nyíló terem. A négyes raktárban 
egy MANITE PLATE van 

Most már mindössze a generátor 
termét nyitó kulcs kell Ehhez men¬ 
jünk be a vízfolyást irányító (GATE 
CONTROL ROOM) terembe, ez a 
délnyugati sarok második ajtaja. 

A kapcsolókat úgy állítsuk be, 
hogy egyedül a legalsó lámpa legyen 


hogy egyedül a legalsó lámpa legyen va) elérhetjük a másik két kart. 


világoskék, mármint ami a talon lévő 
térkép jobb alsó sarkában van 

Az irányltóteremtöl délre lévő he¬ 
lyiségben ugorjunk bele a vízbe, ke¬ 
ressünk egy kart az egyik falon, így 
kinyílik a kivezető kapu melletti he¬ 
lyiség ajtaja Odabent van a genera- 
torterem kulcsa Ha valaki eddig nem 
tudott volna lemenni a vízbe, annak 
figyelmébe ajánljuk a folyásiránytól 
jobbra lévő gomblkat. 

A generátorterem az irányitószo- 
bától északra van, tegyük rá a 
MANITE PLATE-t a lyukra, és ugor 
junk a vízbe. A központi vízaknánál 
próbáljunk most nem rögtön lesod 
ródni a legvégső, ki nem nyitható 
rácshoz, hanem úszkáljunk egy ki¬ 
csit. és az összes ott található kap 
csolot aktiváljuk. Utána ússzunk fel 
az északra található terembe, nyis¬ 
suk ki a zárat és kattintsuk fel a kart. 
Ez csak akkor lóg menni, ha előtte 
minden más kapcsoló már aktiválva 
lett Már láthatjuk, hogy a fejünk fö¬ 
lött lett egy új híd. Menjünk fel az 
eddig lezárt ajtóhoz, ami annak a 
teremnek a közelében van. ahol a 
raktárkulcsot szereztük. 

A zárt nyissuk ki (a játékban a gép 
automatikusan végigpróbálja az 
összes nálunk lévő kulcsot, nem kell 
nekünk kiválogatni), de odaát még 
lesz elég dolgunk. Messze van még 
az a kijárat...! 

A híddal szemben lévő beugróban 
van egy kulcs, tőle nyugatra egy 
másik Ha megvan, induljunk ol nyu¬ 
gatra. odalent délre. Találunk egy 
újabb kulcsot Északra, kinyitni a két 
zárat. Első feladatunk, hogy felmen- 
iünk a teremben található feljárón. 
No, ez azért nem lenne olyan nagy 
feladat, csakhogy időközben elkezd 
a terem vízzel telítődni, aminek meg¬ 
állításához !o kell kapcsolni az 
összes kart. és lehetőleg gyorsan. 
Először 7 kart kell use-olni, a déli 
félen van három, kettő a nyugatin, és 
további kettő a teremből nyugatra 
nyíló kis beugróban Ezután a Teljá¬ 
ró melletti nagy kart kell átváltam. 

Most már odalent is kmvithatóak 
az ajtók.Keressünk odalent egy 
WATER GRATE KEY-t. ha megvan, 
menjünk vissza a hídhoz, és most 
induljunk keletre 

Ahhoz, hogy átjuthassunk a terem 
keleti végébe, használjuk ki a terem 
közepén található kart. így kinyitot¬ 
tunk egy észak felé nyíló rácsot. A 
terem északnyugati csücskében ta¬ 
lálhatunk egy újabb kart. ezzel egy 
lenti rácsot húzhatunk fel. és Így ki¬ 
juthatunk a teremből északkelet felé. 

Még mindig nincs vége! A követ¬ 
kező elágazásnál válasszuk a bal¬ 
oldalit. ott az első elágazásnál jobb¬ 
ra, és keressünk egy kart Utána 
menjünk vissza ahhoz az elágazás¬ 
hoz. ami a rácsos terem után volt. 
és menjünk tovább a jobb oldaim 

Most jön a legundontóbb rész. ami¬ 
ről mindenképp szükség lett volna 
térképre. Mi megpróbáltuk, vért iz¬ 
zadtunk. több száz méter papírt és 
ceruzát elpazaroltunk, de sajnos, a 
sors végzete kikerülhetetlen: nem 
tudtunk épkézláb, áttekinthető meg¬ 
oldást összehozni - képességeinket 
meghaladja. A Z-tengely mentén is 
legalább annyit kell össze-vissza 
mászkálni, hogy a legjobb akaratunk 
ellenére Is gondot okozott a térkép¬ 
készítés Itt is kapcsolókat kell ker¬ 
getni. de ahhoz, hogy az utolsó ket¬ 
tőhöz hozzáférjünk előtte meg kell 
lelni egyet, amit ml is csak véletlenül 
fedeztünk fel. Ekkor felhuzódik egy 
rács, és a következő útvonalon ha 
ladva (a labirintus kezdetétől számít¬ 
va) elérhetjük a másik két kart. 


A navigáláshoz nagyon nagy se¬ 
gítséget nyújthat a Jancsi és Juísika- 
féle módszer, ahol is különféle tár¬ 
gyakat szórtak el az úton, hogy tud 
ják, merre voltak már. De ez lehet 
hogy nem is a Jancsi és Juliskában 
volt i Biztos. Mar amennyiben a tör¬ 
ténet nem Krétán játszódik, es Ju¬ 
liska fedőneve nem Aríadné - 
CoVboy). mindenesetre úgy tetszik, 
ez a terminus technicus. 

Menjünk előre, ne térjünk le semer¬ 
re. csak ha muszáj, egészen addig, 
amíg egy kábé egyenrangú, három¬ 
irányú kereszteződéshez nem 
érünk Itt nézzünk magunknak egy 
letérő sávot a jobb oldalon Akkor 
vagyunk jó helyen, ha a bal oldalon 
egy zárt rács van, mögötte kukac¬ 
cal Induljunk el a rácstól jobbra, egy 
lefelé vivő úton Odalent találunk egy 
kart. húzzuk meg, vissza, és a ku- 
kacos teremből balra induljunk, mert 
ha jobbra mennénk, le is esünk, és 
kezdhetnénk az egészet a lefolyótól 
Itt már,egyenesben vagyunk. 

MAÁARIS ott vagyunk a Citadel¬ 
lánál! Megnyugtatásként: ez már 
messze nem lesz olyan bonyolult, 
mint a csatornák. Először a várárok¬ 
ból kéne felkeveredni a bezárt vár¬ 
kapuhoz. és onnan átmenni a hídon, 
be a várba A híd a déli oldalon van, 
keletről nyugodtan fel lehet mászni, 
csak előtte agyon kell taposni né¬ 
hány OOZE WURM-ot 

A vízesárok délnyugati sarkánál 
egyébként az érdeklődők egy spó¬ 
ravetőt tehetnek zsebre 

Először egy másik hidat kéne le¬ 
eresztem, ehhez két kart kéne átál¬ 
lítani. A nyugati épületbe egy ajtó 
vezet, ami nyugatról nyílik, odabent 
kattintsuk fel a kapcsolót, majd men¬ 
jünk ki a tetőre. Onnan ugorjunk át a 
gyilokjáróra, vagy hogy is hívják, 
i Nevezzük mondjuk Bélának - 
Bélái Innen ugorjunk ál a másik épü¬ 
let tetejére, és otl az alsó szinten ke¬ 
ressünk egy másik kapcsolói Ki az 
épületből, a felvonandó híd mellé, és 
húzzuk meg az ott található kart is. 

Atmehetünk. Odaat a leggyorsabb 
feljutáshoz meg kéne szerezni egy 
kulcsot. Induljunk el nyugatra, és 
menjünk be az északra nyíló terem¬ 
be (a feljáró után), és az északnyu¬ 
gati sarokban lévő lejtett ajtón ke 
resztül jussunk át a folyosó többi ré¬ 
szére Keveredjünk be a könyvtárba 
(nyugatra nyílik az északi folyosóról). 
Most a felső szintjén vagyunk, ke 
ressünk egy kilógó könyvet a harma¬ 
dik polc kornyéken Ha benyomtuk, 
kapunk egy lépcsőt is a lenti szintre. 
Lent a délnyugati sarokban előjött 
egy új kallantyú Is, aktiváljuk. Most 
egy kis tornaszás következik a meg¬ 
jelenő tömbökön, egészen a plafon¬ 
nal majdnem egy magasságban lévő 


platóig, ahonnan át tudjuk kapcsolni 
azt a nagy kart. ami megnyitja az utat 
a titkos könyvtárba. 

Ha megvan, a terem északi részén 
megjelent egy lépcső, itt menjünk le, 
szálljunk be a teleportba, és ott is 
vagyunk a titkos helyiségben. A leg¬ 
fontosabb a túlsó sarokban lévő ka¬ 
pukulcs. Szerezzük meg, és men¬ 
jünk vissza a hídig. 

Most induljunk előre, egészen a 
rácsig, a zárt nyissuk ki. üssük le az 
idesereglő SHADOW DÉMON okát. 
és már mehetünk is fel a második 
szintre. 

A második szinten a nyugati oldalt 
ajánlanánk kihagyni az Olvasó éle¬ 
téből. sok-sok (3) karral, ugrándo- 
zással. magmával, csontvazokkal. 
ősszeprésekí falakkal, gélemmel 

Menjünk be a délre található 
könyvtárba Most sem annyira olvas¬ 
gatással töltjük időnket, hanem a 
szokásos szökkenésekkel. Itt a 
Thunderscape világában ugyanis 
minden könyvtáros szükségszerben 
atléta is kell, hogy legyen, legaláb¬ 
bis távol- es magasugró-bajnok 

A keleti oldalon találunk egy kap¬ 
csolót. a középső beugró végen 
(zöld színű) Megnyomva leereszke 
dik a nyugati oldalon egy polc. amit 
liftként használhatunk Gyorsnak kell 
lennünk, mert idővel ismét felemel¬ 
kedik. és nem tudunk rámászni 

Odafent délre láthatunk egy má¬ 
sik kari. amivel a fenti rész másik 
oldalán nyithatunk ki két a|tót, mö¬ 
göttük két MANITE STEAM 
GOLEM-mel. 

A felfelé vezető lépcső az észak¬ 
keleti sarokban található, és keres¬ 
sünk egy gombot a gólemek lakhe¬ 
lyén. Most már odalent kinyílt a fal, 
es délre felvehetünk egy DÉMON 
AMULETT-et Tűzzük ki az egyik ka¬ 
rakter mellére. 

Most menjünk a keleten lévő déli 
irányú folyosóra. Útközben belénk 
akad egy elég őrült fiatalember, és 
sikoltozni kezd. miszerint nyittassuk 
meg Táncsics börtönét A börtönök 
a folyosó déli végén találhatók, de ne 
lacafacázzunk. hanem a folyosó vé- 


STEAM 


lacafacázzunk. 


i a folyosó vé¬ 


gére érve azonnal forduljunk be a 
keleti ajtón, mert hamarosan bezá¬ 
rul. ós akkor nem hagyhatjuk ki a 
térkép nyugati felét az ugribogrival 
együtt Odabent kattintsuk át a kart. 
a biztonság kedvéért. 

Ha jót akarunk cselekedni, kisza¬ 
badíthatjuk a rabokat, a nyugati so¬ 
ron első és utolsó cellában van egy 
egy jómadar. Azt ugyan nem tud|uk. 
hogy valóban politikai foglyok-e, mint 
ahogy ezt állítani szeretnék, de a jó- 
cselekedet jót tesz az önbecsülés 
nek i Meg egyébként Is jó leszel 
államtitkárnak, ha esetleg hata¬ 
lomra kerülnének • CoVboy) 


Kép szöveg nélkül (gondolom, magáért beszél...) 
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Menjünk be az északon lévő kin- 
zökamrába, ott a sütögető kemence 
töl északra találunk egy kalitkát, 
amiben egy kulcs Is van; ASHAK 
kulcsa. Egyébként itt a kinzókamrá- 
ban Is van pár cella, ahol az arra ér¬ 
demesek rohadnak i Egykori állam¬ 
titkárok...) 

Ezzel a kulccsal menjünk el a ke¬ 
leti cellasor 2. celláiéba, nyissuk ki 
az ajtót, majd másszunk le a rácson 
Ideiem ki kéne egyszer nyitni az 
Ashak nevű figurát rejtő terem kapu¬ 
ját. valamint el kéne jutni a ki nem 
nyitható terembe, a bőrlönkapuval 
szemben 

Először a démonamulett utasítá¬ 
saihoz hasonló útirányt vegyünk, a 
megérkezés helyszínétől induljunk 
délre, menjünk végig az első elaga 
zásig, ott északra, keletre, északra, 
lel az északkeleti sarokig A sarok¬ 
tól induljunk el nyugatra, de az amu¬ 
lett kérésétől eltérően térjünk le az 
első délre nyíló beugróba itt mász- 
szunk le, és meg is lesz egy kulcs, 
amit nemsokára el is használunk 
Másszunk vissza egészen az első 
elágazásig itt menjünk egészen a 
délnyugati sarokig, de ott ne a 
legdelibb rácson masszunk le. ha¬ 
nem az attól egy sorral északabbra 
lévőn Húzzuk meg a kart. es köves¬ 
sük a démonamulett utasításait 
Ha minden jól megy. egy két 
ráccsal lezárt helyre érünk. A két rá¬ 
csot a teremben tévő két karral lehel 
kinyitni, majd másszunk be a kinyílt 
zugba, és ha a program is hajtandó 
együttműködni, egy litt emel minket 
megtelelő magasságba Nyissuk ki 
belülről az eddig zárt termet 
Menjünk le az északi lejárón, cse 
tepatézzunk egyet a csontvázakkal, 
és tegyük el a három kulcsot 
Ha már eddig eljutottunk, vegyük 
tel az Ashak nevű harcosi, aki a bör¬ 
tönrészleg déli telén raboskodik 
(Mór csak azért Is, mert egész jó ki¬ 
nézetű fegyvere van.) 

Nézzünk be a déli terembe A te¬ 
rem déli részén vegyük tol a homok¬ 
órát. majd menjünk be a központi 
részébe Itt hallgassuk meg a két 


juk be az EBÖNY és az IVORY KEY- 
t a tükörbe. 

Es csodák-cs ódája! Egy jó ronda, 
öreg jurák caplat elő a tükör mögül, 
teljes páncélzatban. Ó Ashak, a Su¬ 
gárzó Rend edzője Az igazság, 
hogy eddigre már Lord Brazil is kabe 
50 szintű kell hogy legyen, és ekkor 
jön ez az Ashak a 35 szintjével 
Mindeneseire menjünk vissza a 
starthelyhez, a lépcsőhöz, és keres 
sünk egy telepőrtől (az északi falon, 
kicsit nyugatra). 

Ez kérem már a harmadik, az utol 
só normális szint! 

Induljunk delre. menjünk végig a 
főfolyosón, egészen addig a jobbol¬ 
dali. ajtóval lezár! teremig, amit nem 
tudunk kinyitni Odabent tegyük el a 
lámpást Menjünk be az északkeleti 
sarokban lévő terembe, kutassunk itt 
át mindent, mert mindenhol hasznos 
dolgokat találhatunk, többek között 
egy GUARDHOUSE KEYI es egy 
GENERÁTOR KEYRING-et 
Nyissuk ki azt a termet, ami köz¬ 
vetlenül a lépcső mellett van nyugat¬ 
ra. Ehhez induljunk el a nagyterem 
északnyugati részéből nyíló folyo¬ 
són Kis által nyiiogatás után távolít¬ 
suk el a barikádot, a bezárt terembe 
egyelőre nem tudunk bekeveredni 
Most ismét ott vagyunk a lépcső¬ 
nél. ahol töltöttünk. Induljunk délre, 
és keressük meg a két koponyát, 
akik találós kérdéseket tesznek fel 
Az északi koponya azt kéri amit az 
ójlények megtagadtak tőlük, azaz a 
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fényt, kattintsunk rá a lámpással. A 
déli azt kéri. hogy mutassuk neki. 
mink nincsen. Nagyon egyszerű, 
mutassuk tel a homokórát A nyuga¬ 
ti azt kéri. hogy mutassuk tel az ér¬ 
vényes vonaljegyünket Ehelyett in¬ 
kább bal öklünket rázzuk, és fussunk 
keletre 

Most bent vagyunk a varázsló ter¬ 
mében Az asztal alatt találhatunk 
egy kapcsolót, igy bemehetünk a 
delre nyílt terembe Itt a legfontosabb 
a WARPED AREA KEY. de kisebb 
ötleteket is adnak a játék véghezvi¬ 
telével kapcsolatban. A gond csak 
az. hogy itt 4 mana kristályról beszél¬ 
nek. míg a játékban csak ketlő van. 
és kettővel is kell megoldani, ugyan¬ 
is nem négy generátorszoba van. 
csak kettő. Lényegtelen 
A teleportok működésbe hozásá¬ 
hoz szükség lenne egy teher kris¬ 
tályra. de előbb szerezzük meg a 
könnyebben elérhető manakristályt 
Ki a teremből, le délre, és az eddig 
zárt ajtót nyissuk ki. 

Egy 6 nagy terembe Jutunk, ahol 
természetesen ugrálni is kell majd 
A leljáral az északkeleti sarokban 
van. de előtte kapcsoljunk be egy 
kart. ami nyugati oldalon van. a déli 
vég leié. és (gy egy híd nyílik fölöt¬ 
tünk 

Odafent először ugorjunk ét az 
északnyugatra lévő terembe Itt jó 
gyorsan kell majd mozognunk, kü¬ 
lönben fasirttá trancsiroznak a lalak. 
Menj csak sebesen előre, azaz dél¬ 
re. Mássz at a hídon, és vedd fel a 
vörös színű manakristályt. Az Itt ta¬ 
lálható kar a fene sem tudja hogy 
mire jó, bár a biztonság kedvéért 
kapcsoljuk át 

Menjünk a nagy folyosón a bezárt 
kígyós ajtóra, nyissuk ki a kulcsunk¬ 
kal és menjünk a terem legdélkele- 
tibb sarkába, ahol megtalálhatjuk a 
teleporthoz szükséges lehér kris¬ 
tályt. es egy CAPACITOR KEYt Egy 
másik CAPACITOR KEYt is találha¬ 
tunk az elbarikádozott szoba eddig 
bezárt a|taja mögótt. 

Menjúnk vissza a varázsló szobá¬ 
jába. a teleportokhoz 
Válasszuk ki a nekünk szimpati¬ 
kusai, legyen mondjuk a keleti olda¬ 
lon az alsó telepőrt 
Ez a legegyszerűbb, itt nem kell 
semmit sem csinálnunk, csak meg¬ 
húzni az előttünk lévő piros kart. így 
leereszkedik a minket elzáró füg¬ 
göny, és a védőfal negyedével vé¬ 
geztünk is. 

Menjünk vissza a varázsló termé¬ 
be az egyik sarokban, külön beug¬ 
róban lévő teleporttal 
A következő telepőrt legyen mond¬ 
juk az északkeleti 
Egy egészen szimpla labirintusba 
kerültünk, itt a hangsúly azon van. 
hogy eszrevesszúk-e az elbújtatott 
karokat vagy sem 
Keressünk egy kart a labirintus 
északnyugati részében, húzzuk 
meg. és ha várunk egy kicsit, látjuk, 
hogy idővel visszaugrik az eredeti 
helyzetébe Tehát ezzel is sietn. kell 
Húzzuk meg megint, és keressünk 
a kartól keletre egy átjárót, ahol a 
túloldalon láthatjuk a hiányzó 
CAPACITOR KEY-t Ha esetleg a te¬ 
rem még nem nyílt volna ki. akkor 
nézzünk még egy kapcsolót a nyu- 

S T oldalon, közeptájt. Ez a három 
PACITOR KEY arra keli hogy a 
kondenzátort tartalmazó vagy in¬ 
kább irányító termet, a konditermet 
ki tudjuk nyitni. Illetve a leltöltést in¬ 
dító karokat lecsaphassuk 
Menjünk a délnyugati sarokba, és 
nyissuk ki a telepőrtől igy már 
megint egy piros karhoz kerülünk. 
Klkapcs 


A kővetkező telepőrt legyen az 
északnyugati, itt a gyors lábunkra 
lesz szükség Amint futni kezdünk, 
a lábunk alatt elkezd omlani a talaj, 
kivéve, ha kockás padlón állunk 
Használjuk ki a pihenőhelyeket, és 
itt mentegessünk állást. A végállo¬ 
más egy telepőrt lesz. ami a harma¬ 
dik piros karhoz visz. 

A következő teleportnál nézzük a 
térképet és az iránytűt, mert telis-tele 
van portokkal. 

Addig menjünk, míg nem találunk 
egy ROUND ROOM KEY-t. a hozzá 
lartó kulcslyuk pedig a nyugati olda¬ 
lon van. a folyosó szegletéből néz¬ 
ve, éppen hogy a töld szintje lelett 
Itt keressünk még egy gombot, ami 
aktiválja a kiindulási pontunkat, ha a 
gép acfla térképet nézzük, a jobb alsó 
körfolyosó beugrójában van 
Most már csak et kell jutnunk a bal 
alsó sarokban lévő, immár kinyílt 
teleporthoz 

Ha meghúzzuk a negyedik kart is, 
odamehetünk a kék fényű védőfal 
hoz. ami szépen lehúzódik 
Kapjuk lel a másik manakristályt 
Menjünk be a nagyterembe, és a pi¬ 
ros színű plafoncslkot követve mén 
jünk el a keleti, Illetve nyugati 
manatartóba. tegyük a kristályokat a 
helyükre. 

Ha kész, nyissuk ki a konditermet. 
a zárakat, rántsuk tel kis késlekedés 
sel a karokat. A tőteremben kiemel¬ 
kedik két oszlop, ezeken nyomjuk be 
a gombokat, majd a középső oszlo¬ 
pon található kart is vágjuk fel 
Hurrá, mindössze annyi van hát¬ 
ra, hogy felmegyünk a tetőre és be¬ 
nyomjuk a pajzsot aktiváló gombot. 

A generátor aktiválásával kinyit 
hatjuk azt a két. egymással szem¬ 
ben lévő termet is. amit idáig nem 


tudtuk aktiválni, energia hiányában 
(a WARPED AREA fölött közvetle 
nül) 

Akármelyik telepőrtől használhat¬ 
juk. ugyanoda jutunk Nyomjuk ma¬ 
gunkra az összes varázslatot, amit 
csak tudunk, a lehető legnagyobb 
manávai. meri varázslásra már úgy¬ 
sem nagyon lesz szükségünk, talán 
csak az egy két utunkba akadó 
mghtmare-rel szemben. 

Odalent ha valaki akar, körbenéz¬ 
het. de néhány NIGHTMARE kiirtá¬ 
sán kívül nem sok hasznosat tud el¬ 
követni Ezzé váltak a vár pacijai! 

Vegyük célba a deli oldalról elér¬ 
hető lépcsőt. menjünk fel. nyissunk 
be. és már rögtön élvezhetjük is az 
ANTHRAX nevű lőkolompos-tőgo¬ 
nosz bácsi kellemes baritonját 
A lehelő leggyorsabban rohanjunk 
a terem végébe ahol végre hamarc^ 
san befejezhetjük ezt a rövidnek nem 
mondható játékot Üssük le a bácsit, 
lehetőleg varázslások nélkül, meri 
azok nem nagyon hatják meg. 

Ha megvan, az utolsó lépésünk le¬ 
gyen az. hogy használjuk a kapcso 
lót, ami majdnem kiböki a szeműn 
kot. (Nem latom . -CoVboyi 
Az tény. hogy a program megéri a 
pénzét azok számára, akik mar va 
iaha is játszottak egy összetettebb 
RPG-vel A játék képernyő-kezelé¬ 
se még gyorsnak mondható, akár a 
SYSTEM SHOCK-hoz is viszonyít¬ 
va A piac mostani terméseihez vi¬ 
szonyítva mindenképpen egy átla¬ 
gon telüli termékkel állunk szemben, 
es ezt a jó tendenciát kívánjuk, hogy 
tartsa meg az SSI, akár az 
ENTOMORPH, akár a későbbi ter¬ 
mékek tekintetében. Hat ennyi 
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Kezdetben vala a sötétség 
Aztán megje le nt a SÍM City 
És elszabadult a pokol 
Well, annak idején a SÍM Cily akkora 
forradalmat indított el a játékgyártásban, 
amit azóta ís csak a mostanában dúló 
DOOM-máraa tudott felülmúlni Eleinte 
csak a Maxis nyomatta buzgón a maga 
kis SIM-jeit. aztán a MlcroProse is be¬ 
szállt a Tycoon sorozattal, ma pedig mar 
boldog-boldogtalan ilyen épltgotös |áté- 
kok gyártásával úti el a szabadidőiéi (már 
amennyi marad neki két DOOV-klón 
megírása kfizött ..)■ Az igazat megvallva, 
részünkről a legSIMpahkusabbnak egy 
igazi kocsma-szimulátor megjelenését 
tartottuk volna {mondtuk SÍM Pub vagy 
Drunken Tycoon dm alatt), de a SÍM 
Towor-nok már a dobozát elég volt meg¬ 
pillantani, hogy elszáll|on minden ebbéli 
reményűnk itt *csak" egy gigantikus lel- 
hókarcoló felépítése és menedzselése 
lesz a feladatunk (vagy, ha rossz kedvünk 
van, akkor a minél látványosabb tönkre¬ 
tétele. amivel mindjárt ragyogó díszletet 
is tudunk biztosítani a Pokoli torony c film 
osotloges uj feldolgozásához) 

A program installálása során máris 
akadt két kisebb fintorogni valónk. Az 
egyik, hogy a |áték még 8 megabyte-ot 
sem foglal el, hál miért kellett ezt CD-n 
(is) kiadni? Jó, tudom, ott vannak a 
gonoszcsunyarossz kalózok, akiknek a 
CD másolása pöttyét nagyobb nehézsé¬ 
get okoz, mint a lomozé. meg hogy most 
a CD a divat, do az ember azért elvárná, 
hogy ha egy játékot feltesznek arra a nya¬ 
valyás ezüstkorongra az ugyan használ¬ 
ja már ki azt a hatszázegynéhány 
megát A másik pedig a — lassan már a 
•szokásos' jelzőt kiérdemlő — ablakosdi 
Igen. ez is csak Windows alatt fut Sebaj, 
elvégre a processzor- és memonagyár- 
tóknak is meg kell élni valamiből 
Miután a ptoglt felinstalláltuk (10 mp), 
es bekonfigurálta magát (5 perc), akár 
játszhatunk is A grafika kezdetben elég 


rémisztőnek hat, de mikor már vagy 300 
figura mocorog, igazán bá|Os. löieg mert 
ez a sok ember-gép nemcsak mozog, 
hanem zakatol, zörög nyivákol. telefonál 
és kukorékol is. Az elénk varázsolódó 
ablakhalmaz nem csak a gép kapacitá¬ 
sát akarja csökkenteni, hanem ezeken 
zajlik maga a játék A Map Wmdow egy 
kép a teljes építményünkről Minél na¬ 
gyobb szürke piacát látunk itt, annál régeb 
óta szórakozunk a játékkal Itt egy cso¬ 
mó érdekes infohoz is juthatunk az ablak 
lelőjön lévő gombok vad nyomkodása 
árán Szerintem ezt az ablakot csukjuk 
Is be minél előbb Az Info Bar pénzünk 
mennyiségéről és a bérlőink számáról ad 
felvilágosítást, de ezen keresztül üzen¬ 
get nekünk a gép (ha pl egy kétszintes 
épületre rögtön a huszadik emelőtől akar 
|uk felhúzni) és itt láthatjuk az Időt Is, va¬ 
lamint a ténykedésünk értékeléséül szol¬ 
gáló csillagokat A SÍM Tower időszámí¬ 
tásában egy hét három napos (2 hétköz¬ 
nap és 1 hétvége — szerintem mielőbb 
bo kéne vezetni nálunk is) Végül a Tool 
Bar a játék használatához szükséges iko¬ 
nokat tartalmazza (pl. bulldózer, hogy 
csak a legszimpatikusabbat említsük) 
Aki vadul nekilát építkezni. az hamar rá¬ 
jön a program legnagyobb hibájára is. Ha 
a sok iroda, társalgó, lift. lakás, szoba, 
meg egyebek építése közben anyagi ne¬ 
hézségeink támadnak (elfogy a stex), 
nem lehet kölcsönt felvenni, mint azt már 
megszoktuk az ilyen játékoknál, hanem 
muszáj megvárni, míg a sok terembér¬ 
letből összejön akkora anyagi háttér, hogy 
folytathassuk áldásos tevékenységünket 
Emmiatt rengeteg a játékban a holtidő, 
amikor nincs más dolgunk, mint gyönyör¬ 
ködni benne, amint a bérlőink szokásos 
hétköznapjaikat élik. osznek-lsznak-al- 
szanak- gyújtogatnak, terrorizálnak 
(kevésbé birkatürelmű játékosoknak 
aiánljuk a Mmesweepert — alatta a SÍM 
Tower lde|e gyorsabban telik). 

Hát akkor lássuk csak, hogyan is kell 
a japánok szerint felhőkarcolót építeni 
(az. hogy a programot japánok írták, több¬ 
ször is tol fog majd tűnni. Először talán 
akkor, mikor egy háromnapos hét alatt 
akkora házat lógunk felhúzni, amekkorái 
kis hazánkban 2-3 365 napos évig szok¬ 
tak építem ) -Vágy egy Tool Barír — 
mondja a Galaxis Útikalauz, és (mint 
mindig) igaza van Lássuk! A PausorPlay 
gombra szerintem mindenki rá tog ismer¬ 
ni, az alatta lobzódó Ikonhegyre már ke¬ 
vésbé Az első sorban levő ikonok a kur¬ 
zort változtatják meg a bulldózer kis 


'Sötét, kihalt most a város, kocsma, diszkó üres már.. 
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mókás kézi-dezintegrátört csinál belőle 
(erdemes kipróbáim mondjuk ogy dugig 
tömött liften .,). a ‘majdnem nemzetközi 
egyuj|as'-sai a liftaknák magasságát! 
melységéi tud|uk változtatni, a nagyitó 
pedig nagyitó. Azaz a nagyítóval szinte 
bármire clickek/e némi intól kapunk róla 
Itt a bármit tessék tényleg bárminek ér¬ 
tem azaz ha pl egy mászkáló emberkét 
nézünk meg nagyitóval, az megmondja 
a nevél (minden embernek külön nevet 
adhatunk'), hogy éppen honnan hová tan. 
mennyire ideges az esetleges 
sorbanállások miatt, stb (Ha már itt tar¬ 
tunk: a stresszt a program 3 fokozatban 
jelzi, stílszerűen minél idegesebb a fic¬ 
kó. a szino annál jobban közelit a vörös¬ 
höz Az ismert emberek (vagyis akiknek 
már adtunk nevet) kék színben pompáz¬ 
nak ) Egy szobáról megmondja a faitáját 
(iroda, lakás, kajálda. stb). a bértől' diját, 
az állapotát (bénőre vár-e, hotelszobánál 
hogy ki van-e takarítva, mozinál hogy 
milyen filmet adnak, étteremnél a vendé¬ 
gek száma), és még egy fontos dolgot, 
mégpedig az ott lakók/dolgozók sirámait 
(hangos a szomszéd, kevés a vendég, 
csúszik a fű. kerek a labda ..). A lobby 
szintnél összesítést ad a bevételeinkről 
és kiadásainkról 

Ezek alatt következnek a felépíthető 
objektumok. Eleinte csak néhány télét 
enged építeni, de ha igazán beindul a bolt. 
vagy harmincféle közül válogathatunk Az 
első (és minden tizenötödik) emelet az 
úgynevezett lobby-szint. ez valami előtér 
vagy aula-szorúség A lobby közelébe 
érdemes éttermeket telepítőm, meg iro¬ 
dákat, hogy azért legyen valaki, aki az 
étterembe |ár enni. Mivel a játék célja, 
hogy minél többen lakjanak a toronyban, 
nem ártana lakórészeket is telepítem 
Ilyenből kétta|ta van hotelszoba (egy¬ 
ágyas, kétágyas és lakosztály) és örök 
lakas (Condo) Az öröklakás nagyszerű 
befektetés, fölépítjük nyolcvanezerért, 
majd eladjuk 150 vagy 200 rongyért. Kis 
szépséghibája azért van a dolognak, 
ugyanis, ha a lakók kiköltöznek, vissza 
kell fizetnünk nekik a lakás árát A hotel 
jóval hosszabb távú befektetést jelent, 
ráadásul kell hozzá Housekoepmg (a 
lákaritónőőőőő birodalma) és szervizlifl 
is, de folyamatosan termeli a pénzt La¬ 
kórészek és irodák illetve éttermek kö¬ 
zött hagyjunk kicsit vastagabb falat, mert 
a lakók allergiások a zajra Legjobb, ha 
nem is rak|uk ókéi egy szintre ilyen han¬ 
gos szomszédokkal 

Egy felhőkarcolóban a legprobloma 
sabb dolog az emelőtök közöm közleke¬ 
dés Ezt liftekkel fogjuk megoldani, de a 
lobby-szintektöl kél-három emelőtől nem 
árt lépcsőkkel is összekötnünk (aztan 
valamikor lecserélni mozgólépcsőre), 
hátha az emberek azzal fognak járni, nem 
az amúgy is túlterholt liftekkel A normál 
lift aknájába 8 fülkéi lehetünk, de csak 
30 emeletet bírnak el. ráadásul tulkonként 
csak 2t emberrel Az expresszlitt már 
lobb. 42 embert visz el bármilyen magas¬ 
ságig, de csak 15 emeletenként hallandó 
megállni Ha ehhez hozzávesszük, hogy 
legfeljebb 24 liftet tehetünk a toronyba, es 
ebbe bele kell zsúfolnunk a személyzeti 
Kiteket (ezzel jár a takaritőnöóööő) a. elég 
nehéz dolog lesz olyan Hitrendszert al¬ 
kotnunk. hogy délután 6 felé (ilyenkor van 
a legnagyobb forgalom) se legyen tortő- 

. tejlődget a tornyunk, és oiőbb- 
utóbb. ha mindent jót csinálunk, megkap 
luk a második, majd a harmadik csilla¬ 
got Na Itt kezdődik igazán a játék 1 Ka¬ 
jkunk egy csomó új lehetőséget, a lakók 
meg sírni kezdenek, hogy parkok! kell 
nekik, meg kórház, a biztonsági szolga¬ 
latról. és az újrafeldolgozó űzőmről nem 
is beszelve Ráadásul történnek néha 


váratlan események (tűz út ki, fenyege¬ 
tőznek a terroristák, ellenőrzik a hotelszo¬ 
báinkat stbi amik kepesek teljesen fel¬ 
bontani a megszokott menetrendünket 
Néha úgy felgyorsul az addig lassan csor¬ 
dogáló |áték. hogy azt se tudjuk, hová 
kapjuk a lejünket. 

Az újonnan építhető létesítmények kö¬ 
zül a legfontosabbak talán a parkolók és 
a kórházak A parkolók számat kb úgy 
lőjük bo. hogy mmdon lakosztályra jus¬ 
son ogy. plusz négy-öt irodánként még 
egy Kórházból is jusson minden lobby- 
szint közé legalább kettő, de ha több. az 
se baj Az eddig elég szegényes szóra¬ 
kozási lehetőségeket mozikkal, togadó- 
termokkot (Party Hall), üzletekkel, és ven¬ 
déglőkkel egészítsük ki 5000 illetve 
10000 lakónál megkapjuk a negyodlk és 
ötödik csillagot is. és újabb lehetőségek 
nyílnak meg előttünk Ezek közül legér¬ 
dekesebb a metróállomás, ami azzal a 
kedves tulajdonsággal londethozik. hogy 
nem lehet lebutldózoreznl. tehát ha kidé 
rúl. hogy nem egészen az ideális helyre 
raktuk már tölthetjük is vissza a legutób¬ 
bi játék állást Az utolsó épület pedig a 
katedráiis. amit csak a 100 emeletre le¬ 
het építeni Ha ez is megvan, es több 
mint 15 ezer lakónk van. a csillagok he¬ 
lyett a megtisztelő TOWER minősítést 
kapjuk, és bár a játék (a SÍM sorozat ha¬ 
gyományaihoz híven) nem ér véget, és 
építkezhetünk tovább, amíg csak a Win¬ 
dows birja, innentől semmi újat nem mu¬ 
tat a progiam Nekiállhalunk lerombolni 
azt. amit fáradtságos munkával létrehoz¬ 
tunk Roppant mókás például a délutáni 
csúcsforgalom kellős közepén kiiktatni 
(bulldózer l az összes littoi es lépcsőt 

A játék — minden edtfgi siránkozás 
ellenére — egész jő Nagyon meg van 
csinálva, látszik, hogy a készítők a legki 
sebb apróságra is odafigyellek A torony 
lakói nem csak úgy "vannak', hanem él¬ 
nek. A gyerekek Iskolába járnak, a hiva¬ 
talnokok délben elmennek kajálni, a 
takaritónőőőőö takarít, az emberek ide¬ 
gesek. ha sokat kell várni a liftre, a gyors¬ 
étterem benője tiltakozik, ha a szomszéd 
helységet kisállalkeieskedönek adjuk ki, 
néha esik az eső. ilyenkor kevesebben 
vannak az éttermekben, viszont többen 
járnak a metrón és még sorolhatnám, 
do ezt inkább látni koll 

Akik szeretik az ilyen SIM-eket. azok 
nagyon jól eiiesznok vele Még azok Is. 
akik túl tudják lenni magukat azon. hogy 
néha borzaszó unalmas a |áték, és sl 
mán el lehet menni enni-inni-aludr - . 
míg a Játékban lekk az idő DOOM és 
Pinbalt — mániakusok inkább kerüljek el 
. Ja megjelent diskon is. sőt van Mac¬ 
intosh verzió is 

Hí - őhhh/in Team 
Hancu • Hangya,' 



Min. Conflg.: 380, 
4MB RAM. 2xCD-ROM. 
Win 3.1. SVGA kártya 
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En nőm tudom, hogy van ez. de 
mostanában valahogy nagyon men¬ 
nek ezek az épitgetős, 
•ga(ra)zdálkod) okosan' — típusú 
latékok. SÍM Ez, SÍM Az meg ilyen¬ 
olyan Tycoon-ok, az ember csak 
kapkodja a fejet a sok gazdasági 
szimuláció között. (Ennek szép pél¬ 
dája látható itt pár oldallal arréb, két 
igen jelentős szerző tollából szarma 
zó. mélyenszántó SÍM Tower cikk 
formájában...) Tényleg, hallottátok, 
hogy megjelent a ÓIM City — gyűj¬ 
tögetés kártyajáték vállozatban? 
Megáll az esz Igaz. a Wmg 
Commander—kártya után ez se volt 
olyan meglepő. Egyesek szerint az 
ilyen manager-tipusu játékokkal azok 
szoktak játszani, akiknek a való élet¬ 
ben nincs igazán mit a tejbe apríta 
nia (mert ugye milyen jó is beleélnie 
maga! az embernek abba. hogy dol¬ 
lármilliókkal dobálózik, és fél varos¬ 
okat vásárol lel .), hál lehel, hogy kis 
hazánkban (is) azért egyre népsze¬ 
rűbbek az ilyen játékok, meri egyre 
többen vannak/vagyunk ilyen hely 
zeiben Na de léire ezzel a pesszi 
misla szöveggel (bár azért nem hit¬ 
tem volna, hogy ilyen lazán kapcso¬ 
latot tudok teremteni aCEO meg a 
Bokros Lajos között), hiszen a 
C.E O -ra egészen biztos, hogy nem 
érvényes a lenti kis eszmefuttalás 
Hogy miéri? Aki megveszi ezt a CD- 
t. es olyan gépe van. amit (élvezhe¬ 
tőén) el is tűt a program, annak biz¬ 
tosan nincsenek anyagi gondjai 
(Na majd a játékban lesznek ') 

A C.E.O. egyébként az egyik 
'ős'-gazdasági szimulációs iátok 
nak, az A TRAIN-nek a lovabbtej 
lesztett változata Az A TRAIN elsó 
verzióját Japánban állítólag még 86 
bán adták ki (ekkor még nyoma sem 
volt a "műfaj klasszikusának" számi 
ló SÍM Citynek). de a nagyvilág csak 
93-ban ismerhette meg a játékot (ez 
már a negyedik verzió volt, erre utal 
a C.E.O. alcíme — A IV Networks 
— ».). 

Az ember a dobozt a kezébe kap¬ 
va már kezdheti is vidáman az ms 
talláiast Ez a művelet nekem kb. 3 
Órámba került Ebből kb 2 5 óra 
azzal tellett, hogy olyan gépét keres 
sek, amin a program hajlandó futni 
A minimum konfiguráció elvileg 
486DX, 4MB RAM 18, 5MB hard 
disk space. egy megás SVGA kár 
tya A 486 után számomra érthetet 
len volt hogy miért nem hajlandó 
összeférni Sanyi bácsi Cyrrus 
hyperspeed VGA kártyájával Na 
mindegy, ezek itt a gyári kézikönyv¬ 
ben azt igénk hogy ez a legjobb lég 
szebb, legélethubb, legcooiabb 
stb építkezés lozsdes, pönzcsiná- 
lós játék, ami valaha volt. úgyhogy 
felrakom, ha addig élek is. Végül is 
egy mezei 486 0X2/80.8MRAM . 
4xCD ♦ GUSMAX gépen hajlandó 
volt elindulni. Lehet, hogy ez tőlünk 
nyugatra most az eltagadott standard 
(bár ilyen WIN95-ÖS időkben bármi 
gyorsan megkapja a megtisztelő 
‘ócskavas’ elmet), de Itthon 
Vadkeleten sajnos még nem az Se¬ 
baj. azért talán akad valaki a vidé 
ken, aki a közelébe tud férkőzni egy 
Ilyen kisebb atomerőműnek 

A regisztráció felettébb igényes, 
mindenki töltse ki maga Egyszer 
érdemes rendosen megcsinálni, a 
következő mditáskor már elég lesz 
csak a nevel beírni, és már kezdhet¬ 
jük is a játékot 

A játékban egy nagymenő üzlet 
embert alakíthatunk (pontosabban 
a világ harmadik legnagyobb kong¬ 
lomerátumának (na nézd má. milyen 



szavakat tudok...), az A-IV Network- 
nek a vezetőjét, azaz C.E O.-ját) 
Hogy ez a C E O rövidítés egészen 
pontosan mit is takar, arra meg nem 
sikerűit rájönnünk (Szerintem Csoki 
Ewmg Operation). de ezt nyugodtan 
korlátozott értelmi képessegeink 
számlájára lehet irni Mindenesetre 
valami olyasmi lehet, mint mondjuk 
a Csoki Júing, vagy — ólunk tájánál 
maradva — a Lajos Szóval o »tt a 
főnók. Ez a szerencsés úriember 
(név szerint Owight Owen Barnes. 
mert ugye Larry (Larry Lalién óta 
divat elnevezni minden game fősze¬ 
replőjét) Itt abból próbál meggazda¬ 
godni, amiből Itthon a BKV-nek, a 
MÁV-nak. Volánnak, és hasonló tár¬ 
saságoknak, hal ööö szóval nem 
egészen sikerül Azaz elsősorban a 
közlekedésban lógjuk vad ámokfu¬ 
tás ize szóval dicső pályafutásun¬ 
kat lolytatní, de belekontárkodunk 
majd a tőzsdébe os lesznek kisebb 
ingatlanspekulációink is. A lényeg, 
hogy optimisták legyünk, azaz pén 
zünk, mint a fielyva. ha csak Ölünk 
es nézünk, a mar meglévő cucca- 
mkból bejövő jövedelemmel is egész 
szépen gyarapodgatunk Ez egyéb¬ 
ként biztos így megy az éleiben is. 
(csak az első mllhárdot nehéz meg 
szerezni ..) mert a látók készítői na 
gyón büszkék ana, hogy mennyire 
élothu meg reális a játék Letiel ben 
ne valami, ugyanis a program elké¬ 
szítésében részi vettek többek kö¬ 
zött a CNN Interactive és az 
Inveslor s Business Daily munkatár¬ 
sai is. azok meg lehet, hogy értenek 
hozza (Aztán lehet, hogy csak annyi 
közük volt hozzá, hogy tőlük lopták 
a game TV-s meg újságos roszeit ) 
Kezdjük is a Scenario kiválasz¬ 
tása után egy kis űldőgéléssel, 
ugyanis ha a látványtól nem is esik 
le az állunk, a zene mindenképpen 
megér egy kis ojtőzésl. Alapállapot 
bán tíz pálya közöl választhatunk 
(később biztos lesznek scenario 


diskek). ezeken alapszik a kiadó cég 
igen hangzatos, 'Keressük a világ 
legjobb menedzserét' című pályáza 
ta jkissé prózaibban fogalmazva 
C.E O világbajnokság) Ez egy elég 
érdekes dolog lehet (kis nyaicsorga 
fásképpen a födi) 5000 dollár plusz 
egy kétszemélyes párizsi út...), bár 
valószínűleg most, mikor ezt olva¬ 
sod, mát lemaradtál róla (október 31 
a határidő, a döntő novemberben 
lesz. Los Angelesben). 

So. nézzük a scenariokat (valaki 
mondjon már valami jO magyar szót 
erre a 'scenario" ra ’) 

BERLIN Bemelegítő fokozatnak Is 
felfoghatjuk, ugyanis már kez¬ 
detben miénk a város fele, van 
egy csomó ingatlanunk, ős a 
fransfjort sector is ki van építve 
(ez egy szép angol kllejezés 
magyar megfelelője kb. így szól 
Mán mennek a buszok meg a 
vonatok is... *) Célunk egy mo¬ 
dem üzleli és ipari birodalom ki¬ 
építésé. és persze a konkurren- 
cia tönkretétele 

GÖTEBORG Problémás a helyzet 
ugyanis nincs igazán sík terep 
ahová építkezhetünk, és a mar 
meglévő vonalhálózat sem iga 
zán népszerű (Takats Tamás 
után szabadon 'Zakatol a vonat 
mocskosak az asztalok...'), eb 
bői adódóan nem is termel pro¬ 
fitot A közlekedés fejlesztéséi 
csak alagutakkal tudjuk megol¬ 
dani. és azt talán mondani se 
kell, hogy a földalatti építkezés 
roppant mód zabálja a pénzt. 
SEATTLE A város kél részre oszlik 
(egy folyotorkolal. vagy az óce¬ 
án nyúlik be a szárazföldbe, már 
nem tudom, rég voltam Seattle 
ben...), tő feladatunk a két város¬ 
rész összekötése lesz, Ízlés 
szerint hidakkal, vagy alagutak¬ 
kal Sajnos a játék készítői ki¬ 
hagyták a programból Seattle tő 
nevezetességeit (Nirvána. 


A Moszkvics szgk. otthona viszonylag lakott helynek tűnik 



Wizards of the Coast, Super- 
Sonics. stb...), de hát ez van, ezt 
kelt szeretni 

BARCELONA Mókás egy scenario 
A csóró csokijüing alig 80 millí- 
ócskával a zsebében, bevonul a 
városba, felvásárolja az ószak 
nyugati városrészt, aztán meg¬ 
próbálja villámgyorsan csődbe 
vinni a várost addig uraló három 
gigavállalatot Hát, eleg érdekes 
lesz A kulcskérdés itt a kikötő 
összekötése az 

iparnegyedekkel 

BECS Talán kissé ismerősebb hely¬ 
szín lesz A sógoroknál (a 
C.E.O japán és francia készitói 
szerint) elég nyugis a helyzet A 
város nyugati, dimbes-dombos 
része igencsak megérett már 
némi fejlesztésre, es a vasút) 
hálózat is elég kritikus helyzet¬ 
ben van Nem árt fejlesztenünk 
a helyi ipart sem szóval lesz 
elég dolgunk 

MOSZKVA Nagy testvérünk nagy 
városa a rendszerváltás után 
abszolúte katasztrotaiis helyzet¬ 
ben van. ehhez képest a helyi 
A IV kirendeltség helyzete ki¬ 
mondottan rózsásnak tekinthe¬ 
tő, ugyanis egy gigantikus 
összegű, hároméves lejáratú 
kölcsönből kell kihúznunk a vá¬ 
rost a sz .. szóval jelenlegi hely¬ 
zetéből (Csak Így zárójelben 
jegyzem meg. azért könnyű 
ezeknek a japánoknak 
néhárryezer kilométerről szimu- 
lálgatmuk, hogy milyen Is az élei 
a nagy orosz pusztában ) A 
tőzsdén próbáljunk pénzt sze¬ 
rezni amit erőteljes ipari fejlesz¬ 
tésekbe kell fektetnünk. 

PÁRIZS: A fények varosa (bár nem 
olyan fényes, mint amilyennek 
mutatja magát, ezt csak az tud 
ja igazán, aki már tévedt el a 
Tények varosa" árnyékosabb 
oldalán...) Persze itt a fényes ol¬ 
dalai mutatja, ló feladatunk a tu- 
nzmus fellendítése lesz, a köz¬ 
lekedés átszervezésével a tu¬ 
risztikai látványosságok körüli 
iszonyú torgalml dugók csök¬ 
kentése (rájuk tér ..) 

LONDON Európa legnagyobb vá¬ 
rosa (bár az angolok nem na 
gyón szeretik magukat Euröpá 
hoz tartozónak vallani), Itt volt 
először Tűbe. ami metrónak 
mondana a svéd, ha bészélne 
japánul, annak ellenére hogy 
valójában tubust jelent Izé Mos¬ 
tanára eléggé lerongyolódott a 2 
egész (ja, es a |ogy is marba 
draga. viszont könnyen idomít- 
hatoak az ellenőrök), szóval 
nem ártana kissé rendbeton- 
núnk az egész kócerájt 

KAJMAN-SZIGETEK Ez az egyik 
legjobb küldetés a játékban Ab¬ 
szolút látványosán Indulunk: 
ülünk egy éppen megvásárolt 
lakatlan trópusi szigeten, pálma¬ 
fák, napfény, félmeztelen 
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Minden vasútbáró befektetési vágyainak netovábbja: az 
igencsak túlnépesedett Kajmán-szigetek 


bér közérzete Itt kapcsolgathatjuk 
ki be a napszakok váltakozását, az 
építkező menüt, az üzeneteket, és a 
talajon látható rácsot. Lépjünk vissza 
a játékba és nézzük meg a GAME 
INFORMATION-t. Itt megcsodálhat¬ 
juk az aktuális város teljes térképét, 
az eddig megépített vasútvonalakat 
és utakat, valamint az éppen úton 
lévő jármüvekről juthatunk némi In¬ 
formációhoz 

A fökepernyö jobb szólón láthat¬ 
juk a legfontosabb információs me¬ 
zőt A SATELLITE egy műholdas fel¬ 
vétel a városról, bejelölve az éppen 
látható iátékképemyöt. A két nyilacs- 
ka segítségével lehet az informáci¬ 
ós ablakot szelesebbre nyitni meg 
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összébb csukni. Ha elég nagyra nyit¬ 
juk. megjelenik az a mező. amelyen 
megnézhetjük a jármüveinket, és 
kapunk róluk egy kis információt is 
(tipus. max. sebesség, állapot, uta¬ 
sok száma, fenntartási költség, be¬ 
vétel). 

A nyolc nyíllal tudjuk mozgatni a 
játekképernyöt a satellit térképen, a 
BMP ikonnal pedig az aktuális ké¬ 
pet lehet bilmapként kimenteni 
lesz esetleg Windows háttérnek . 

A kis ikonok közül a fontosabbak 

- görbe nyíl — a játókképernyőt for¬ 

gatja el 180 fokkal 
• rombusz — itt be lehet állítani, hogy 
milyen magasból lássuk a terep¬ 
tárgyakat. Ez a földalatti építke¬ 
zésnél lesz hasznos 

- kettéosztott négyzet — egyszerre 

két lálókkópemyőt kapunk, két 
részét láthatjuk a varosnak 

- négyzet — visszakapjuk az egy 

képernyőt. 

BUSAhAIN gomb Utakat, jármü¬ 
veket vehetünk A program is¬ 
mer vagy ötvenféle vonatot és 
buszt, ezeknek nagy része a 
valóságban is létezik Megtalál¬ 
hatjuk például a híres francia 
TGV-t, de a londoni piros double 
decker-i nem sikerült, ahogyan 
a BKV összkomfortos csuklós 
buszait sem (ez utóbbi valahogy 
nem Is hiányzott különösebben) 
BUILD/PROJECT Építhetünk gyá¬ 
rakat. lakóházakat. Irodákat, de 
akár a Szabadsag-szobrot is. A 
projecl-résznél hidakat, alaguta- 
kat. kikötőket, repülőtereket 
ópit(tet)hetünk tel. a super pro- 
jecteknél pedig mindenféle 
ultramegagigatáp futurisztikus 
közlekedőedényeket... izé. esz¬ 
közöket az antigravitációs vas¬ 
úttól az űrrepülőgép-kikötőig 
SALES: info a bevételekről 
STOCK EXCHANGE A tőzsdén 
rajtunk kívül kb. 30 vállalat kép¬ 
viselteti magát, érdemes leg¬ 
alább a nevek listáját végignéz¬ 
ni (az én kedvenceim, az autó¬ 
gyártás óriása, a japán Totoya, 
az elektronikai ipar egyik veze¬ 
tője, a szintén japán Sany. vala¬ 
mint a roppant népszerű soft- 
ware-gigász. a Macrosoft .) 

Nahát így Összességében néz¬ 
ve a dolgokat, elég felemás őrzési¬ 
em vannak erről a C.E.O.-ról. Elő¬ 
ször Is: ez nem az a kifejezett ne¬ 
gyedórás program Sőt, a játék ki¬ 
mondottan nehéz. (Namost ez lehet, 
hogy attól van, mert nem sikerúlt in¬ 
gatlanokat. meg földet eladnunk A 


Utazás a képzelet szárnyán 

Virtuális Valóság 
Forte VFX-1 sisak 

a VR Standard 
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benszülött lányok, szavannák, 
fekete nők. hohohóóóóóó 
Kajmáma 1 Aztán felriadunk ál¬ 
modozásainkból, és nekiállunk 
a nulláról indulva egy ilyen Szin¬ 
gapúrhoz hasonló "tengeri tig¬ 
rist" építeni Csempészek, kaló¬ 
zok. kábszerbarlangok. cucum- 
ber. aspragus, hohohóóóóóó... 
WASHINGTON D. C. ;Ez legyen 
meglepetés. Rátok bízzuk Mi¬ 
ket is szoktunk ilyenkor írni. mi¬ 
kor semmi értelmes nem jut 
eszünkbe? Na. gondoljátok ide 
azt is. 

Ha már meguntuk a tétlenséget, 
nézzük meg. mi mindent is láthatunk 
a monitoron (már ha látunk valamit, 
mert nem olyan koszos mint az 
enyém) A képernyő nagy részét a 
játéktér foglalja el Itt láthatjuk, hogy 
mi Is a helyzet a kis városban, ahol 
ga(rá)zdálkodunk. Ha nem is 
mozgalmas az élet. mint mond- 
a SIMTOWER-ben. de azért szé¬ 
pen meg vannak rajzolva az épüle¬ 
tek. 

A képernyő szélén körbe minden- 
téle menüket, gombokat, informáci¬ 
ós ablakokat látunk. Ezeken keresz¬ 
tül avatkozhatunk a mit sem sejtő 
honpolgárok mindennapjaiba 

Fent az aktuális időn kívül egy 
SYSTEM feliratú gombot láthatunk, 
nyomjuk is meg gyorsan Bekerül¬ 
tünk a system menübe, ahol fontos 
dolgokat csinálhatunk. Van itt new 
game. load game. savé game. 
options meg game Information. Vá¬ 
lasszuk az optionst. és gyorsan ál¬ 
lítsuk át a zenét SPRING-röl 
WINTER-re (nagyothallók akár a 
SILENT módod is választhatják, szá¬ 
mukra az eredmény ugyanaz) Már 
károg is a varjú rögtön |obb az em- 
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gyári kézikönyv szerint lehet, de mi 
valószínűleg hülyék vagyunk, és ezt 
a program is észrevette úgyhogy tő¬ 
lünk nem volt hajlandó venni. Persze 
lehet, hogy ez csak szimuláció rea¬ 
litását fokozza, meri ha jobban bele¬ 
gondolok. én sem vennék magam¬ 
tól házat .). A tőzsde is roppant élet- 
hűre sikeredett Ezt onnan tudjuk, 
hogy — bár még soha nem voltunk 
tőzsdén — itt is ugyanaz történt, 
mintha az Igazit látogattuk volna 
meg, azaz a gatyánkat is elvesztet¬ 
tük. (Akkor már inkább a rulett, ott 
legalább az illúziód megvan, hogy 
nyerhetsz . ) Általában nem hátrány, 
ha nehéz egy játék (annál nagyobb 
a sikerélmény, ha mégis sikerül meg¬ 
nyerni) de túlzásokba azért nem 
kéne esni. mert annak általában a 
berendezés látja kárát (Pl Pedro 
széke, ami a DOOM2 14 pályája 
után egy nappal lehelte ki lelkét egy 
szalonnasütösen ) A grafika szép, a 
zenék, meg a hanghatások pedig 
egészen feldobják az egészet Tet¬ 
szik, hogy nem csak képernyőre ki¬ 
írt üzenetekkel kommunikál velünk 
a gép. hanem mindent elmond élő¬ 
szóban is — bár ez mostanában ál¬ 
talánosan elterjedt a CD s játékok 
nál. 

Roppant élvezetesek a TV hír¬ 
adók (aranyos a bemondónéni is), és 
eszméletlen jó újságcikkeket olvas¬ 
hatunk. (jé, te éppen most is ezt csi¬ 
nálod ..) Nem hittem volna, hogy eb¬ 
ben a stílusban még lehet újat hozni 
a SÍM City 2000 vagy a Transport 
Tycoon DeLuxe után. de úgy tűnik, 
a C E O — nak sikerült Mégis .. 
valahogy hiányzik belőle az a kis 
plusz, az a szikra, (avagy szaknyel¬ 
ven szólva a cucumber meg az 
aspragus) amitől egy játék igazán 
best lesz. Pedig nagyon úgy tűnik, 
hogy ezt annak szántak Sző mi szó, 
tényleg nagyon profin megcsinálták, 
meg szépis meg jó is, de mégis va¬ 
lahogy olyan lett az egész, mint mi¬ 
kor nem all össze a majonéz (minő 
költői kép) 

Manager lelkűletűek. és sok sza¬ 
badidővel rendelkező egyedek min¬ 
denképpen próbálják ki. biztos na¬ 
gyon jól ellesznek vele 

A többieknek: Magle, Broáf, 
Cyberpunk III 

H2 — Óhhh Team 
(Hangya * Hancu ) 



Min. Config.: 486/ 
DX-33. 4MB RAM. 
2xCD-ROM. SVGA 
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CD-BYTE 

1027 Bp.Fő u.92 
TeUFzx: 202-6438 

Cégünk felvásárol, beszámít és értékesít minden 
megunt és használt CD-ROM lemezt kedvező áron, 


HARDWARE-M KFT. 

1067 Bp. Csengery u. 55 
Tel.: 132-6841 

Cégünk megvásárol minden megunt, elavult, használ¬ 
ható és használhatatlan számítógépet, illetve 
alkatrészéit Továbbá széles választékban kaphatóak 
üzletünkben használt számitógép alkatrészek és 
komp-lett computerek olcsón.garanciávall Akár tel|es 
raktár-készletek felvásárlása készpénzén' 
HASZNÁLJON KEMÉNYEBB HARDVERT! 

BitMEX BBS. 

Tel-267-9918 

E|icl-nappal működő hálózat, amely több gigabyte ter- 
ledelmú programot foglal magába Tartalma havonta 
változik, érdemes hívni 





ASTORIA 
ÜZLETHÁZ 

1072 Bp Rákóczi út 4-6 
Tel: 267-9461 
Fax:267-9463 


****>**&* 


AUTÓMÉ X 
CD CENTER 

1077 Bp.Wesselényi u.2l. 
Tel.: 268-0885 
Fax:267-8546 


E-mail automex@mail.datanethu 
Friss Információk a TXT. 682 oldalán 
KERESSEN, HOGY KERESSEN! 

A magyar multimédia kultúra népszerűsítése 
érdekeben cégünk felvállalj a hazai fejlesztésű CD-k 
szponzorálását, kiadását és terjesztését. 
Elképzeléseit segítünk kivitelezni 


Faxlnform " 

számitógépes adatbázis 

Az adatbázisból, a fax készüléke nyomógombjaival 
lekén információt, a rendszer elküldi Önnek. Az 
otthonról is bővíthető adatbázis korlátozás nélkül. 
Ingyen használható éj|el-nappalTobbszáz ismenetóv- 
el.árlistaval,akcióval várja Ont a Faxlnform:267-99l6. 
Most On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését 
Érdeklődjön a 268-0885'16-on 


Klubtagsági rendszer 

Már több mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX 
klubtagság előnyeit On is lehet klubtagunk, ami szá¬ 
mos kedvezménnyel jár 

-A CD-ROM lemezek áraiból 20% kedvezmény 
adunk. 

-Megunt CD-ROM lemezeit visszavásároljuk, kedvező 
áron beszámítjuk. 

-Faxmform rendszerünkön ingyen hirdethetnek. 

-BBS rendszerünkön számos kedvezményt kapnak 
-Megjelenő újdonságokról folytonos tájékoztatás 


Corel Photo CD AKCIÓ! 

2875,- Ft helyett 


990,-Ft 


100 db szabadon felhasználható 
fotó, 3072x2048xl6Mcol. 


PD/CD-ROIM 

A többször Miatt CO lechnotóea mely 
tonaöaknasftia a mulbmítlat 

Műszaki paraméterek 
I - Kapacitás: 650 ME 

I - AOatavitol: 870 k&sec (PO). 600 kS-sec (COl 

- Eláfási <16. «200 ma 

- CD-ROM. XA. AuOoCD. PholoCO kompaotxto 
BovezclO áron most 239.000 Ft -Alá 


A magyar multimédia kultúra 
népszerűsítése érdekében cégünk icl\ jIIjIm a 
huzai fellesnem CD-k nipotuortlai.il knula-at 
cs lépésit etet 

Elképzeléseit segítünk kivitelezni 


Ktultik PCD 960 
PhotoCD lejátszó 

43.000,- Ft + Áfa 



Ebciklopcdia 

A legütvSnyoubb hsai 
eiKtklopédia. jmel, 107 
tttím kutyzt muut be 
■epekkel. wdeoM- 
■éteitikeLA lemer 
ingd ér magyzr nyil¬ 
ván u tartalmam i 
uc-eget Informietot 


Interaktív 
PUSzTA Sex 

Humoros hangvételű 
hun erőnkül CDi 
amely bemutatja a mag¬ 
yar púira „szépségén", 
egyórányi Sím-anyaggal, 
és rengeteg képpel.A 
lemez nyolc nyelvű 


6 Nyelvű 
EURÓPA Szótár 

- 300000-es iiOkma 

- könnyen tanítható 

- isuociicói keuseg 

- izoveget tavanként 
fotóit 

Hamaroian megjelenik 
bjropo ctóx begészáS CD. 


■ L « 

CD-ROMtár III. 

A CD-ROMor III számi 
nmet cartaknaza tzl- 
mos program játszható 
demopt-egy teltei 
magyar nyert CD-ROM 
kaufogun M ezer mii 
meglepetésL vz (torit- 
lanul bruttó 499 Ft -ért 


MULTIMEOIA HARDWARE 

Aktív hangfal 2 x 50W.8.990,- 

Aktív hangiul 2 x 4VC .3.300.- 

Pamisonic 4x IDE CD-ROM .. .23.900,- 
Samsung 4x IDE CD-ROM . . .23.900,- 

SONY 5SE 2,4 x . 12.990,- 

SONY 76E 4x speed CD-ROM .25.900,- 
Sound Blastcr 16 MCD ASP . . .21.000,- 
Sound Blastcr AWE 32 CSP .. .44.000,- 

ZipOrivo 

A leguiabb. a legkisebb és leghordoihatobb 
drive. Tömege mindössze 600g. installálása 
rendkívül cgyszcnL lOOMB-os maximális 
tárolókapacitás, 29ms elérési idő. 
20MB'pcrc adatátvitel, 
zaímcntes tcdtnológiu. 
jellemzi 

Ara: 39.900 Ft + Áfa 
l emezár 4.000 Et» Áfa 



FATAR 

MASTERKEYBOARO ok 

az AUTOMEX KFT-tói 


Stúdió 49 

24.500,- 

CMK 49B 

26.500,- 

Studiu 490 l*lu. 

31.500,- 

Stúdió 610 

39.200.- 

Stúdió 610 Ptu. 

49.200,- 

Studiu 900 cabinet 

1 32.000,- 

Stúdió 900 ni K hl cwe 

162.000.- 

Stúdió 1100 kabinet 

172.000,- 

Stúdió 1100 flixht ca,e 

226.000.- 

Snidlo 1001 cabinet 

280,000,- 

Stúdió 2001 llútlii uk 

310.000,- 

KicEr.ulbk 

MPI orvon* pedál 

34.900,. 

MTI* 1 10 .rimpla pedál 

3.000.- 


MTI* I li dupla piano pedál 5.000.- 
Wl I* 1 10 tripla pu,.... pedál 7.000.. 
VI* 26 vtilumc pedál 5.000,- 

PSIOÓ oktáv váltó 2.000.- 


Bodywtxhs 4 0 

l prtjft * 




OttofTl M ®«ep«» 3 

TFXM#jpr»f# LevTiivtirxjx 
Dr*r>A» t»* 

Turbo. Von#*. Hrumon 
NcviUcvm |,rnine 

SOO Natmns-Ma Home 

A Hamv Mrnailá 
m«(uako>i MfnagroM* 

mmAtégl « (lettan |»l«ni 
"••f ti »U4k-im#rlkái 
teáiénak bamuuto 

CD-ROM 





Ocran* Ms Horn* 

700 100 T* Mtoo- 

Wl.f-r* l'XX) 1.xn *t 1000 
Aartfélfofciuv. te «i rnHxl 
U "ftf T érmc wm gr 
Hál Mx»T.voh MOHÉ 
KMOMI |MH)OliU6in 

WortrwoH v% Com*rtcb« 
Aj *dd| k»t 

| legjobb halOkopearuimu- 
■ Uior Wmé» j«4«Md> a W#t 

I furci bclAoplsM •fymte- 
Nk >• é'tifMKVÁ. ikir 
«*y modemen Ntrvtitul 

Th# Ma qic 
ScbooJbus 

SuUr irü»m 
(■pWv n «|w> Humán Sody 

A Mk»oiob hét uubb 

»'»nyM fyér*4ktnl«lo- 
"fái WMUi i .Harhte 
-íiaiiiolut írvO baiu 
•ororttbtn- 
Aj <£yi« t 

a rwáuk ti Mbtn Cte'al 
HMtn»fl |yNtl«lin«6 
•»*6 *«At»tb*n jétéKmo" 
óa venr+kkt* 



Naetí fen Sp#*d 

TteffOn - rugroo • rufjon 

cr-'» A 

luWwntn,. 
irrfA^-al te t 
16*0 dMlMi htakfUFIl9btl> 


Fad© to Black 

pmft Idtüi -bJiek 
lO l laitM^rcahal.lUAvf. 
%u)..tbv> Soá Ie&diavutt 
ak^taly te akrrnfél tmut 
ciéf nttbaua de 


Dorling Ktod©*ttl©y World Refotortcr 
Állat 

A DK a viU* 1 Hdiirtuati ludó|i 
an—hf um«« te nttfon l*r.v»Yoi mmttesfc 
•lirmra konnytó trtbut/. Iiatf<tnyv4n 
l«WN| m«| A CD * batfrlnyilk uekrt 
uljpOZ«a ét múlt Inát dl Jt tr>y»fokt»l 
luef bteran ittitlbtquh. lof> . .UI 4 

» MflteeHYottbb CO ROM 


Eyewltneeá-Encyclopodiá ol Natúré 

A '.HIT e\rnmid<vn*i*y-.i ífnACKM 

My F1r»t IncrodiOI© Amuirtg 
Dlc Ilona ry 

Aj tngoiul tanuló v»D tanulná akarO 

£jr»l*k*t »rHn* |*Rf llólitll 

Encyctoptelta of Ut© 

Aj tárna jklnpadlAi* 

Ex paci no Mercy 

Va*mo«n tk<lo>iite vtloali uxitinhlai 
te ItnCairtMUt ImtrruWbut. vad 

tiarcnuiva*j«i lalanataVliai mi«li.|ant 


Dago^r % R»o© 

Aj alto l allét Wape»TO 
WméS 1 I 1 .A JO* im*<| 


1 jAcaaWm 
tornak dél 


Laot Boonty Honiéi 
u Ajnaruan üt*f Gtm* 
napon hma Mmuuirv. 


Evrevritneaa-Encyclopod la ol Sclonco 

A ludomlnj tn(lU6|>MU|i u tfyli 
laflobb a *z-?t Ktion^^ 


Tb© CHo 


valtbt 1 * ramall a UicaaAr 


KERESSE NÁLUNK! 

MIS SIÓN CR/nCAÍ 
MOKTAICOU 
TILT 

SCMlAMíM 

POWtKCOMUPTIOH.Uf£2 
ASCENOANO- 
THE LAST BUTZKJUEG 
OtUSADÍX NO REMOME 
ABSOlun ZEKO 
ÍHANNAM 
emmi 
INOYCAR AAC1HG 2 
zom AAIDÍM 

z 

11 TN HOUn 
HEAKT Of DARXNÍSS 
EX TAIMC WN8AU 
SMOCKWAVE 
FIFA iOCCCA 9» 

JO A RAS W1N9S 
DRAGON DICE 

CONQUEST Of THE NtWW OKID 
S TONEKEEP 

CÍBÍRMAGÍ CláAk ÜGH7 AWEK 
WfNG COMAlANDBt IV 


Atfr* a. 
















































CD-ROM: 

CD-ROM drlv* 2x seb. ACER IDE+aud-o cahie 
CD-ROM ilrive 2x seb. Creative IDE-ecablc sct 
CD-ROM drive 2x seb. SANYO SCSI-2 

CD-ROM drive 4x seb. ACER IDE-faudio cabk-22.900.- 

CD-ROM drive 4x seb. TOSHIBA IDE_28.900.- 

CD-ROM drive 4x seb. TOSHIBA SCSI-2-36.900,- 

CD-ROM drive 5* seb. ACER IDE+uudio cabk:_26.800,- 

CD-ROM nudin + adatkábel-800.- 



FAXMODEM. 

BEST DATE 9624 F+Q1.II WIN/DOS 
BEST DATA 9624 KP pocket (külső).. 
GVC 1114 belső 14.400 bps. MNPS — 
GVC 1114 kUlső 14.400 bps, MNPS — 


.. 4.490,- Ft 
_ 9.990,- Ft 
1J.950.- Ft 
16.950,- Ft 


GVC 2880 belső 28.800 bps. MNPS_28.500,- Ft 

GVC 2880 külső 28800 hps, MNPS-29.900,- Ft 


CD-ROM + HANGKÁRTYA: 

Acer hangkártya + Acer 2x seb. CD-ROM.... 16.970.- Ft 
SoundBlaster 16 + Creative dupla sebességű. 19.900,- Ft 
CD-ROM + Groller enciklopédia + PbotoStyler 


CD ÍRÓK: 

PLASMON CD-ROM írd, külső dupla seb-.109.000.- Ft 

YAMAHA CD-ROM író. beíró 4x seb-398.000.- Ft 

YAMAHA CD-ROM írd. belső 4x seb--- 419.000.- Ft 

A fenti írók a GEAR tnultlsesslon programmal vannak ellátva! 

GEAR multimédia software fdnra:......*60.000.- Ft 



AKTÍV HANGDOBOZOK: 

Power Beát 2x5W aktív hangdoboz_...._2.200,- Ft 

SP-100 beépíthető aktív hangszórópár..3.900.- Ft 

LS-100 beépíthető aktív hangszórópár.—..3.900,- Ft 

MSP-88 60VV aktív hangdoboz (220V)-5.800.- Ft 

Media Myth 80W aktív hangdoboz-7.990,- Ft 

QuickSbot QS-817, CI» tartó —--—-8.900,. Ft 


HANGKÁRTYÁK: 

QuickSbot 832 16 bites hangkártya MCD_6.800.- 

ACKR SP301 16 bites hangkártya IDE_6.990,- 

ACER KSS688 16 bites hangkártya IDE_7.490,- 

SP260 wwve tahié bővítés (General MIDI)_8.800.- 

ACER DCS-509 hangk. (SB+wavctable)_ 12.880.- 



Sound Blastcr Vibra 16 MCD OEM 


nd Blastcr 32 wavctablc hangkártya .« 




10.900. - 

28.900. - 


Felltélvegzell válas/lmrilékért elküldjük 64 oldalas Cl) katalógusunkat! 


fenti árak a forgalmi adót (25%) nem tartalmazzák! 


Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 



Üzlet: 1085 Budapest. József krt. 36. 

Üzlet és tiervfr.- 1092 Budapest. Krkrl utca 13/A. 
Tel.: 217-8762. 217-9347. 2I8-5I44, FAX: 218-5099 
Nyitvatartia: HétfA-Pénirk 9-ts ónt 




































